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Einleitung

Was ist Revit?

Objektorientiert und assoziativ

Revit ist ein sehr modernes objektorientiertes dreidimensionales Architekturpro-
gramm mit stark interaktiven Funktionen. Der Name entspricht der Abkiirzung
von »REVise InstanTaneously« — auf Deutsch »Anderungen sofort iibernehmen.
Dahinter steckt der Anspruch, Anderungen am CAD-Modell sofort zu {iberneh-
men und auch so zu integrieren, dass alle damit in Verbindung stehenden Kon-
struktionselemente automatisch angepasst werden. Das wird dadurch realisiert,
dass die Konstruktionselemente miteinander in assoziativer Verbindung stehen.
Das wiederum ist nur durch eine komplexe Datenbank im Hintergrund realisier-
bar, die die Verkniipfungen der Elemente sofort aktualisiert. Aufierdem sind hier
nicht nur Objekte aus dem Architektur-Bereich zu bearbeiten, sondern auch Stahl-
bau-Teile und alle Objekte fiir die Gebiude-Installation. Damit wird Revit den heu-
tigen Anspriichen an ein Gesamtprojekt gerecht, das unter dem Begriff BIM
(Building Information Modelling) zusammengefasst wird. Das beinhaltet dann
natiirlich auch die synchrone Speicherung aller technischen Daten angefangen bei
den Listen tiber die Bauelemente und Massen bis hin zu den Belastungen von
Stiitzen und Trigern, aber auch die Mengen, die in der Gebiudetechnik auftreten
wie Stromstirken, Durchflussmengen und Heizungsbedarf.

Automatische Sicherungen

Damit diese kompakte Datei auch gut gesichert wird, fithrt Revit in regelmifiigen
Zeitabstinden automatische Speicherungen durch und verwaltet auch mehrere
Versionen dieser Sicherungsdatei. Die Zeichnungsdatei und auch die Zwischen-
speicherungen bei Revit tragen die Endung *.rvt als Abkiirzung des Programm-
namens ReViT.

Wie oft Sie an das Speichern eines Projekts erinnert werden mochten, kdnnen Sie
mit DATEI|OPTIONEN, dort unter Registerkarte ALLGEMEIN (Abbildung E.1) und bei
ERINNERUNGSINTERVALL — SPEICHERN einstellen.
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Einleitung

: Optionen
| Allgemein Benachrichtigungen
erflache Erinnerungsinterval - Speichern: |30 Minuten ~
X Grafiken ErlﬂnEruﬂgslntENa"-sﬁ;:;fgg;\:ra;::\ 30 Minuten >
R = H - ) T &S SA Verzeichnisse
Architektur  Ingenieurbau  Gebaudetechnik Benutzername

Rendern
@ ¢ Letzte Dokumente

Nach geordneter Liste

Rechtschreioung Sie sind derzeit angemeldet, Thre Autodesk-ID wird als Benutzername

verwendet, Wenn Sie Thren Benutzernamen &ndern méchten, missen Sie sich

D N SteeringWheels Sty
Projekt-Haus-2-HLS. YienCoke b
P Makros Protokelldatei bereinigen
Wenn Anzahl der Protokolle grafer als: E a
N damn z

Protokolle I8schen, die &lter sind als (Tage): | 10 :

Aktualisierungshaufigkeit fiir Arbeitspeilana

Revit beenden

Abb. E.1: Einstellungen fiir das automatische Sicherungsintervall

Die maximale Anzahl der Sicherungsdateien konnen Sie dndern unter [ DATE]]|
SPEICHERN UNTER|PROJEKT, und dort unter OPTIONEN bei SICHERUNGSKOPIEN MA-
XIMAL. Vorgabemiflig werden 2 Sicherungen angelegt (Abbildung E.2). Damit
bleibt die Mdéglichkeit, auch auf iltere Versionen des Projekts zuriickzugreifen.
Die Sicherungs-Dateinamen enthalten dann eine fortlaufende Versionsnummer.

EH@EA-= - 270 A @
Architektur  Ingenieurbau Stahlbau Gebaudetechnik  Einfiir

éj Speichert das aktuelle Projekt oder die Familie. DatelspEICheropt‘cnen x
Speichert das aktuelle Projekt als Vorlage.
Speichert beliebige Familien, Gruppen oder ]
D Neu + | Ansichtenin Inrer Bibliothek. Sicherungskopien maximal: E
Projekt Arbeitsteilung
Offnen » Speichert die aktuelle Revit- B R
P=2 Projektdatel. |\ — Speichern dies zum zentr:

[JDatei komprimieren

Speichern unter
B svenen f R

J Sehem e A " Vorgabeeinstellung fir Bearbeitungsbereich 6ffnen:
ﬁ speichern| | e a| Name Ander
et = Snagit Stamps 16,04,
g P
Updaters 09.06.]
5 eporte ’_ Urlaub 07.06.4 )
ren Visitenkarten 1307  Miniaturansicht
Visual Studio 2012 15034
: Visual Studio 2017 09.06.] Quelle: Aktive Ansicht/Planbereich v
— L WD_Access._for_Windows_1_5_6561 07.05.]
. . B13D-Objekte - Verknapfun 07.08.4 " i i list.
Slcherur}gen mit Q’FassadJEnhaus—ZDWDpo f“ iy []Meu generieren, wenn Ansicht/Plan nicht aktuell ist
angehéngten [mlFassadenhaus-2019.0002.nt 11.084
Nummerierungen ElFassadenhaus-2019.nt 11,08 Abbrechen
) Haus-2018.0063.rvt 14.08.]
[l Haus-2018.0067.nt 14.08.]
e Haus-2018.0088.nvt 140820182355 AutodeskRevit-Pr..  58.124KB
Aktuelle Version ] o5 201E.1vE 1508201800:12  Autodesk Revit-Pr..  58.108KE
' erscheint ohne el Nur Stahl 0001.nvt 150220181102 Autodesk Revit-Pr..  56.792 KB v
angehangte Dateiname -
Nummer Dateityp: | Projektdateien (%.rvt)

Speichern

Abb. E.2: Einstellen der maximalen Anzahl von Sicherungskopien



Neuigkeiten in Revit 2020

Neuigkeiten in Revit 2020

Es gibt viele kleine Verbesserungen in der Bedienung und fiir die Performance des
Programms. An gréfleren Verbesserungen wiren zu nennen:
Elliptische Winde

Die Winde mit elliptischem Verlauf kénnen konstruiert werden.

Bewegungspfade

Zwischen Start- und Zielpositionen kénnen automatisch optimierte Bewegungs-
pfade berechnet werden.

Filter

Bei Filtern kénnen Und/Oder-Verkniipfungen verwendet werden.

PDF

PDF-Unterlagen konnen in Ansichten platziert werden.

Revit-Vorlagen

Bei den Vorlagen fiir die verschiedenen Bereiche wurden CONSTRUCTION und AR-
CHITEKTUR gegeniiber der Vorgingerversion getauscht.

Unterschiede zu Revit LT

Wie bei so vielen Produkten der Firma Autodesk gibt es auch fiir Revit eine Light-
Version: Revit LT. Die Unterschiede sind folgende:

m Revit LT beschrinkt sich auf den Bereich Architektur ohne Gebiudetechnik
und Strukturelemente.

Es gibt keine Volumenmodellierung.

Rendern ist nur iiber die Cloud méglich.

Es gibt keine Analyse-Werkzeuge wie beispielsweise fiir die Energiebilanz.

Verkniipfte Revit-Modelle kénnen in ihrer Sichtbarkeit nicht getrennt beein-
flusst werden.

Punktwolken konnen nicht verwendet werden.
Es gibt keine Programmierschnittstelle fiir Erweiterungen.

Projektfamilien sind auf Winde beschrinkt.

Arbeitsteilung mit mehreren Konstrukteuren ist nicht moglich.

Fiir einfache reine Architekturaufgaben reicht damit die LT-Version meist aus.
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Wie sollte man mit Revit arbeiten?

Revit ist ein Programm, das mit einem durchgingigen 3D-Modell arbeitet. Es be-
steht nicht aus einzelnen 2D-Zeichnungen der Geschosse, sondern es ist ein Pro-
gramm, das die Geschossansichten immer aus dem kompletten 3D-Modell als
horizontale Schnitte ableitet. Dabei gibt es natiirlich immer Arbeiten, die sich
leichter in den 2D-Ansichten erledigen lassen, wie das Entwerfen der Wandver-
liufe und Planen des Grundrisses. Andererseits sind bestimmte Arbeiten fast nur
am 3D-Modell in einer passenden 3D-Darstellung méglich wie das Bearbeiten von
Fassaden, Treppen und Geldndern.

Man sollte auch guten Gebrauch von Parametern machen, von denen es verschie-
dene Arten mit unterschiedlichen Giiltigkeitsbereichen gibt. Parameter kénnen
eben dafiir sorgen, dass bestimmte Mafle oder Gréflen vom einzelnen Objekt bis
hin zu mehreren Modellen iiber passende Parametereingaben zentral gesteuert
werden koénnen.

Solche Parameterarten sind:

m  Gemeinsam genutzter Parameter: kann von mehreren Modellen verwendet werden.
m Globaler Parameter: gilt zentral in einem Modell.

m Typ-Parameter: ist im Typ eines Objekts festgelegt und nur durch Andern des
Typs zu beeinflussen.

W Exemplar-Parameter: kann fir jedes Exemplar eines Typs einen anderen Wert
besitzen und wird tiber die EIGENSCHAFTEN verwaltet.

Zu guter Letzt sollten Sie auch die Warnungen beachten. Zwar kann man viele
Warnungen ignorieren, aber sie deuten stets auf ein Problem hin, das sich zu ana-
lysieren lohnt. Im Warnungsdialog kénnen Sie das Objekt anklicken, das dann im
Zeichnungsfenster hervorgehoben wird. Notfalls bietet Revit auch eine andere An-
sicht an, wenn das betreffende Objekt nicht im aktuellen Fenster gezeigt werden
kann. Die Objekte in den Warnungen tragen ID-Nummern, nach denen man sie
auch suchen kann. Dazu gibt es im Register VERWALTEN in der Gruppe ABFRAGE
das Werkzeug NACH ID AUSWAHLEN.

Fiir wen ist das Buch gedacht?

Dieses Buch wurde in der Hauptsache als einfiihrendes Buch zum Lernen und
zum Selbststudium konzipiert. Es soll Revit-Neulingen einen Einstieg und Uber-
blick tiber die Arbeitsweise der Software geben, unterstiitzt durch viele Konstruk-
tionsbeispiele. Nach der Benutzeroberfliche im ersten Kapitel werden im zweiten
Kapitel die grundlegenden Konstruktionsbefehle anhand eines Einfamilienhauses
erlautert. Im dritten Kapitel folgen dann die Bearbeitungsbefehle, die einerseits an
passenden Einzelbeispielen erliutert werden, andererseits aber auch zur Vervoll-



Fur wen ist das Buch gedacht?

stindigung des Einfamilienhauses aus dem vorhergehenden Kapitel genutzt wer-
den. In den folgenden Kapiteln werden dann weitere Konstruktions- und Be-
maflungsbefehle einzeln anhand von speziellen Detail-Beispielen demonstriert.
Insbesondere soll durch die authentisch wiedergegebenen Bedienbeispiele in
Form von Befehlsprotokollen auch ein schnelles autodidaktisches Einarbeiten er-
leichtert werden. Der Leser wird im Laufe des Lesens einerseits die Befehle und
Bedienelemente von Revit in kleinen Schritten erlernen, aber dariiber hinaus auch
ein Gespur fir die vielen Anwendungsméglichkeiten entwickeln.

In zahlreichen Kursen, die ich fiir die Handwerkskammer fiir Miinchen und Ober-
bayern abhalten durfte, habe ich erfahren, dass gute Beispiele fiir die Befehle mehr
zum Lernen beitragen als die schonste theoretische Erklirung. Erlernen Sie die
Befehle und die Vorgehensweisen, indem Sie gleich Hand anlegen und mit dem
Buch vor sich jetzt am Computer die ersten Schritte gehen. Sie finden hier zahlrei-
che Demonstrationsbeispiele, aber auch Aufgaben zum Selberl6sen. Wenn darun-
ter einmal etwas zu Schwieriges ist, lassen Sie es zundchst weg. Sie werden sehen,
dass Sie etwas spiter nach weiterer Ubung die Lésungen finden. Benutzen Sie die
Dokumentationen und insbesondere das Register am Ende auch immer wieder
zum Nachschlagen.

Arbeiten mit dem Buch

Das Buch ist in 15 Kapitel gegliedert und kann, sofern geniigend Zeit (ganztigig)
vorhanden ist, vielleicht in zwei bis drei Wochen durchgearbeitet werden. Am
Ende aller Kapitel finden Sie Ubungsfragen zum theoretischen Wissen. Im An-
hang liegen auch die Lésungen vor.

Eine Ubersicht soll nun zeigen, wo Sie die wichtigsten Themen finden:

Kapitel 1 - Installation der Software und Beschreibung der Benutzeroberfliche
Kapitel 2 — Konstruktionsbeispiel mit grundlegenden Elementen
Kapitel 3 — Funktionen zur Bearbeitung von Elementen

Kapitel 4 — Bemafung und Beschriftung

Kapitel 5 — Gelinde, echte Hohe und Nord-Richtung

Kapitel 6 — Ansichten, Planerstellung und Plot

Kapitel 7 — Konstruktionshilfen

Kapitel 8 — Winde, Decken, FufRbéden und Treppen

Kapitel 9 — Tragwerke

Kapitel 10 — Dachformen

Kapitel 11 — Konzeptionelles Design

Kapitel 12 — Gruppen, Import und Export

Kapitel 13 — Auswertungen, Raumstempel und Listen

17
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m Kapitel 14 — Rendern
m Kapitel 15 — Familieneditor fiir benutzerspezifische Bauteile
m Kapitel 16 — Gebiudetechnik

Die grundlegenden Kapitel sind in dieser Auflistung fett markiert. Diese Kapitel
sollte jeder lesen bzw. inhaltlich beherrschen. Die iibrigen Kapitel empfehle ich,
nach Bedarf zu studieren.

Fiir Anfinger, die noch nie mit der Materie CAD zu tun gehabt haben, wire es in-
teressant, zunichst mit Kapitel 1 einen Uberblick iiber die Oberfliche zu gewinnen,
ohne aber zu tief einzusteigen. Danach sollte das zweite Kapitel mit dem Ubungsbei-
spiel durchgearbeitet werden, und dann die fett markierten Kapitel.

Nach diesem Grundstudium sind alle méglichen Zeichenaufgaben 16sbar. Dann
wiren als Erweiterung die Kapitel 5, und 7 bis 14 interessant.

Wer sich mit der Erweiterung der Moglichkeiten, die Revit bietet, beschiftigen
will, sollte nun in Kapitel 15 sehen, wie mit dem Familieneditor eigene Bauteile er-
stellt werden konnen.

Uber Moglichkeiten fiir die Gebiudeinstallation informiert dann Kapitel 16.

Mit dem Studium des Buches haben Sie dann die wichtigen Vorgehensweisen und
Funktionen kennengelernt, sodass Sie sich auch mit den Online-Hilfsmitteln der
Software dann weiterbilden kénnen. Fiir weitergehende Fragen steht Thnen eine
umfangreiche Hilfefunktion in der Software selbst zur Verfligung.

Uber die E-Mail-Adresse DRidder@t-online.de erreichen Sie den Autor bei wich-
tigen Problemen direkt. Auch fiir Kommentare, Erginzungen und Hinweise auf
eventuelle Mingel bin ich immer dankbar. Geben Sie als Betreff bitte den Buch-
titel an.

Darstellung der Icons, Dialogfelder und Schreibweise
fiir die Befehlsaufrufe

Dialogfelder wurden fiir die effektive Darstellung im Buch teilweise unterbrochen
und verkleinert, um Platz zu sparen.

Da die Befehle auf verschiedene Arten eingegeben werden kénnen, die Multifunk-
tionsleisten sich aber wohl als normale Standardeingabe behaupten, wird generell
die Eingabe fiir die Multifunktionsleisten beschrieben, beispielsweise ARCHITEK-
TUR|ERSTELLEN|TUR (REGISTER|GRUPPE|FUNKTION). Funktionen mit Untergruppie-
rungen, sogenannte Flyouts, werden mit dem Zeichen v angedeutet. In der
rechten Ecke eines Gruppentitels finden sich besondere Funktionen, meist fiir
Voreinstellungen, unter dem Zeichen N.



Wie geht’s weiter?

Wie geht’s weiter?

Mit einer Revit-Testversion aus dem Internet und den hier angebotenen Lernmit-
teln, nimlich dem Buch und den Beispielen darin, hoffe ich, Thnen ein effektives
Instrumentarium zum Erlernen der Software zu bieten. Benutzen Sie auch den
Index zum Nachschlagen und unter Revit die Hilfefunktion zum Erweitern Thres
Horizonts. Arbeiten Sie viel mit Kontextmentiis und Griffen sowie deren Meniis.
Das Buch hat viel Mithe gekostet, aber ich hoffe, dass es sich lohnen wird, um
Thnen als Leser eine gute Hilfe zum Start in das Thema Revit 2020 zu geben. Ich
wiinsche Thnen viel Spa und Erfolg bei der Arbeit mit dem Buch und mit der
Revit-Software.

Detlef Ridder
Germering, den 26.7.2019
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Revit installieren, starten
und loslegen

In diesem einleitenden Kapitel wird grundlegend in die Programmbenutzung ein-
gefiihrt. Sie lernen zuerst den Revit-Bildschirm mit seinen Bedienelementen ken-
nen. SchlieRlich wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erldutert.

1.1  Eine Testversion holen

Testversionen von Revit 2020 fiir 64-Bit-Windows erhalten Sie direkt von AUTO-
DESK tiber das Internet (www.autodesk.de). Eine Testversion kann 30 Kalender-
tage (gerechnet ab dem Installationstag) zum Testen benutzt werden. Sie kann auf
einem PC nur ein einziges Mal installiert werden.

m http://www.autodesk.de

B Unter ARCHITECTURAL ENGINEERING CONSTRUCTION COLLECTION auf KOSTEN-
LOSE TESTVERSIONEN klicken.

PRODUCT
DESIGN &

= MANUFACTURING
COLLECTION

Professionelle R,
A ENTERTAINMENT

basierend auf Inventor COLLECTION
und AutoCAD

MEHR ERFAHREN ] Weitere Informationen +
: Kostenlose Testversion+

Abonnieren +

Abb. 1.1: Autodesk-Seite mit kostenlosen Testversionen
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B e e

Im nichsten Fenster unter ToP-PRODUKTE wihlen Sie in der REVIT-Box Kos-
TENLOSE TESTVERSION.

R revir

Verbessern ¥
fachbereichsibeNg

2.992,85 €1

@ KOSTENLOSE TESTVERSION

€ ovean
kgl HERUNTERLADEN

Abb. 1.2: Revit auswihlen

Es folgt eine Info-Seite fiir die Anforderungen an Ihren Computer, nimlich
Win64, mindestens 8 GB Speicher, schnelle Internet-Verbindung >10 M B/sec. Mit
WEITER> geht’s weiter.

Auf der nichsten Seite konnen Sie wegen der Verwendung zwischen FIRMEN-
KUNDE (30-Tage-Testversion) und STUDENT (3-Jahre-Studentenversion) wihlen.
Auch die Sprache ist hier einstellbar. Mit WEITER> geht’s weiter.

Wenn Sie bereits einen Autodesk-Account besitzen, wihlen Sie danach ANMEL-
DEN.

Wenn Sie noch keinen Autodesk-Account besitzen, klicken Sie auf ACCOUNT
ERSTELLEN und geben Ihre EMAIL-ADRESSE und ein KENNWORT ein, sowie die
geforderten Daten.

Dann klicken Sie auf DOWNLOAD STARTEN ~.
Es werden ihnen nun noch zwei Méglichkeiten angeboten:

AUSFUHREN — Download und Installation werden automatisch und parallel
ausgefiihrt. Dies ist zu empfehlen, wenn Sie eine schnelle Internetverbin-
dung haben.

SPEICHERN — Es wird nur eine Web-Installationsdatei heruntergeladen:
C:/Downloads/Revit_2020_G1_Win_64bit_wi_de-DE_Setup.exe.

Auf diese konnen Sie doppelklicken, um dann den Download der Pro-
grammdateien zu starten.

Sobald die nétigen Dateien heruntergeladen sind, meldet sich der Revit Instal-
lationsdialog.

Anschliefend miissen Sie den Lizenzbedingungen zustimmen. Mit WEITER
geht’s zur Ubersicht der zu installierenden Dateien. Hier kénnen Sie auch die
Speicherorte der Komponenten noch dndern (Autodesk Revit 2020, Autodesk Re-
vit Content Libraries 2020 und Autodesk Material Library).



1.1
Eine Testversion holen

R Autodesk Revit 2020 - %

AUTODESK" REVIT 2020 {\ AUTODESK.

SIS S S SR U PV SR S

NS

5 Installieren

X Werkzeuge und Dienstprogramme installieren
Auf d\'ese@ompu‘ter installieren

R p—

Abb. 1.3: Installation starten

m Nach erfolgter Installation werden die einzelnen Programme angezeigt
(Abbildung 1.4):
= AUTODESK® REVIT® 2020 und

m AUTODESK® REVIT® CONTENT LIBRARIES 2020 — Bibliotheken fiir Standard-
Teile wie Mobel etc. — und

R Autodesk Revit 2020 - be

AUTODESK' REVIT 2020 {\ AUTODESK.

Installieren > Installation abgeschlossen
Die ausgewihlten Produkte wurden erfolgreich installiert.
Die Installationsdateien finden Sie unter C:\Autodesk\W\Autodesk Revit 2020

Diese Dateien sind fir die zukiinftige Wartung der installierten Predukte erforderlich.
Stellen Sie sicher, dass sie entweder am aktuellen Speicherert oder in einem Sicherungsverzeichnis verfigbar sind.

+ Autodesk® Revit® 2020
BIM-Werkzeuge (Building Information Modeling) fur Architektur, Gebaudetechnik
undl Ingenieurbau.

+ Autodesk® Revit® Content Libraries 2020 \
Inhalte fiir die Geb (Building Maodeling, BIM) zur <
Verwendung in Revit. %

+ Autodesk® Material Library 2020 - Medium Image Library

+ Autodesk® Advanced Material Library 2020 - Medium Image Library

+ Autodesk® Formlt Add-in for Revit® 2020

Formlt it Kenzep saftware fur s

+ Autodesk® Revit® 2020 MEP Fabrication Configurati

+ Autodesk® Revit® 2020 MEP Fabrication Configuratio

=

AR
E |

Abb. 1.4: Fertige Installation mit allen Komponenten

v Autodesk® Desktop App
Eine Cloud: Lésung zur mit der
sich Produki-Updates ganz einfach finden und verwalten lassen.
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AUTODESK MATERIAL LIBRARY 2020 — eine Bibliothek fiir die Materialober-
flichendarstellung — und

der Umfang der zusitzlichen Komponenten kann je nach Verwendung, ob
Test-, Studenten- oder Vollversion, ggf. etwas variieren und von den hier
vorgestellten etwas abweichen.

m  Mit JETZT STARTEN kénnen Sie das Programm ausfiihren.
Um als Student oder Schiiler eine linger nutzbare Studentenversion zu erhalten,
konnen Sie auf der Download-Seite gleich in die Kategorie KOSTENLOSE SOFTWARE

FUR SCHULER UND STUDENTEN gehen. Alternativ besuchen Sie direkt die Seite
students.autodesk.com.

Dort miissen Sie sich identifizieren und Ihre Bildungseinrichtung angeben. Wenn
Sie die nicht finden, dann gibt es eine Option CAN'T FIND ..., bei der Sie den
Namen der Bildungseinrichtung selbst eingeben. Die Erstinstallation der Software
muss auf dem Rechner erfolgen, auf den Sie die Software heruntergeladen haben.
Per E-Mail erhalten Sie dann auch die Studentenlizenz.

Die Studentenversion ist linger giiltig als die Testversion, darf aber wie die nor-
male Testversion nicht zur kommerziellen Verwendung benutzt werden.

Bitte beachten Sie, dass der Verlag weder technischen noch inhaltlichen Support
fiir die Revit-Testversionen tibernehmen kann. Bitte wenden Sie sich ggf. an den
Hersteller Autodesk: www. autodesk.de.

1.1.1  Hard- und Software-Voraussetzungen
Revit 2020 lduft unter folgenden Microsoft-Windows-64-Bit-Betriebssystemen:

m  Windows 7 wird unterstiitzt, aber nicht empfohlen

m  Windows 10 Enterprise oder Pro

Zusitzlich ist mindestens Microsoft Internet Explorer 10.0 fiir die Installation und
Hilfefunktion nétig.

Bei der Hardware wird mindestens SSE2-Technologie mit folgenden Prozessoren
vorausgesetzt:

m Intel-Pentium®, -Xeon®, oder i-Serie-Prozessor
m AMD®-Prozessor

Hoéchstmogliche Geschwindigkeit wird empfohlen.
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Ferner wird benétigt

m mindestens 8 GB RAM

m Bildschirmauflésung ab 1280x1024 Pixel mit True Color, empfohlen werden
1600x1050 Pixel bis Ultra-Hight (4K)

m Grafikkarte mit True Color (24 Bit) fir einfache Grafiken, empfohlen werden
DirectX11-Grafikkarten mit Shader-Modell 3

B 30 GB freier Speicherplatz auf der Festplatte zum Betrieb

B Microsofti-Mouse-kompatibles Zeigegerit (am besten optische Wheel-Mouse),
3Dconnection®-kompatible Maus (z.B. SpaceMouse)

Grafikkarte und Treiber werden beim ersten Start auf ihre Leistung iiberpriift und
die Voreinstellungen fiir fortgeschrittene 3D-Darstellungen ggf. angepasst.

Wer viel im 3D-Bereich arbeitet und fotorealistische Darstellungen erzeugt, sollte
mit RAM-Speicher nicht sparen und vielleicht auf 16 GB aufriisten, ebenso min-
destens 3-GHz-Prozessoren und eine Grafikauflésung bis 4K verwenden.

Auf dem MAC-Rechner miissten Sie mit der Software Parallels Desktop® einen vir-
tuellen PC mit einem der obigen Windows-Betriebssysteme installieren, um dann
dort Revit zu benutzen.

1.2 Installierte Programme

Nach erfolgter Installation steht IThnen neben Revit noch ein Viewer zur Verfii-
gung, die Sie beide unter der Kategorie AUTODESK finden, wenn Sie auf das
Windows-Logo links unten klicken und dann links oben ALLE ApPS wihlen (Abbil-
dung 1.6):

d) Ein/Aus

= Alle Apps 2

Abb. 1.5: Aufruf der Programme unter Windows 10

m REVIT 2020 — Das Hauptprogramm.

B REVIT VIEWER 2020 — ist ein reduziertes Revit-Programm nur zur Anzeige und
zum Plotten von Revit-Ansichten.

B UNINSTALL TOOL — Ein Universalprogramm fiir alle Autodesk-Programme zum
erleichterten Deinstallieren einzelner Komponenten oder alter Programme.

B WORKSHARING MONITOR FOR AUTODESK REVIT — Ein Zusatz zur Anzeige des
Zustands der Dateien bei Arbeitsteilung in Team-Projekten.
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Worksharing
Revit 2020 Monitor for... Revit Viewer 2020

a

Uninstall Tool

Autodesk Desktop-

Abb. 1.6: Revit-Komponenten bei Windows 10

1.3 Revit starten

Beim ersten Start des Programms mit einem Klick auf das Revit-Symbol auf dem
Desktop kénnen Sie entweder das Programm aktivieren lassen, wenn Sie es als li-
zenzierte Version benutzen wollen, oder fiir 30 Kalendertage als Testversion ausfiih-
ren. Wenn Sie dazu einfach PRODUKT AUSFUHREN anklicken, werden Sie regelmiflig
informiert, wie viele Kalendertage Thnen noch fiir die Testversion verbleiben.

Tipp: Strikte 30-Kalendertage-Test-Phase!

Bedenken Sie bei der Installation auch, dass die Test-Phase exakt vom Installa-
tionstag an in Kalendertagen zidhlt und eine spitere Neuinstallation zur Verlin-
gerung der Test-Phase keinen Zweck hat. Nach den 30 Tagen ab Erstinstallation
kann die Software nur noch nach Kauf benutzt werden!

1.3.1 Start

Nach dem Programmstart finden Sie links die Kategorien MODELLE und FAMILIEN
und rechts davon die zuletzt bearbeiteten Projekte. Unter Projekten versteht man
die eigentlichen Konstruktionen, die Sie mit Revit erstellen wollen. Unter Familien
werden hier die Normteile wie Mobel, Standard-Zukaufteile und auch alle Einzel-
komponenten verstanden, die Sie eventuell selbst fiir Ihre Projekte erstellen.

Unter dem Titel LERNEN finden Sie EINFUHRUNGSVIDEOS und VIDEOS ZU NEUEN
FUNKTIONEN.

Die normale Programmnutzung beginnt mit MODELLE|NEU @, @ oder fiir ein beste-
hendes Projekt mit MODELLE|OFFNEN bzw. durch Anklicken des Vorschaubildes.

Zu Beginn eines neuen Projekts bzw. Modells werden Sie noch nach der Vorlagen-
datei gefragt (Abbildung 1.9). Fiir unsere Konstruktionen soll die CONSTRUCTION-
VORLAGE ©, @ verwendet werden. Bei der Vorgingerversion war das allerdings die
ARCHITEKTUR-VORLAGE. Mit der Wahl der spezifischen Vorlage bestimmen Sie die
gewtinschte Disziplin bzw. die gewlinschte logische Gliederung in verschiedene
Gewerke (Abbildung 1.8). In diesem Buch wird mit der iiberschaubaren CON-
STRUCTION-VORLAGE gearbeitet.



Autodesk Revit 2020 - STUDENTENVERSION - Start

<
Zuletzt verwendet | Lernen - }
@ Offnen MODELLE 4
FAMILIEN [r— (
= Offnen.. | Neues Projekt e X
O Neu Vorlagedatei {
Construction-Vorlage v | Durchsuchen... 5
3 zuletat verwens
Neu erstellen
(®) Projekt (O Projektvorlage )
Q (=) wee |
4
UW AT AN 3
Architektur Ingenieurbau Gebaudetec.. J
ot B s gt B e apand oot r P o 5
Abb. 1.7: Begriilungsseite von Revit
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Abb. 1.8: Wahl der Vorlage
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Die verschiedenen Vorlagen unterscheiden sich in der Projektstruktur und der

Sichtbarkeit der verschiedenen Elemente.

[SB{(=N Anzichten (nach Namen) [EB(=N ~ncichten (i [=Ba ¥ ~nsichten (Gliederung 1+ 2)
Tragwerksplane - ALLGEMEIN - ALLGEMEIN
= Grundrisse = EBENEN - EBENEN

Ebene -1 £ Schnitt Name ). Schnitt Name
Ebene 0 Schnitt: EBENEN IM PROJEKT Schnitt: EBENEN IM PROJEKT
LAGEPLAN - MODELLIERSICHTEN £ MODELLIERSICHTEN
Ebene 1 £ 00 ISOMETRISCH 00 ISOMETRISCH
Ebene2 3D-Ansicht £ 01_ROHBAU (RFE)

Deckenplane - 01_ROHBAU (RFB) Deckenplan

- 3D-Ansichten Deckenplan - Grundriss

3D- Berechnungsmodell - Grundriss Grundriss: UG 1- OK RFB
{30} Grundriss: UG 1- OK RFB Grundriss: EG- OK RFB
=) Ansichten Grundriss: EG- OK RFB Grundriss: 0G 1- OKRFB
Nord Grundriss: OG 1- OK RFB Grundriss: 0G 2- OKRFB
Ost ‘Grundriss: 0G 2- OK RFB Grundriss: OG 3- OK RFB
Sud Grundriss: OG 3- OK RFB Grundriss: 0G 4- OK RFB
West Grundriss: 0G 4- OK RF8 02_AUSBAU B FENSTER & TUREN (FF8)
Legenden 02_AUSBAU & FENSTER & TUREN (FFB) =)~ ANSICHTEN
[ Bauteillisten/Mengen (Gliederung) =~ ANSICHTEN (=)~ Ansicht
Plane (alle) & Ansicht Ansicht: Nord
E? ilien o o Ansicht: Nord Ansicht: Ozt

Architektur- Ingenieurbau-
Vorlage - Vorlage

Construction-
Vorlage

Abb. 1.9: Projektstrukturen der einzelnen Vorlagen

- EBENEN
- Schnitt Name
Schnitt; EBENEN IM PROJEKT
- MODELLIERSICHTEN
00 ISOMETRISCH

01_ROHBAU (RFB)
02_AUSBAU & FENSTER & TUREN (FFB)
ANSICHTEN

LAGEPLAN

£ PLANSICHTEN

1-VORPLANUNG

2-ENTWURF

3-GENEHMIGUNG

4-AUSFUHRUNG

5-POSITIONSPLAN

6-SCHALPLAN

7-BEWEHRUNG
8-BERECHNUNGSMODELL
X-AUFGEHENDE BAUTEILE
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1.4 Die Revit-Benutzeroberfliche

Die Bedienelemente der Revit-Benutzeroberfliche zeigt Abbildung 1.10.

1.41 Programmleiste

Als oberste Leiste erkennt man die Programmileiste. In dieser Leiste wird, der Name
des gerade in Arbeit befindlichen Projekts angezeigt, hier zu Beginn Projektl. rvt.
Revit zeigt hier die aktuelle Projektdatei mit der aktuellen Ansicht — hier Grund-
riss: EG - OK FFB — an. Die Dateiendung fiir Revit-Projekte ist stets *.RVT (fiir
ReVAT).

<0 & diddergron.s W @ - _ox

fervalien  Zusatmodule  Andem (-

& Fiache ~

Schnellzugriff-
Werkzeugkasten

Kameras fiir
Ansichten
N-S-0-W

u\cssuw ﬁ Geschosse
Decke

i P z [Pro;ektbaﬂspunkt
@ mmm
S 3D- Ans1chten
o
5 saisenien] Ansichten N-S-0 - W \
g Ansichtsst ’
8 Statuslelste m Objektwahtmod:

| s EaR orwwc:«m—n 1

Abb. 1.10: Revit-Benutzeroberfliche

1.4.2 Dateimenii

Ganz links oben unter dem Revit-Symbol R liegt das Menii DATEI Dieses Werk-
zeug bietet eine Sammlung von Dateibearbeitungsbefehlen:
m einen schnellen Zugriff auf LETZTE DOKUMENTE &1, GEOFFNETE DOKUMENTE B,

m die wichtigsten Dateiverwaltungsbefehle wie NEU [, OFFNEN [, SPEICHERN
H, SPEICHERN UNTER 2 und EXPORTIEREN [ =, DRUCKEN (=) und

m unter SCHLIEREN L die Moglichkeit zum SchlieRen des aktuellen Projekts,

m ganz unten die Schaltfliche OPTIONEN mit Zugriff auf viele Grundeinstellun-

gen des Programms wie z.B. das Intervall fiir die automatische Sicherung (Vor-
gabe 30 Minuten),
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m und ganz rechts unten eine Schaltfliche zum BEENDEN der Revit-Sitzung. Falls

Sie noch nicht gespeichert hatten, wird Thnen das Speichern angeboten.

ReHG-

Architektur

[ nes

=

E Offnel G

E Speichern

Exportie-
= ren

Speichemn
unter

SchlieBen

»

3

lien| Erstellt eine Revit-Datei.
=

Projekt
Erstellt eine Revit-Projektdatei,

Familie
=
erwendung in Projekten,

Entwurfsksrper

Entwurfskérpermodells.

Plankopf
Offet eine Yorlage zum Erstellen eine:
Plankopffamilie.

Beschriftungssymbol

zur Identifizierung von Elementen im
Projekt.

Offnet eine Yorlage zum Erstellen eines

Erstellt eine Beschriftung bzw, ein Symbol

Offnet eine mit Revit kompatible Datei.

I
2
B
o

Projekt
Offnet ein Revit-Projekt.

Familie
Offnet eine Revit-Famiie,

Revit-Datei
Offnet eine Revit-Datel beliebigen Typs.

Gebaudebauteil
Offnet eine Autodesk Exchange-Datei
(ADSK) fur ein Gebgudebaute.

Speichert das aktuelle Projekt oder die Familie.
Speichert das aktuelle Projekt als Vorlage.
Speichert beliebige Familien, Gruppen oder
Ansichten in lhrer Bibliothek.

IFC
Offnet eine TFC-Datei,

L
®

IFC-Optionen
Legt Optionen fiir die IFC-Yorlsge und die
Klassenzuordnung fest,

Erstellt Exchange-Dateien und legt Optionen fest.

CAD-Formate
Erstellt DWG-, DXF., DGI- oder SAT- »

CAD] Datejen.

E Y DWF/DWFx
Erstellt DWF- oder D\WFx-Dateien,

FEX
Speichert eine 3D-Ansicht als FEX-

Familientypen

Expartiert die Familientypen aus der
aktuellen Familie in eine Textdatei
Lbxt],

NWC
E& Speichert die Szene als Naviswarks
MWC-Datei,
X:H gbXML
" | Speichert ein Modell als gbXML-Datei,
XML

IFC
Speichert eine IFC-Datei.

Ca

Cloud-Modell
Speichert das aktuelle Revit-Modell in
der Cloud.

(A

Beispieldateien
Offnet eine Revit-Beispieldatei,

) @

0ODBC-Datenbank
Speichert Modelldaten in giner ODBEC-

=

~ Projekt Datenbank.
Speichert die aktuelle Revit-
Projektdatel. Bilder und Animationen
EE] Speichert Animationen ader »
e z 5 Bilddateien,
Ike > ’ Druckt den aktuellen Zeichenbereich oder
Speichert die aktuelle Familie, ausgewahlte Ansichten und Plane und zeigt eine
Vorschau an. Berichte
Speichert eine Bauteilliste oder ¥
Vorlage

Raum-/Flichenguswertung.
Speichert die aktuellz Revit-

Projektdatei als Vorlage.

Drucken

Sendet den aktuellen Zeichenbereich
oder ausgewshite Ansichten und
Plane an einen Drucker oder eine
druckbare Datei.

Optionen
Legt die Optionen fir den Export fir b
CAD und IFC fest.

=

S

Bibliothek

Speichert eine Kapie aller geladenen

Familien, der ausgewahlten Familie, ¥

einer Gruppe oder giner Ansicht in - Druckvorschau

Ihrer Bibliathek, [T 5 zeigt sine Vorschauversion der

= aktuelien zu druckenden Ansicht oder
des aktuellen Plans an.

Druckereinrichtung
Hier legen Sie Druckoptionen fest.

S|

Abb. 1.11: Das Dateimenii und seine Funktionen

1.4.3 Schnellzugriff-Werkzeugkasten

Gleich rechts oben neben dem REVIT-ICON R finden Sie den SCHNELLZUGRIFF-
WERKZEUGKASTEN. Darin liegen die wichtigsten und meistgebrauchten Befehls-
werkzeuge wie

m die Dateiwerkzeuge NEU [ (vorgabemiRig nicht aktiviert), OFFNEN [==, SPEI-
CHERN [, MIT ZENTRALDATEI SYNCHRONISIEREN [ . Letzteres ist wirksam,
wenn Sie ein Zusatzprogramm fiir die Verwaltung von Team-Projekten besit-

zen, das eine Zentraldatei in der Cloud verwaltet.

ferner die beiden Werkzeuge ZURUCK <5 und WIEDERHERSTELLEN », um
einen oder mehrere Befehle riickgingig zu machen bzw. dies zu widerrufen.
Neben ZURUCK und WIEDERHERSTELLEN finden Sie kleine schwarze Dreiecke,
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die Symbole zum Aufklappen. Dahinter verbirgt sich die Anderungshistorie
mit der Moglichkeit, gleich mehrere Befehle riickgingig zu machen oder wie-
derherzustellen.

PLOTTEN = — Hiermit kénnen die komplette aktuelle Ansicht, der momentan
sichtbare Teil davon oder ausgewihlte Ansichten oder Pline mit dem Standard-
Plotter geplottet werden.

MESSEN & — Hiermit konnen Sie Mafle in Ihrer Konstruktion abnehmen,
ohne permanent eine Bemafung zu erstellen.

AUSGERICHTETE BEMARUNG " — erstellt eine Bemaflung.

NACH KATEGORIE BESCHRIFTEN [ — erzeugt eine Beschriftung wie z.B. Num-
merierung der Fenster und Turen.

TeXT A - erstellt einen Beschriftungstext.
3D-ANSICHT f — verzweigt zur Standard-3D-Ansicht.

SCHNITT @ — dient zum Zeichnen eines Schnittverlaufs und erzeugt automa-
tisch eine Schnittansicht sowie eine SCHNITT-Kategorie im PROJEKTBROWSER.

FEINE LINIEN 5£ — schaltet von der Anzeige mit zeichentechnisch vorgeschrie-
bener echter Linienstirke zur Anzeige mit extra diinnen Linien um und umge-
kehrt.

FENSTER WECHSELN 5 — wechselt zwischen verschiedenen Ansichtsfenstern.

R ig Ha-&-2-232-L0A Q-0 F‘d-@a\utodesk Revit 2018 - Nicht fir den Wi\
Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfiigen  Bge AR S ) E S A
- it (_ Meu
B lFE g om
Tar  Fenster Bauteil  Stitze  Dach  Decke Geschods Speichern
Auswihlen = ReV]t Startselte Erstellen v MitZentraldatei synchronisieren
v Zuriick
X + Wiederherstellen
Eigenschaften X [} Ebene 0
+ Drucken
Grundriss - v Messen
+ Ausgerichtete Bemaliung
| Grundriss: Ebene 0 - Typ bearbeiten + Mach Kategorie beschriften
Abhingigkeiten v Text
Projektbrowser Gliederung 1 {MODELLIERSICHTEN ] + Standard-30-Ansicht
Projektbrowser Gliederung 2 102 AUSBAU & FENSTER & T... | ¢  Schnitt
Grafiken E i i
AnsichtsmaBstab 1:100 + Feine Linien
Malstabswert 1: 100 + Fenster wechseln
Modell anzeigen MNormal __
Detaillierungsgrad Fein Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen
Sichtbarkeit der Teilelemente  Original anzeigen \_  Unter der Multifunktionsleiste anzeigen /
Ratzila immnar 1

Abb. 1.12: SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN und Kontextmenii
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Rechts daneben finden Sie die Dropdown-Liste v SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUG-
KASTEN ANPASSEN, um Werkzeuge zu entfernen oder wieder aufzunehmen. Auch
kénnen hier beliebige Werkzeuge aus den Multifunktionsleisten-Registern darun-
ter leicht hinzugefligt werden. Dazu gehen Sie mit einem Rechtsklick auf ein
Werkzeug und wihlen dann die Kontextmeniifunktion ZUM SCHNELLZUGRIFE-
WERKZEUGKASTEN HINZUFUGEN.

1.4.4 Die Info-Leiste

Oben rechts in der INFO-LEISTE finden Sie sechs Werkzeuge zur Information und
Kommunikation:

B DURCHSUCHEN — ermdglicht die Suche nach Begriffen in der Revit-Hilfe-Doku-
mentation und bei Autodesk-Online im Internet. Sie kénnen dort einen Begriff
eingeben und dann auf das Fernglassymbol klicken. Die Fundstellen werden
durchsucht, und Sie kénnen sie zum Nachschlagen anklicken.

m KOMMUNIKATIONS-CENTER — Hier erhalten Sie einerseits Meldungen tiber die
Aktualitit Thres Programms oder nétige Updates.

m FAVORITEN — Hier kénnen Sie Dinge erneut abrufen, die Sie vormals im KoM-
MUNIKATIONS-CENTER als Favoriten mit dem Sternchen markiert hatten.

B AUTODESK A360 — dient zur Anmeldung in der Cloud unter einer Autodesk-
Kunden-ID. Sie kénnen dort Projekte hinterlegen, die sich von jedem Ort aus
abrufen lassen.

B AUTODESK APP STORE — Uber das Werkzeug mit dem »X«-Symbol gelangen Sie
in den AUTODESK APP-STORE, wo Sie zahlreiche Zusatzfunktionen gratis oder
gegen Gebiihr herunterladen kénnen.

m ? - bietet mit Hilfe die tibliche Online-Hilfe zur Information iiber Befehle und
Verfahren an. Im Punkt Info itber Autodesk Revit 2020 und weiter unter Produkt-
informationen kénnen Sie die Daten Threr Installation und Registrierung fin-
den.

1.4.5 Multifunktionsleiste, Register, Gruppen und Flyouts

Unterhalb der Programmleiste erscheint die Multifunktionsleiste mit zahlreichen
Registern. Jedes Register enthilt thematisch gegliederte Gruppen von Befehlen.
Diese Gruppen konnen teilweise noch aufgeblittert werden. Das erkennt man
dann am kleinen schwarzen Dreieck v im unteren Rand. Das Aufblittern kann
iiber eine Pin-Nadel fixiert werden.

In manchen Gruppentiteln finden Sie rechts einen kleinen schrigen Pfeil N (Siid-
Ost-Pfeil). Dahinter befinden sich iiblicherweise spezielle Einstellungen und Stile
fur die Befehle dieser Gruppe.
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Auswahlen

Werkzeug
A mit Flyout

Erstellen Modell

Abb. 1.13: Struktur der Multifunktionsleisten mit Registern, Gruppen, Werkzeugen

Architektur

s

Andern

Auswahlen +

Abb. 1.1

In der

(& raum

[ Raumtrennungsiinie
[% Raum beschriften + (B Flache beschriften =

[E raum Flache +

[ Raumtrennungsiinie

[ Raum beschriften + (B Flache beschriften -
Raum & Fla

l [BZ: Farbschemata
e -echnungen

3 Ly Flachen- und Vnh*
N Raum & Flache
i <

Flsche ~

8O0 FE

Tur Fenster Bauteil Stitze Dach Decke

Erste
Nichttragende Wand

Wand: tragend

Wand iber Flache

4: Flyouts bei Werkzeugen und Gruppen

Multifunktionsleiste werden folgende Register angeboten:

B ARCHITEKTUR —

enthilt die grundlegenden Konstruktionsbefehle in den Gruppen ERSTELLEN
und ERSCHLIERUNG mit den Werkzeugen fiir WAND, TUR, FENSTER, DACH,
GESCHOSSDECKE und TREPPE, um nur die fundamentalen zu nennen.

Aber auch Funktionen fiir zweidimensionale Zeichnungsobjekte und Hilfs-
geometrien wie MODELLTEXT und MODELLLINIE liegen hier in der Gruppe
MoDELL. Die Raumstempel und Flichenberechnungen kénnen mit den Werk-
zeugen in RAUM & FLACHE erzeugt werden. Unter OFFNUNG finden sich ver-
schiedenste Werkzeuge fiir Wand-, Decken- und Dachdurchbriiche.

Eine

Legende fiir Raumstempel finden Sie nicht hier, sondern im Register AN-

SICHT!

Und schliefllich bietet die Gruppe ARBEITSEBENE fiir die Fille, wo eine an-
dere Ebene als die normale Draufsicht zum Zeichnen benétigt wird, unter
FESTLEGEN und REFERENZEBENE unterschiedlich zu definierende Arbeitsebe-
nen an.



1.4

Die Revit-Benutzeroberfliche

Architektur smanian gbaudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansici
; D)8 = =z~
, kit 1.
Andern i Stutze Geschossdecke § Fassadensystem Fassadenraster Pfosten 3
7 v 2 & Treppe =
r
Auswéhlen - Erstellen AeBong o

Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern ==

bt é} Modelltext [E Raum Fliche = '\{") jIE % Wand ﬁl Anzeigen
HiE
[%, Modelllinie [¥ Raumtrennungslinie & 2 Ay, Vertikal 7 Referenzebene
Nach Schacht - 3%% Raster [ Festlegen
[&] Modellgruppe - [[8 Raum beschriften - [ Flache beschriften - Flache I Gaube [EB Viewer
Modell Raum & Fliche » Offnung Bezug Arbeitsebene

Abb. 1.15: Register ARCHITEKTUR

B INGENIEURBAU —

Im Register INGENIEURBAU finden sich in der Gruppe INGENIEURBAU neben
dem aus dem Register ARCHITEKTUR schon bekannten Befehl STUTZE wei-
tere Konstruktionsbefehle fiir Tragwerkselemente wie TRAGER und STREBE.
TRAGERSYSTEME werden fiir Dachstiihle interessant, das Werkzeug RASTER
in der Gruppe BEZUG vereinfacht das Positionieren regelmifiig angeordne-
ter Stiitzen.

Unter MODELL|BAUTEIL kénnen Sie entweder aus einer umfangreichen Bi-
bliothek seltener benutzte Bauelemente auswihlen oder eigene Bauteile als
Volumenkorper erstellen.

Bei den OFFNUNGEN werden hier neben den schon aus dem Register ARCHI-
TEKTUR bekannten auch Durchbriiche in Trdgern bei NACH FLACHE angebo-
ten.

Ingenieurbau

Stzhlbau  Gebaudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  Korpermou.
d: T Fachwerkbinder % & ,@3 P
1 B strebe
[T Trager-system

DEEN  Architektur

L
it

Verbindung  Einzeln Wand  Platte  Be

| Auswahlen = Ingenieurbau Verbindung + u Fundament
‘usammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Ander =]
P #i Flache [P Einzel- matte E i A Modelltext —_ %IE 2. Wand @ L, Anzeigen
3 Linear Uberdeckung It Modelllinie == ap, Vertikal [} Referenzebene
Bewehrung Bauteil Nach Schacht F7 Raster Y estlegen
B Matte Gber Fliche &1 Verbindungs- Mittel i [&] Modeligruppe ~  Flache [ Gaube [ER Viewer
Bewehrung ~ Modell Gffnung Bezug Arbeitsebene

Abb. 1.16: Register INGENIEURBAU

B STAHLBAU — Dieses Register enthilt Werkzeuge zur Gestaltung der Verbindun-
gen zwischen Stiitzen und Tragern.

Architektur  Ingenieurbau §_ Stahlbau J Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnung  K&rpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit
Vs aF E = ] £+ 3
B AP K e Foem If FE f

Andern Verbindung Platte Schrauben SchweiBndhte  Ecken Ausklinkung Kirzen Kentur-  Ausklinkung  Gehrung  Schnitt durch Schnittvon  FE
S abschnitt  geneigt Schnitt ©
Auswiahlen = Verbindung ~ Fertigungselemente Modifikatoren Parametrische Schnitte

Abb. 1.17: Register STAHLBAU
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m GEBAUDETECHNIK — Dieses Register bietet zahlreiche Funktionen zur Gebaude-
installation an.

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau { Gebaudetechnik ) Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Korpermodell & Grundstiick  Zusammenark,

Andern

Auswihlen

L) e - = R
"D E i e B L =8
Luftkanal Luftkanal- ™ Flex-  Luft- Fertigungs- P&ID Modellierer HLS- Rohr  Rohr-  Parallele

platzhalter 7[: kanal durchlass Teil Bauteile platzhalter Rohre i

- Liftung 3 Fertigung 3 P&ID-Zusammenarbeit x  HLS » Saritar und Rohrleitunge

Ansicht  Verwalten Zusstzmodule  Andemn =>-

= I5) Rohr formteil % ﬁ f" 4

" ifiy Rohr-zubehsr

" Ty Flexibles Rohr  installation

K

3

Sanitdr-  Sprinkler  Kabel Kabel- Leerrohr Parallele Elektrische  Komponente Leuchte Bauteil  Festlegen
- trasse Leerrohre Ausstattung v -

aitér und Rohrleitungen Fl Elektro 3 Modell  Arbeitsebene

Abb. 1.1

8: Register GEBAUDETECHNIK

m EINFUGEN — enthilt alle méglichen Befehle zum VERKNUPFEN und IMPORTIEREN
von Objekten aus verschiedenen Quellen. Verkniipfen kénnen Sie

andere REVIT-Projekte,

IFC-Daten-Modelle, die im neutralen CAD-Format International Founda-
tion Classes vorliegen,

andere CAD-Formate wie DWG und DXF von AutoCAD®, DGN von Micro-
Station, SAT (ACIS-Format aus anderen ACIS-basierenden CAD-Systemen),
SKP von SketchUp (Trimble),

ein ABZIEHBILD zum Anheften an eine Modell-Oberfliche in den Pixelfor-
maten BMP, JPG, JPEG, PNG und TIF,

PUNKTWOLKEN von Laserscannern,

Dateien von einem KOORDINATIONS-MODELL aus NAVISWORKS (NWD-,
NWC-Dateien). Mit NAVISWORKS kénnen Modelle iibergreifend iiber Soft-

wareprogramme verschiedener Hersteller erstellt und zum Abgleich der
unterschiedlichen Geometrien verwendet werden.

m Die verkniipften Daten bleiben als externe Dateien nur an das Revit-Modell an-
gehdngt und reprisentieren den aktuellen Zustand der jeweiligen Datei. Mit
VERKNUPFUNGEN VERWALTEN konnen sie auch aus dem Projekt entfernt oder
wihrend der aktuellen Sitzung aktualisiert werden.

m Beim IMPORTIEREN werden Kopien der Dateien in das Revit-Projekt hineinko-
piert und sind damit unabhingig von der Ursprungsdatei. Der Import ist mog-
lich

fiir CAD-Formate wie oben

mit AUS DATEI EINFUGEN fiir das Revit-Format RVT und das Autodesk-in-
terne Austauschformat ADSK z.B. aus Inventor
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mit BILD, um ein Hintergrundbild fiir die orthogonalen Ansichten aus den

Kategorien GRUNDRISSE, DECKENPLANE, ANSICHTEN (d.h. Auflenansichten)
und SCHNITTE zu nutzen

_hitektur  Ingenieurbau  5tahlbau  Gebdudetechnik Beschriften  Berechnung  Kérpermodell &'.G?

(E B R S Y e @ (e
] A T el nuﬂ .
E® . R O %9 @ @ -
; Revit IFC CAD Topografie DWE- Abziehbild  Punkt- Koordinationsq Verknipfungen
’ verknipfenArerknipfen verknipfen verknipfen Markierung T waolke Maodell verwalten [
Verkniipfungen &

1 & Grundstiick  Zusamrenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern

?) (3 R e @

ghxML AusDatei | PDF  Bild Bilder Farnilie Als Gruppe
nportieren  einfiigen verwalten  laden laden

Importieren sl;l\us Biblicthek laden

Abb. 1.19: Register EINFUGEN

B BESCHRIFTEN — umfasst die Befehlsgruppe BEMARUNG mit allen Bemaflungsbe-
fehlen, die Gruppe DETAIL mit den Werkzeugen fiir das Zeichnen und Illustrie-
ren in zweidimensionalen Detailzeichnungen, weiter die tiblichen Textbefehle.
Die Gruppe BESCHRIFTUNG enthilt automatisierte Befehle fiir Bauteilbeschrif-
tungen. Schlieflich findet sich unter FARBFULLUNG noch die FARBEN-LEGENDE
zur Erginzung der Raumstempel aus dem Register ARCHITEKTUR.

A Text

A.E/n Rechtschreibung

IE Detaillinie CJ Anderungswalke
Schraffur = [FA] Detailgruppe =

(Sl Durchmesser - Punktkoordinate |
{7 Bogenlange 1 Neigungskote || Bautel = £ Dammung suBien

Ausgerichtet Linear Winkel

5,;; Suchen/ Ersetzen

Auswahlen - Bemafung Detail Text N
Ansicht _Verwalten  Zusatzmodule  Andem )
l_@ H‘@ i Tragerbeschriftungen '@; Ansichtsreferenz l—LTC‘)
L‘[E Mehrere Kategorien [@, Raumbeschriftung ,ﬁ‘ Treppen- Nummerierung

Nach Kategorie Alle Bauelementschiissel

beschriften  beschriften @Matena\hesd‘mfh_mg MEP-Raum-Eesmnfmng %P"Mshrfach-ﬁevx'ehrung M
{ Beschriftung = J

Abb. 1.20: Register BESCHRIFTEN

B BERECHNUNG — bietet [hnen verschiedene Berechnungsmoglichkeiten fiir die
Konstruktion an. Am interessantesten diirfte die energetische Berechnung des
Gebiudes sein, die tiberschligig die Kithl- und Heizlast berechnen kann. Be-
dingung ist natiirlich, dass MEP-Rdaume definiert sind und das Gebiude kom-
plett und dicht ist.
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~chitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfugen Beschrif‘teU’rpermudel\&ﬁrundstdck Zusammenarbeit  Ans

"‘f Anpassen @ Konsistenz MEP-Raum % MEP-Raumbenennung
2 Auflagerbedingungen  oll Lastfalle
12 Zurucksetzen Raum-trennung Zone
£T Lasten 0 Lastkombinationen
&2, Lastabtrége [ MEP-Raum-Beschriftung
I Berechnungsmodell s Werkzeuge fur Berechnungsmodell xlr Raume und Zonen ~ I Be
t

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Geb3udetechnik  Einfligen  Beschriften  Berechnung — Kérpermodell & Grundstiick  Zusas

Uberschlagige Verteiler-  Bauteilliste/ Druckverlust Druckverlust Luftkanalsysterne Rohrsysteme Stromkreise Unterbrechungen Lu
Heiz- und Kihllast Bauteillisten Mengen Luftkanal Rohr uberprifen uberprifen  uberprafen anzeigen Lo
-| Berichte und Bauteillisten u Systemiiberprifung
ssammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =~

=8 58, e

B, _— n

D DIE 0 @ - ]

‘gen  Luftkanal- Rohr-  Farben- Standort Energiemodell Optimieren Energie- Bewegungs-
Legende Legende Legende erstellen einstellungen pfad
Farbfillung |[ Encrgicoptimiering Jlrouten-anaiyse o |

Abb. 1.21: Register BERECHNUNG

m KORPERMODELL & GRUNDSTUCK — Hierunter verbergen sich mehrere Arten von
Konstruktionen.

Einerseits konnen Sie Dinge als PROJEKTKORPER modellieren, fiir die keine
fertigen Elemente zur Verfiigung stehen.

Andererseits konnen Sie Gebiudeauflenkonturen als PROJEKTKORPER mo-
dellieren und mit UBER FLACHE MODELLIEREN dann aus den Aufenflichen
und Stockwerken die Architekturelemente FASSADENSYSTEM, DACH, WAND
und GESCHOSSDECKE erzeugen. Man nennt diese Vorgehensweise konzep-
tionelles Design im Gegensatz zum tiblichen Vorgehen, wo Geschoss fiir Ge-
schoss und Wand fiir Wand einzeln erstellt werden.

Mit GELANDE konnen Sie einzelne Vermessungspunkte mit Héhenangaben
eingeben, um ein Gelinde zu modellieren. Damit dieses Gelinde die Keller-
rdume nicht auffiillt, muissen Sie die Kellerbéden unbedingt mit einer Ge-
biudesohle versehen.

l&] Architektur  Ingenieurbau  Gebdudetechnk  Einfligen  Beschriften  Berechnung  Kirpermodell & Grundstiick

s J (O\9(® 09 S

Andern Kérper anzeigen nach_ Projektkirper | Kérper | Fassadensystem Dach Wand Geschossdecke
Ansichtseinstellungen platzieren

Auswahlen - Entwurfskérper Uber Fléche modellieren

ik Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern o

= s
= AN ¢
a [ o S
ulenbauteil Parkplatz\Gebaudesohle J Oberfidche Unterregion Grundsticksgrenze Eingemessenes = Hohenlinien
teilen Gelande beschriften
Grundstiick modellieren § Grundstiick &ndern

Abb. 1.22: Register KORPERMODELL & GRUNDSTUCK

B ZUSAMMENARBEIT — In diesem Register geht es um die Verwaltung einzelner
Bearbeitungsbereiche fiir den Fall der Teamarbeit.
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Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Karperm

% E-E q?ﬁ Alktiver Bearbeitungsbereich: -
Andern Zusammenarbeit Bearbeitungsbereiche
Auswihlen = Kommunikation Zusammenarbeit verwalten

ermodell & GrundstﬂckAnsicht Verwalten  Zusatzmodule  Andemn =~

& [ 2 @

Anderungsprotokell Sicherungskopie Veraffentlichungs-  Koordini..
anzeigen wiederherstellen Einstellungen
Synchronisieren - Modelle verwalten ~ -

Abb. 1.23: Register ZUSAMMENARBEIT

B ANSICHT — Hier finden Sie viele wichtige Werkzeuge zur Steuerung der Anzeige.

Unter GRAFIK liegt die Funktion SICHTBARKEIT/GRAFIKEN, mit der Sie die
Sichtbarkeit aller Elemente in der aktuellen Ansicht steuern kénnen. So ist
beispielsweise der PROJEKT-BASISPUNKT nicht {iberall sichtbar. Unter der
Kategorie GRUNDSTUCK ist er zu finden und kann hier aktiviert werden.
Auch das GELANDE kann hier unter TOPOGRAFIE aktiviert werden.

Mit FEINE LINIEN kann die Bildschirmdarstellung von echten Linienstirken
umgeschaltet werden auf ganz diinne Linien. Das ist sehr niitzlich zur
Uberpriifung exakter Geometrien.

Des Weiteren konnen Sie unter ERSTELLEN mit SCHNITT Schnittverldufe
festlegen und damit automatisch die Schnittansicht im PROJEKTBROWSER er-
zeugen. Mit DETAILAUSSCHNITT wird auch wieder automatisch eine neue
Ansicht mit dem spezifizierten Ausschnitt im PROJEKTBROWSER erzeugt.

Am rechten Ende des Registers finden Sie schliefflich Werkzeuge zur Steue-
rung der Zeichenfenster-Sichtbarkeit und letztlich das Werkzeug BENUTZER-
OBERFLACHE zum Ein- und Ausschalten der wichtigen einzelnen Oberflichen-
elemente wie VIEWCUBE, PROJEKTBROWSER, EIGENSCHAFTEN etc .

| %32 | Architektur  Ingerieurbau gen  Beschriften  Berechnung  Korpermodel & Grundstick  Zusam

L

Andern

= } .
i} Verdeckte Linien anzeigen

2
O,

Auswahlen

E Plan

Anscntsvariogen = Filter E‘ Verdeckte Linien entfernen % In Cloud rendern
- = = ooo
E Schnittprofil [ Render-Katalog
- Grafik §

imenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =)=

[ Draufsichten ~ [= Zeichenansicht = Bauteilisten ~
 Ansicht - :rfuj Ansicht duplizieren - c»f—— Bildausschnitt
Legenden ~
Erstellen
[ Anpassungslinie = 0 |j | '
. i | % = i
£ Anderungen 4 Ansichtsreferenz z 2 i - =
- Fenster  Inaktive Ansichten als Ansichten Benutzeroberfliche
wechseln  schliefen Registerkarten neben-/untereinander "
Planzusammenstellung Fenster

Abb. 1.24: Register ANSICHT
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m VERWALTEN — Hier finden Sie zahlreiche Einstellungen fiir das Projekt, von
denen viele auf Standardwerten bleiben kénnen.
Unter PROJEKTINFORMATIONEN konnen die projektspezifischen Daten ein-
gegeben werden, die dann teilweise auch im Schriftkopf der Pline ange-
zeigt und geplottet werden.

Mit PROJEKTSTANDARDS UBERTRAGEN konnen Einstellungen aus einem an-
deren parallel gedffneten Projekt iibernommen werden.

Vorsicht

Warnung vor der Funktion NICHT VERWENDETE BEREINIGEN: Diese Funktion ent-
fernt alle bisher nicht benutzten Bauelemente aus der internen Projekt-Biblio-
thek. Dies ist nur zu empfehlen, wenn am Projekt keine weiteren Anderungen
mehr vorgenommen werden sollen. Nur mit PROJEKTSTANDARDS UBERTRAGEN
konnen Sie spiter die fehlenden Bibliotheksteile wieder aus einem anderen Pro-
jekt beschaffen!

Interessant sind die Funktionen unter PROJEKTPOSITION. Hiermit lisst sich
das Projekt an der geografisch korrekten Position positionieren und auch
nach der aktuellen Héhe und Nord-Richtung ausrichten.

Unter PHASEN finden Sie eine Verwaltung von verschiedenen Projektpha-
sen wie BESTAND, ABRISS, NEUBAU.

m S T o g - &...

% @ CObjektstile & Projektparameter @é Projekistandards Elberh'ageD

S Materilien - | Cbijektfang I@, Gemeinsam genutzte Parameter [} Nicht verwendete bereinigen

D;v'ﬁ‘ Projektinformationen

Globale Parameter Projekteinheiten

Einstellungen

Auswahlen -

stiick. mﬁﬂmﬁ _Verwalten | Zusatzmodule  Andern =

Weitere

Entwurfzoptionen
E"ﬁ »  Einstellungen

Basisvorlage -

Entwurfsoptionen

I B g:

I’?ﬁ Dynamo Dynamo Player

=

verknipfungen Fhasen

verwalten

e

Projekt verwalten W Phasen fAuswahl | Abfrage | Makros | Visuelle Programmierung

Abb. 1.25: Register VERWALTEN

B ZUSATZMODULE — Hier finden sich verschiedene Funktionsgruppen fiir Pro-
jektverwaltung und Zusammenarbeit:
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EXTERN — enthilt Funktionen zum Abgleich mit Navisworks-Dateien.
BATCH PRINT — ermdglicht das automatische Plotten mehrerer Ansichten.

ETRANSMIT — packt ein Revit-Projekt und zugehorige Dateien zum Versand.
Diese Funktion kann nur aktiviert werden, wenn alle Projekte geschlossen
sind und oben links neben dem REVIT-LOGO das START-ICON || angeklickt
wird.

MODEL REVIEW — bietet Werkzeuge zum Festlegen und Uberpriifen des Mo-
dells.

WORKSHARINGMONITOR — zeigt den Dateizustand an, wenn Sie mit einer
zusitzlichen Team-Software arbeiten.

FORMIT CONVERTER — ermdglicht den Austausch von Revit-Dateien mit
FORMIT, einer neuen Software fiir konzeptionelles Design.

BEIEIN  Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechk

k x gll:l_j @ Hilfe @ @ Ansicht

Andern Externe . Batch Print  Modell(e) dbertragen  Info  Prifen Verwalten  Info..
Werkzeuge
Auswidhlen « Extern Batch Print eTransmit Model Review W

R

Berechnung  Kdrpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit  Ansicht 1u’erwalten
hit % @ F

W5M starten Convert RFA  About Formit
to Formlt
NorksharingMenitor Formlt Converter

Abb. 1.26: Register ZUSATZMODULE

m SITE DESIGNER — Dieses neue Register enthilt zusitzliche Funktionen zur Ge-
lindemodellierung.

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfigen  Beschriften  Berechnur,

@ Soft Terrain v Sidewalk
= |Import LandXML "1 Set Base Teposurface @ Street
2 Feature Line # Parking Lot
= Export LandXML '/'-\1! Toposurface Conversion B Retaining Wall B
& Point Wipeout ~* Curb i
Import/Export Convert Locate

aung  Karpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Site Designer

& Soft Terrain e Sidewalk i
& Street A Annotate 4 i@ Settings
Lot 2! Feature Line =i Parking Lot .
~ [} Retaining Wall @ Reports Family Managers AP About
@ Peint Wipeout & Curb -
Maodify Reports Family Managers Settings

Abb. 1.27: Register SITE DESIGNER
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m ANDERN — Dieses Register enthilt etliche allgemeine und spezielle Bearbeitungs-
funktionen fiir verschiedene Elemente. Sobald ein Element angeklickt wird, er-
weitert sich dieses Register noch um elementspezifische Funktionen.

In der Gruppe ANDERN liegen die iiblichen CAD-Bearbeitungsbefehle wie
VERSCHIEBEN «+, DREHEN (), SKALIEREN 0] etc.

In der Gruppe MESSEN finden Sie sowohl die Funktion zum temporiren
BemafRen = als auch die Funktion AUSGERICHTETE BEMARUNG /" zum
Erstellen endgtiltiger MafRketten.

Andern Ansicht Messen Erstellen

Abb. 1.28: Register ANDERN

Falls die Multifunktionsleiste nicht wie gewohnt dargestellt wird, konnen Sie
oben ganz rechts auflen neben den Registertiteln iiber v bzw. ain einem
Flyout-Menii wihlen, wie detailliert die Darstellung sein soll.

1.4.6 Benutzung der Werkzeuge

Wenn Sie Werkzeuge @ aus den Multifunktionsleisten aufrufen, miissen Sie meh-
rere Bedienelemente beachten, die weiter unten einzeln vorgestellt werden. Dazu
gehoren:

m gef. die Flyouts @ der Werkzeuge, sofern es Varianten des Werkzeugs gibt

m ggf. die Typen-Auswahl @ fiir verschiedene Objekttypen, wenn Sie etwas erstellen

m die EIGENSCHAFTEN @ mit den fiir das Objekt wihlbaren und einstellbaren Para-
metern

m ggf. die Bearbeitung und das Duplizieren von Typen @, wenn Sie Eigenschaften
brauchen, die nicht iiber die EIGENSCHAFTEN modifizierbar sind, sondern nur
durch Anderungen am Typ festgelegt werden kénnen

m die OPTIONSLEISTE @ mit den wichtigsten Einstellungen des Werkzeugs

m die STATUSLEISTE @ mit den Eingabeaufforderungen des Werkzeugs, damit Sie
wissen, was als Eingabe nun verlangt wird
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Abb. 1.29: Schritte bei der Benutzung der Werkzeuge

1.4.7 Eigenschaften und Typen

In der obersten Typenleiste der EIGENSCHAFTEN konnen Sie die Elementtypen aus-
wihlen, darunter werden die einzelnen geometrischen und sonstigen Eigenschaf-
ten der Konstruktionselemente eingestellt und ausgewahlt. Die wichtigsten Eigen-
schaften erscheinen meist zusitzlich noch in der gritnen OPTIONSLEISTE unter der
Multifunktionsleiste. Es gibt aber auch Eigenschaften, die nicht in den EIGEN-
SCHAFTEN verindert werden konnen, sondern iiber den Typ festgelegt sind.

Wenn Sie beispielsweise eine Wand mit Kalksandstein-Mauerwerk und Stirke
49 cm briuchten, dann werden Sie sehen, dass es nur Wande KS 115, KS 240 und
KS 365 gibt. Fiir eine stirkere Wand miissten Sie einen neuen Wandtyp anlegen.
Dazu wihlen Sie TYP BEARBEITEN [ und dann im Dialogfeld TYPENEIGENSCHAF-
TEN die Option DUPLIZIEREN @, um einen neuen Namen @ © und neue Werte @
wie hier fiir die Wandstiirke @ einzugeben @.

Die Abmessungen der Bauelemente werden in den Bezeichnungen in mm ange-
zeigt, die Mafle fiir Lingen und Abstinde auf der Zeichenfliche oder in EIGEN-
SCHAFTEN sind aber in Metern mit Punkt oder Komma als Dezimalzeichen einzuge-
ben. Wenn Sie diese Zahlen mit Einheitenbezeichnung wie mm oder cm eingeben,
werden diese automatisch in m umgerechnet.

1
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Eigenschaften

)
Meue(r) Wande vI Typ bearbeite]
Abhangigkeiten 2
Basislinie Nichttragendf [5chicht:
Abhangigkeit unte Ebene 0 I " T GK VS 10
Versatz unten 10,0000 m I ,
Unterkante ist fixigt 1 GK WS 150
Verldngerungsabgand ... 0,00 . h f
Abhangigkeit cbjfn Bis Typelgensc aften 20
Nicht verkni Hohe 3,0 andern bzw_ neuen
Versatz oben f ‘ 0,00 s P
Oberkante \f \Xi&l‘ Typ mit Duphz‘eren Typ
'u"El\d'ﬂgEluf -ahtt‘nl 10,00 erste“en Auswahl
Faumbegf fung \ i
K5 240 /
K5 365
Exemplareigenschaften L& 200
fiir einzelne Elemente 18 250
andern
LE 200
Zuletzt verwendete Typen
Basiswand : K5 240
Basiswand : K5 363
Abb. 1.30: EIGENSCHAFTEN
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- r— 4 b
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Abschl| Baugruppe bearbeiten b4
Breite = .
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L 4 Widerstand (R):  0,1259 (m2)/W
Farbfillung far groben MaBstab Thernisch wirgame 76 32 e
s 2 Masse: .
Tragendes Material {Mauerwerk - Kalksandstein Schichizn AUSSENSRITE
Tragwerk 2
Filter Tragend / Nichttragend  i[] Funktion Material Abschluss T:IE;;‘:;‘
Analytische £
Wirmedurchgangskoeffizient (U 1|Kern Schichte o'
Thermischer Widerstand (R] 2 [Tragende Schi Mauerwd: MMIS— i
Tharmisch wikeame Masee 7 [t i {0,400 -
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ST : v PSS .. AN .
uirken sich diese Figenschaften aus? 2 - = o
<< Vorschau Abbrechen Anwenden <<vo e
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Abb. 1.31: Neuen Wandtyp durch Duplizieren erstellen



