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6.1

6 Migration

Die Vorgehensweise zur Installation von Hyper-V auf einem Hostsystem und die Einrich-
tung neuer virtueller Maschinen (Gastsystem) wurde in den beiden vorhergehenden Kapi-
teln ausfuhrlich erlautert. Dabel setzten wir jeweils voraus, dass sowohl das Host- als auch
das Gastsystem (virtuelle Maschine) vollkommen neu installiert werden.

Sehr haufig zeigt sich jedoch in der Praxis, dass Hyper-V auch in einer bereits bestehenden
Landschaft aus virtuellen Maschinen zum Einsatz kommen soll, die schon einmal mit eéinem
anderen System erstellt wurden. In diesem Fall miissen bei der Migration bestehender vir-
tueller Maschinen (Gastsysteme) bestimmte Dinge beachtet werden. Im Folgenden erl&u-
tern wir, wie man bestehende virtuelle Maschinen in eine Hyper-V-Umgebung Uberfihrt
bzw. migriert. Darliber hinaus wird die spezielle Ex- und Import-Funktion von Hyper-V
erlautert, mit der man virtuelle Maschinen manuell auslagert oder beispielsweise auf ein
anderes System ubertragen kann.

Dartber hinaus wird auch erlautert, welche speziellen Migrationsmdglichkeiten zur Verfi-
gung stehen (z.B. WIM2VHD, VMC2HV, VMDK2VHD) und was bei einem Wechsel
(Update) von Windows Server 2008 auf die R2-Variante zu beachten ist bzw. wie die vir-
tuellen Maschinen darauf vorbereitet werden.

Ausgangslage

Die Basis oder Grundlage fur die Migration von Gastsystemen (virtuellen Maschinen) un-
ter Hyper-V bezieht sich in erster Linie auf den Einsatz anderer Microsoft-Produkte zur
Virtualisierung. DarUber hinaus werden bei einer Migration nach Hyper-V mittlerweile
aber auch Produkte anderer Firmen (z.B. VMware), die Verwendung von Imagedateien
oder spezielle Méglichkeiten wie WIM2VHD, VMC2HV oder VMDK2VHD unterstitzt
(siehe Abschnitte am Ende dieses Kapitels).

Zur Darstellung der grundlegenden Migrationsmdglichkeiten werden im Weiteren die fol-
genden Systeme bzw. mit diesen Systemen oder Anwendungen erstellte virtuelle Maschi-
nen als Basis einer Migration auf Hyper-V betrachtet:
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B Microsoft Virtual PC
B Microsoft Virtual Server (siehe Abbildung 6.1)

7 BILA VS - Kosdiguration - Windews Talernel Explorer - N ETES
G_-.-[__Itlilﬂ' =y ey IS B
Qe Qeobeten ikt Fmvorken Egras 3
R R T T e | K- B - et - (Bt - *
et
Virtual Serverzoosr2 ‘-E
migation i DILAVSV - Status k
Masterstans
WUl Server-Manager ¢ “ DILA-VSY *»  Klicken Sie auf die Miniaturansicht um Sesen dnusilen Computer sincuschalien.
‘::::::‘w = Status ces virnellen Comouters  <us
Austihnmgazei AiEhE varghar
b= Physikalische CPU-Augtastung  michl wriugbar
 — Y| Taktsignal picht vertughar
Virtuelle Festplatten L n cht b
Erstelien . Metzvwerk-EA4 FChE versugbar
Uberprifen GasthetEbEsyatem micht vergbar
- i Addmons. d NlChE b
Vinualle Notrwaeks B ymac.paei ZIDILAVEVDILAVE e
Erstelien
Hinnitigen DILA-VSV - Konfiguration 7]
Konfigueieren . 4 Azsmsing Cissnschanen -
Virtual Server 7] HoApLBE A AUtAMAlSER Sinschallin
Senverglgenschaftan Zugtand speichem
Websibeespenschanen 8 Noudl Maching AJIRcns Wiral Maching Asdecns-Informatcnen sing nichl verfigar.
- 12808
Ersdgnizanzesge =3 Fesiplaien 1 virteble Festplatio smstalbet Ruckaanglg-Dabendager sind deaktider
Viruslla Festplatie 1 Dem primasan Kanal () angefigt
Virtuele Festplatiendatel DILA-VEY Hard Deskoha
Dée masimale GroGe batragt 29 GO Akusll auf 1.4 GE erweitert
B CoIovD 1 virhsplies CODVD-Laufwerk instalksrt
Vimsglles CO/DVD-Lautwerk 1 Dem sehundaren Kanal (9] anpetigt
Kain Medium edasst
b SCSkAdacter Keing vitoeben SCEH-Adater installiert
T Melmsckadacter 1 irmseer Notworkadaotor installiort
Virtusiler Netowerkadapter 1 hcht varbunden
Aruelie Ememetadresse (MACK 00-03-FF-19.28-09
§ Siriots Shipts deaktider
i Ciskemsniautaser Kain gdium etasst |
F COM-anschijsgs 2 COM-ARSChIEESH Installitn
COU-Anschluss 1 Hecht angedigt
COM-Anschiuss 2 Mecht angetugt
¥ LPT-Anschiisse 1 LPT-Anschiusss nstalbest =
et AL B 4 T I

Abbildung 6.1 Microsoft Virtual Server als Basis einer Migration

In der Regel wird die Migration bisher unter Virtual Server betriebener virtueller Maschi-
nen auf einer anderen Hardware ablaufen. Es ist zwar grundsétzlich méglich, auf der glei-
chen Hardware zu migrieren, doch miissen dazu erstens die entsprechenden V oraussetzun-
gen fur Hyper-V (Windows Server 2008 mit 64-Bit-Architektur usw.) erfullt sein, und zum
zweiten ist diese Vorgehensweise aus Sicherheitsaspekten nicht unbedingt zu empfehlen.
Stattdessen sollte fir den Hyper-V Server neue Hardware bereitgestellt werden; auf diese
Weise besteht dann beispielsweise jederzeit die Moglichkeit, das Altsystem wieder zu ak-
tivieren, wenn die Migration schieflauft.

Die Hardware fur den Hyper-V Server muss natlrlich den entsprechenden Hardwarevor-
gaben entsprechen, wobei sich insbesondere die Plattenkapazitét, die Ausstattung mit Ar-
beitsspeicher (RAM) und die Prozessoren (CPUs) an den bereits vorhandenen Maschinen
und den noch geplanten virtuellen Systemen orientieren. In Bezug auf die Ausstattung mit
Netzwerkkarten hat es sich in der Praxis as sehr sinnvoll erwiesen, ein solches Systems
wenigstens mit zwei bis drei Netzwerkkarten (mind. 1 GBit/s) auszustatten (siehe auch
Kapitel 4).
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6.2 Vorarbeiten

Vorarbeiten

Vor der eigentlichen Migration bestehender virtueller Maschinen von Virtual PC bzw. Vir-
tual Server nach Hyper-V sind einige Vorarbeiten durchzufihren, um optimale Vorausset-
zungen fur die Migration zu schaffen. Da diese Vorarbeiten bzw. Vorbereitungen fir alle
virtuellen Maschinen prinzipiell gleich sind, erlautern wir nachfolgend zunéchst diese all-
gemeinen Dinge. Wo es bei den verschiedenen Produkten spezielle Einstellungen oder
Vorgaben gibt, vermerken wir an den entsprechenden Stellen in gesonderter Form.

die unter einem Microsoft-Produkt (Virtual PC oder Virtual Server) eingesetzt werden
und nach Hyper-V migriert werden sollen (In-Place-Migration).

. Die folgenden Erl&uterungen sollten unbedingt auf Systemen Beachtung finden,

1. Wie bei jeder anderen Migration sollte vor dem Start jedweder Aktivitdten eine Siche-
rung vorgenommen werden. Dies bedeutet bei Virtual PC und Virtual Server, dass das
Verzeichnis mit der virtuellen Festplatte und der Konfigurationsdatei des Systems kopiert
werden sollte. Es handelt sich dabei in der Regel um eine Datei mit der Endung .VHD
(virtuelle Festplatte) und eine mit der Endung .VMC (Konfigurationsdatel). Zur Siche-
rung geniigt ein einfaches Kopieren der entsprechenden Dateien auf Ebene des Dateisys-
tems, wobei das Gastsystem auf jeden Fall vorher heruntergefahren werden muss.

Maschine die Dateiendung .VHD. Wéhrend diese bel der Migration tbernommen
werden kann, lassen sich die Angaben der Konfigurationsdatei (.VMC) standardméaflig
nicht automatisch nach Hyper-V tbernehmen, sondern die Konfiguration muss dort
neu definiert bzw. manuell angelegt werden.

. Genau wiebel Hyper-V trégt die Datei mit den virtuellen Festplatten einer virtuellen

2. Vor dem Anlegen der virtuellen Maschine unter Hyper-V ist es wichtig, dass innerhalb
des Gastsystems die Konfiguration der Netzwerkumgebung eingesehen und schriftlich
dokumentiert wird. Dazu gehdren insbesondere Angaben, die in der Netzwerkumge-
bung in Bezug auf die eingesetzten Netzwerkkarten vorgenommen wurden (IP-Adresse
usw.), wiein Abbildung 6.2 dargestellt.

. Zu Dokumentationszwecken gentigt es nattrlich auch, wenn die wesentlichen
Einstellungen al's Hardcopy zum Nachlesen in einer Datel gespeichert werden.

3. Der néchste wichtige Punkt ist die Deinstallation der Virtual Machine Additions, sofern
diese ingtalliert worden sind. Bel Virtual PC oder Virtual Server wird dieser Zusatz fur
beschleunigte Treiber und einen schnelleren Zugriff auf Ressourcen verwendet, ver-
gleichbar mit den Integrationskomponenten (Integration Services) von Hyper-V. Dabei

muss diese Deinstallation vor dem Start der Migration auf der Ebene des entsprechen-
den Gastsystems erfolgen (siehe Abbildung 6.3 auf der Ubernéchsten Seite).
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Abbildung 6.2 Netzwerkkonfiguration der zu migrierenden virtuellen Maschine

Die Deinstallation der Virtual Machine Additions kann grundsétzlich auch nach erfolgter
Migration unter Hyper-V erfolgen, sobald die virtuelle Maschine also in der neuen Umge-
bung l&auft. Aus der Praxisist aber zu empfehlen, diese Deinstallation noch im ,, Alt-System®

(Virtual PC, Virtual Server) durchzufiihren, sonst kann es unter Umsténden zu Treiberkon-
flikten kommen.

Im nachsten Schritt sollte das Gastsystem auf den aktuellen Stand gebracht werden.
Dies bedeutet das Einspielen der aktuellen Service Packs, Patches und Hotfixes ent-
sprechend dem verwendeten Betriebssystem. Bei einem Windows-System bietet es sich
natdrlich an, dafir den Windows Update Service zu verwenden.

Die Netzwerkkarten eines virtuellen Systems unter Virtual Server werden in der Regel
emuliert (Intel 21140). Um spéter Probleme mit diesen Treibern zu vermeiden, sollte
die Netzwerkkarte aus dem System entfernt werden (Deinstallieren).
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Abbildung 6.3 Deinstallation der Virtual Machine Additions

6. Der néchste Punkt bezieht sich auf das Herunterfahren der bestehenden virtuellen
Maschinen. Hier ist eswichtig, das entsprechende Gastsystem Uber die verfligbaren M&g-
lichkeiten des betreffenden Systems korrekt zu beenden (siehe Abbildung 6.4 auf der
néchsten Seite); es gentigt insbesondere nicht, ein Gastsystem in den sogenannten Spei-
cher-Modus zu schalten, was unter Umstanden nach dem Start unter Hyper-V zu Daten-
inkonsistenz oder gar Datenverlust fiihren kann.

Grundsétzlich sollten alle zu migrierenden Gastsysteme Uberpriift werden. Auch Systeme,

die zurzeit nicht aktiv sind, sollten Sie sicherheitshalber starten, um zu gewahrleisten, dass
diese dann sauber und korrekt heruntergefahren werden. Die Ubernahme virtueller Maschinen
nach Hyper-V mit aktivem Snapshot ist nicht mdglich bzw. fiihrt zu Dateninkonsi stenz oder
Datenverlust.

7. Sowohl die so genannten Rickgangig-Datentrdger als auch gespeicherte Varianten
einer virtuellen Maschine missen vor einer Migration entfernt werden. Dazu stehen un-
ter Virtual Server in der Verwaltungskonsole entsprechende Optionen zur Verflgung.
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Abbildung 6.4 Herunterfahren des Gastsystems vor dem Start einer Migration

Die Rickgangig-Datentrager unter Virtual Server ermdglichen die Wiederherstellung eines
bestimmten Systemzustandes und sind somit vergleichbar mit Snapshots unter Hyper-V,
alerdings nicht so flexibel.

8. Unter Hyper-V muss die Startpartition immer einer Festplatte vom Typ IDE zugeordnet
sein, da dort ein Start von einer synthetischen SCSI-Platte nicht moglich ist. Sollten in
der zu migrierenden Maschine Festplatten als SCSI-Platten definiert sein, miissen diese
vorab konvertiert werden. Auch dazu steht in der Verwaltungskonsole von Virtual Ser-

ver eine entsprechende Option zur Verfligung (Konfigurieren-Festplatten), um den
Plattentyp IDE zuzuweisen.

9. Differenzierende Festplatten (Diff Disks)sind unter Virtual Server ebenfalls eine Mdg-

lichkeit; sie stellen beispielsweise Plattenplatz temporér zur Verfligung, dessen Inhalt
Zu gegebener Zeit verworfen werden kann (Naheres siehe Kapitel 8). Sollte diese Form
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der Festplatten bei der zu migrierenden Maschine zum Einsatz kommen, miissen auch
diese mit den entsprechenden Optionen in der Verwaltungskonsole von Virtual Server
(Virtuelle Festplatte Uberprifen-Virtuelle Festplatte zusammenfiihren) verworfen bzw.
zusammengefiihrt werden.

10. Sobald die virtuelle Maschine auf dem System mit Virtual Server entsprechend vorbe-
reitet und heruntergefahren wurde, muss die Konfiguration dieser Maschine schriftlich
dokumentiert werden. Dazu zéhlen beispielsweise Angaben, wie viele Festplatten zu-
gewiesen wurden, wo diese abgelegt sind oder auch, wie viel Arbeitsspeicher der virtu-
ellen Maschine zugewiesen wurde. Diese Angaben werden spéter bei der Migration in
Hyper-V benttigt. Abbildung 6.5 zeigt, dass beispielsweise Virtual Server eine Uber-
sichtliche Darstellung der Konfigurationseinstellungen zur Verfiigung stellt.
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Abbildung 6.5 Konfiguration einer virtuellen Maschine unter Virtual Server
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Zu Dokumentationszwecken genuigt es natirlich auch, wenn die wesentlichen
Einstellungen al's Hardcopy zum Nachlesen in einer Datei gespeichert werden.

11. Abschlieffend muss natiirlich noch gewéahrleistet sein, dass das System mit installiertem
Hyper-V auf die virtuellen Festplatten (.VHD) der zu migrierenden Maschinen zugrei-
fen kann. Dies kann ein gemeines Laufwerk sein oder eben die zugeordneten Festplat-
ten oder das SAN (Storage Area Network) des Hyper-V-Systems. Dort miissen die ent-
sprechenden VHD-Dateien abgelegt werden, weil diese natlrlich bei der Migration
bzw. beim Zugriff aus Hyper-V im Zugriff sein missen.

Nachfolgend sind noch einmal die wesentlichen Schritte zur Vorbereitung der Migration
unter Virtual Server eingesetzter virtueller Maschinen aufgefuhrt:
1. Gastsystem ordnungsgemal? herunterfahren.

2. Eventuell deaktivierte Gastsysteme (Speichern-Modus!), die migriert werden sollen,
starten und korrekt beenden. Dabel sowohl den Speichern-Modus aufheben und auch
so genannte Rickgangig-Datentrager entfernen.

Sicherung der virtuellen Maschinen.

Start des Gastsystems.

Schriftliche Dokumentation der Netzwerkumgebung.
Deinstallation der Virtual Machine Additions.

Einspielen der aktuellen Patches, Hotfixes und Service Packs.
Emulierte Netzwerkkarten im Gastsystem deinstallieren.

© © N o g W

Gastsystem ordnungsgemal’ herunterfahren.

10. Uberpriifung auf Vorhandensein von Riickgéangig-Datentr&gern, Speichern-Modus und
Differenzierenden Festplatten (Diff Disks); alle drei Optionen mussen bereinigt werden.

11. Zugewiesene SCSI-Festplatten des Gastsystems (insbesondere die Platte mit der Start-
partition) mussen nach Festplatten vom Typ IDE konvertiert werden.

12. Schriftliche Dokumentation der Grundkonfiguration der virtuellen Maschine.

13.Kopieren der virtuellen Festplatten (.VHD) in einen Bereich, auf den auch vom Hyper-
V-System aus zugegriffen werden kann (SAN oder dgl.).
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6.3

Migration in der Praxis

Die optimale Voraussetzung fur eine Migration virtueller Maschinen nach Hyper-V stellen
natirlich die mit Microsoft-Produkten (Virtual PC, Virtual Server) erstellten Gastsysteme
dar. Auch wenn die Vorgehensweise zur Migration entsprechender Systeme bzw. virtueller
Maschinen von Virtual PC oder Virtual Server eher unproblematisch ist, wollen wir hier
auf einige Besonderheiten hinweisen.

Die generelle, von Microsoft empfohlene Vorgehensweise zur Migration der Produkte Vir-
tual PC und Virtual Server nach Hyper-V besteht grundsétzlich darin, dass unter Hyper-V
eine neue virtuelle Maschine angelegt wird, die den Vorgaben (Arbeitsspeicher usw.) aus
dem Ursprungsprodukt entspricht. Wahrend der Erstellung der Grundkonfiguration wird
dieser Maschine dann die virtuelle Festplatte (oder auch mehrere) der Ursprungsmaschine
zugewiesen.

Maschinen nach Hyper-V ermdglichen, indem bei spielsweise auch die Konfigurationsdatei
einer virtuellen Maschine ausgewertet wird. Diesist jedoch grundsétzlich nicht die von
Microsoft empfohlene V orgehensweise und wird auch nicht unterstiitzt (not supported).

. Es gibt am Markt einige Zusatztools anderer Hersteller, die eine direkte Migration virtueller

& DILA-YPC - Microsoft Virtual PC 2007 - I ]
Akhion  Bearbeiten CD [Diskette 7

4J) Tour durch Windows %P x

Klicken Sie hier, um mehr Ober die neuen Funktionen in
windows P zu erfahren. Klicken Sie im Startment auf "alle
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Tour spater ausfihren méchten,

L T L @G ey

Abbildung 6.6 Gastsystem unter Virtual PC als Basis einer Migration
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6.3.1 Virtual PC

Die Migration virtueller Maschinen, die mit Virtual PC erstellt wurden, ist vom Prinzip her
vergleichbar mit der Migration virtueller Maschinen von Virtual Server. Aus diesem Grund
soll an dieser Stelle darauf verwiesen werden (siehe den nachfolgenden Abschnitt).

werden, dass die aktuelle Version von Virtual PC eingesetzt bzw. installiert wird, bevor die

. Genau wie bei Virtual Server sollte vor dem Start der Migration unbedingt darauf geachtet
Vorarbeiten (siehe vorhergehenden Abschnitt) durchgefiihrt werden.

6.3.2 Virtual Server

Bei der Migration von Gastsystemen (virtuellen Maschinen) eines Systems unter Virtual
Server (bzw. Virtual PC) sind auf jeden Fall im Vorfeld die in Abschnitt 6.2 ausfihrlich
erléuterten Angaben zu den notwendigen Vorarbeiten zu beachten. Ist dies erfolgt, steht
der Migration bzw. Einbindung in eine Hyper-V-Umgebung nichts mehr im Weg.

Vor der Durchfiihrung der VVorarbeiten zur Migration sollte sichergestellt sein, dass die
Version von Virtual Server auf dem aktuellen Stand ist (aktuelle Patches, Hotfixes und
Service Packs).

(j DILA-¥S¥ — Remotesteuerung - Windows Internet Explorer - ||:| 5[

m | 1] http:iflacahhost: 1024 virtuslServer {UswebApp. exerview=3eum=DILA%ZDVSY =1 #2 || | Joagle L -

Datei EBearbeiten  Ansicht  Eaworiten  Extras 2

= - »
W 88' -| 2| DILA-¥SY — Kanfiguration | | DILA-VSY - Remaotesteue... X | | - - - |k Sete = Ok Extras -

“DILA-VSV”-Remotesteuerung Remotesteuerung ¥

Abbildung 6.7

Gastsystem unter Virtual
=]  Server als Basis einer
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6.3 Migration in der Praxis

Zusétzlich zu den generellen Vorarbeiten gilt es bei der Migration von virtuellen Maschi-
nen einige Besonderheiten zu beachten, auf die nachfolgend explizit eingegangen wird.
Wichtig ist in diesem Zusammenhang, dass die Migration bestehender virtueller Maschi-
nen von Virtual PC oder Virtual Server nach Hyper-V eine Einbahnstral3e darstellt. Insbe-
sondere sind die mit Hyper-V erstellten Gastsysteme nicht mit Virtual PC oder Virtua
Server lauffahig. Eine Ausnahme stellen lediglich die virtuellen Festplatten (.\VHD) dar,
die auch aus einer Hyper-V-Umgebung nach Virtual Server oder Virtual PC Ubernommen
werden konnen. Dabei ist jedoch wiederum darauf zu achten, dass Virtual Server keine 64-
Bit-Systeme unterstiitzt und diese somit auch nicht lauffahig sind.

6.3.2.1 Durchfuhrung der Migration

Sobald ale Vorarbeiten getroffen sind (siehe Abschnitt 6.2), lassen sich die virtuellen Ma-
schinen auf das neue System (Hyper-V) Ubertragen.

1. Um eine vorbereitete virtuelle Maschine — oder, besser gesagt, die entsprechenden vir-
tuellen Festplatten — zur Verflgung zu stellen, muss man in Hyper-V zunéchst die
Grundkonfiguration fir eine neue virtuelle Maschine durchfihren.

Angaben zur Grundkonfiguration einer virtuellen Maschine
enthalt das Kapitel 5.

2. Dabel folgt die Grundkonfiguration den individuellen Festlegungen bzw. den Angaben,
die sich aus der schriftlich dokumentierten V orgabe (siehe oben) des Ursprungssystems
ergeben.

In Abschnitt 6.7 ist dargestellt, wie sich auch die Konfiguration einer virtuellen Maschine
auf Basisvon Virtual Server (VMC-Datei) mit Hilfe eines Zusatzprogramms (VMC2HV)
automatisch konvertieren | &sst.

3. Ander Stelle des Assistenten zum Anlegen einer neuen virtuellen Maschine, wo in der
Regel eine virtuelle Festplatte angelegt wird, muss dann die Option Vorhandene virtu-
elle Festplatte verwenden angeklickt werden. Anschlieflend 6ffnet sich ein entspre-
chendes Dialogfeld zur Auswahl der Festplatte.

4. Mit der Schaltflache Durchsuchen rechts neben dem Eingabefeld kann anschlief3end
die virtuelle Festplatte der zu migrierenden Maschine angewahlt werden (vgl. die Ab-
bildungen 6.8 und 6.9).

der Startpartition handeln. Verfugt die virtuelle Maschine nur Uiber eine einzige Festplatte,
stellt dies kein Problem dar. Sind weltere Festplatten verfligbar, miissen diese nach dem
Abschluss der Grundkonfiguration oder auch direkt anschlief3end im Konfigurationsdialog
separat zugewiesen werden.

. Bei der Festplatte, die an dieser Stelle ausgewahlt wird, muss es sich um die Festplatte mit

5. Nach Zuweisung der Startfestplatte der zu migrierenden virtuellen Maschine und der
Angabe der sonstigen Konfigurationsvorgaben (siehe Dokumentation der zu migrieren-
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6.3 Migration ind

er Praxis

den Maschine) kann das System im néchsten Schritt gestartet werden, wozu im Hyper-
V-Manager verschiedene Optionen zur Verfliigung stehen (siehe Kapitel 5).

6. Unmittelbar nach dem Start des Systems und der erfolgten Anmeldung sollten zundchst
die Integrationsdienste (Integrationskomponenten) installiert werden. Dazu muss nach
dem Systemstart aus dem Menu Aktion der Punkt Installationsdatentréger fir Integra-
tionsdienste einlegen aktiviert bzw. vom zugeordneten DV D-Laufwerk der virtuellen
Maschine das SETUP gestartet werden (siehe Abbildung 6.10).

Bei Windows-Systemen der neueren Generation (Windows 7, Windows Server 2008) sind die
Integrationsdienste bereits fester Bestandteil des Systems. Sie werden somit automatisch bei

der Grundinstallation des Gastsystems mit installiert und bedirfen in der Regel anschliefend
keiner weiteren Anpassung. Dartiber hinaus wurde mit der Version R2 von Windows Server

2008 die Installation der Integrationsdienste derart optimiert, dass die Vielzahl an Dialogfens-
tern entféllt (N&heres siehe unten).

| i "DILA-VSV-HV" auf "localhost” - Verbindung mit virtuellen Compul
| Datel  Akbion Medien Zwischenablage  Ansicht 7

8OO0 | I ik

! Datei Bearbeiten  Ansicht  Favorken  Extras 7

L Integration Services Setup (D:) g@
w
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(== L autorun
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L L KB

() Figene Datsien ——

3 Davsy
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® ) support

=] B— Systemsteuerung
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Abbildung 6.10
Installationsprogramm
fur Integrationsdienste

'J Start | T software ["93 Deinstalations-Assist.,. @& Integratio = bE ] 0 % 0549
auf dem zugeordneten

DVD-Laufwerk | statues vrd gt |

vi Wechseln zu

=101

7. Werden nach dem Start des Gastsystems Hinweise beziiglich der Suche nach Treibern
fir bestimmte Hardwarekomponenten oder bezliglich der Anpassung der Anzeigeein-
stellungen angezeigt (siehe Abbildung 6.11), so missen Sie diese hier ignorieren bzw.
die entsprechenden Dialoge abbrechen und erst bearbeiten, nachdem die Integrations-
dienste komplett installiert worden sind.
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6.3 Migration in der Praxis

8. Je nach Betriebssystem des Gastsystems muss hach dem Start der Installation der In-
tegrationsdienste ggf. zunéchst die HAL (Hardware Abstraction Layer) des Systems
aktualisiert bzw. ausgetauscht werden. Aus diesem Grund missen Sie die in Abbildung
6.12 dargestellte Frage unbedingt bejahen.

schnittstelle zwischen dem System und der zugeordneten Hardware. Damit dient diese
Schnittstelle beispielsweise der Kommunikation mit externen Gerédten (Druckern usw.)
oder auch mit der Grafikkarte. FUr die Unterstiitzung der Mehrprozessorfahigkeit von
Hyper-V muss sie daher ggf. angepasst werden.

. Bei der HAL (Hardware Abstraction Layer) handelt es sich um eine Art Kommunikations-

9. Nach einem Neustart des Systems erfolgt die weitere Installation der Integrationsdiens-
te. Auch hierbei ist es wichtig, dass eventuell erscheinende Dialoge zur Treiberinstalla-
tion (siehe Abbildung 6.11) zunéachst deaktiviert bzw. abgebrochen werden.

10. Mit der in Abbildung 6.13 dargestellten Meldung wird darauf hingewiesen, dass der
Dienst fir die Zeitsynchronisation installiert worden ist.

2 'DILA-VSV-HV' auf 'localhost’ - Verbindung mit virtuellen Computern 8| - 10| x|
Datei Aktion Medien Zwischenablage Ansicht Hilfe

&3 @@ O ||k

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware
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Die Software fir die folgende Hardware wurde installiert:
=
59

Die installierte Hardware wird erst funktionieren, nachdem der
Computer neu gestartet wurde,

Hyper Time Synchronization

X

Klicken Sie auf "Fertig stellen”, um den Yorgang abzuzchliefen.

[ Fertig stellen |

Abbildung 6.13
Aktivierung des Dienstes fur
die Zeitsynchronisierung

Status: Wird ausgefiihrt | e ,ia‘, U:§| IeE

11. Sobald die Meldung erscheint, dass die Integrationsdienste erfolgreich installiert wur-
den und ein Neustart notwendig ist (siehe Abbildung 6.14), ist die Migration im Grun-
de genommen beendet.
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Die Installation ist abgeschlossen.

Die Hyper-y-Integrationsdienste wurden erfolgreich installiert. Zum Abschliefen der
' Installation missen Sie das System neu starten. Machten Sie das System jetzt neu
starken?

Abbildung 6.14
1a | [ men Ende der Installation der
Integrationsdienste

6.3.2.2 Integrationsdienste unter Release 2 (R2)

Seit der Version ,R2" (Release 2) von Windows Server 2008 wurde die Installation der
Integrationsdienste noch einmal wesentlich optimiert. So entfallen dort eine Vielzahl der
Fragen und Dialogfenster, und die Installation l1&uft groftenteils automatisiert ab.

Unter anderem erscheinen dort nach dem Aufruf des SETUP-Programms fir die Integrati-

onsdienste am Bildschirm entsprechende Hinweise, die den aktuellen Stand der Installation
anzeigen (siehe Abbildung 6.15).

Datel  Aktion Medien Zwischenablage - Ansicht 7
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Windows-Treiberframework wird installiert. ..,

[ | | Abbrechen
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Status: Wird ausgefihrt | [} ﬂ%

Abbildung 6.15 Installation der Integrationsdienste unter Windows Server 2008 R2
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6.3 Migration in der Praxis

Die Benutzerinteraktion wird somit auf ein Minimum reduziert. Abschlief3end ist nur ein
Neustart des Systems erforderlich (siehe Abbildung 6.14).

6.3.2.3 Konfiguration des Gastsystems

Nach dem Neustart des migrierten Gastsystems ist es wichtig, als Néchstes die Netzwerk-
umgebung entsprechend anzupassen. Dazu dient die schriftliche Dokumentation der Ur-
sprungsmaschine bzw. des ,, Alt-Systems* (siehe oben).

Nachdem alle notwendigen V orarbeiten und Migrationsschritte durchgefiihrt wurden, kann
das migrierte System in den Produktivbetrieb tberfiihrt und unter Hyper-V vollwertig ein-
gesetzt werden. Der Start erfolgt dabei Uber die bekannte Option Starten entweder im Me-
ni Aktionen oder Uber das Kontextmeni (rechte Maustaste) der virtuellen Maschine.

(Hyper-V-Manager) wird die virtuelle Maschine in das Inventar (Inventory) Gbernommen.
Um eine virtuelle Maschine aus dem Inventar zu entfernen, gentigt ein Rechtsklick auf den
entsprechenden Namen und die Anwahl des Punktes Léschen aus dem zugehdrigen Kontext-
menti. Dabei ist zu beachten, dass damit nur der Eintrag im Hyper-V-Manager entfernt wird,
die Konfigurationsdatel und die virtuellen Festplatten sind nach wie vor vorhanden und mis-
sen im Dateisystem explizit gel 6scht werden.

. Mit Einbindung der migrierten Maschine in die Oberflache der Serverkonsole von Hyper-V

6.3.2.4 Deinstallation der Integrationsdienste

So wie Integrationsdienste installiert werden, lassen sie sich in einem Gastsystem natrlich
jederzeit wieder entfernen. Dies ist beispielsweise dann notwendig, wenn eine erneute
Migration ansteht oder wenn es bel diesen Diensten zu Problemen kommt, beispielsweise
mit einer anderen Anwendung auf dem System.

Die Deingtallation erfolgt Uber die entsprechende Software-Deinstallationsroutine des ent-
sprechenden Systems. Abbildung 6.16 (néchste Seite) zeigt dies fir ein Windows-System.

Nach der Deinstallation der Integrationsdienste ist das System naturlich nach wie vor unter
Hyper-V einsetzbar, alerdings mit den bekannten Einschréankungen bzw. ohne die speziel-
len Merkmale und Funktionen der Integrationsdienste (siehe Kapitel 5).

6.3.2.5 HAL-Upgrade

Bei den Arbeitsschritten zur Migration virtueller Maschinen wurde darauf hingewiesen,
dass bei Windows-Systemen in der Regel eine Anpassung der HAL (Hardware Abstrac-
tion Layer) notwendig ist. Der Grund liegt darin, dass Virtua PC und Virtual Server den
ACPI-non-APIC HAL verwenden, bei Hyper-V aber der ACPI APIC HAL zum Einsatz
kommt.

Durch das Upgraden bzw. den Austausch der HAL einer virtuellen Maschine werden die
Einstellungen hinsichtlich der unterstiitzten Hardware aktualisiert bzw. auf den neuesten
Stand gebracht. Dartber hinaus ermdglicht nur ein solches Upgrade der virtuellen Maschi-
ne die Nutzung neuer Leistungsmerkmale — als da insbesondere zu nennen sind:
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Abbildung 6.16 Deinstallation der Integrationsdienste
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B Anlegen und Wiederherstellen von Snapshots im Hintergrund

aktivierungspflichtigen Produkten (z.B. Windows XP) passieren, dass die Aktivierung
erneut durchgefuihrt werden muss. Dariiber hinaus ist das Hardwareupgrade nicht riick-
gangig zu machen.

. Durch das Upgrade der Hardware bzw. den HAL-Austausch unter Hyper-V kann es bei

Wie in Abbildung 6.12 dargestellt, erfolgt der Hinweis und die Aktualisierung des HAL-
Upgrades in der Regel automatisch beim Versuch, die Integrationsdienste zu installieren.
Daritiber hinaus kann dies aber beispielsweise bei Betriebssystemen wie Windows Vista
oder Windows Server 2008 auch Uber eine manuelle Anpassung erfolgen.



6.3 Migration in der Praxis

Ab dem Release 2 von Windows Server 2008 und auch unter Windows 7
ist diese Option in der Form nicht mehr verfugbar.

1. Um die HAL-Aktualisierung vorzubereiten, muss das Programm msconfig.exe aufge-
rufen werden. Dies erfolgt durch Eingabe von msconfig und Bestétigung mit <Enter>
im Ausfihrungsmodus des Startmends.

2. Eserscheint ein Dialogfenster, in dem as Néchstes das Register Sart angewahlt wer-
den muss.

3. Nach Anwahl der Schaltflache Erweiterte Optionen muss im folgenden Fenster die
Option HAL ermitteln aktiviert, also angeklickt werden. Abbildung 6.17 stellt dies dar.
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Abbildung 6.17 HAL-Ermittlung mit der msconfig.exe

4. Nach der Bestatigung durch OK erfolgt die Zuweisung; beim nachsten Neustart wird
dann die entsprechende HAL ermittelt und zugewiesen.

der Integrationsdienste wieder riickgangig machen. Sollte es Anforderungen geben,
dass diese virtuelle Maschine noch einmal unter Virtual Server eingesetzt werden soll,
muss ebenfalls diese Bootoption verwendet werden.

. Die eingestellte Bootoption I&sst sich nach dem erstmaligen Neustart und der Installation
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6.3.2.6 Virtual Machine Additions nachtraglich deinstallieren

Trotz aller Vorsorge und sorgsamen Vorarbeit kann es vorkommen, dass man vergisst, die
Virtual Machine Additions (, Integrationsdienste” von Virtual PC und Virtual Server) vor
der Durchfiihrung der Migration zu deinstallieren. In diesem Fall erscheint beim Versuch,
die Integrationsdienste von Hyper-V zu installieren, ein entsprechender Hinweis.

Die Virtual Machine Additions missen dann zunéchst auf der migrierten Maschine dein-
stalliert werden (siehe Abbildung 6.18), um anschlie3end einen erneuten Versuch zur In-
stallation der Integrationsdienste durchzufthren.

2 "Neuer virtueller Computer' auf 'localhost’ - Verbindung mit virtuellen Computern ﬂ = | Ellll
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Abbildung 6.18 Deinstallation der Virtual Machine Additions in einer Hyper-V-Umgebung

In den meisten Fallen fuhrt auch eine nachtrégliche Deinstallation der Virtual Machine
Additions noch zum gewtinschten Erfolg, wobei dies nicht der empfohlene Weg ist.
Sollte es wider Erwarten Probleme geben, empfiehlt es sich, die erforderlichen Arbeits-
schritte mit der Sicherung (!) der Ursprungsmaschine nachzuholen.
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6.4 Windows Server 2008

6.4 Windows Server 2008

Auch wenn es sich nicht um eine Migration im eigentlichen Sinne handelt, soll an dieser
Stelle darauf eingegangen werden, welche Besonderheiten es beim Wechsel von Windows
Server 2008 (R1) auf Windows Server 2008 R2 zu beachten gilt. Hier gentigen die folgen-
den Bemerkungen.

Prinzipiell ist das Release 2 natiirlich abwéartskompatibel, so dass Sie adle virtuellen Ma-
schinen, die Sie mit der ersten Version von Hyper-V angelegt haben, auch mit dem Re-
lease 2 ohne grofReren Anpassungen einsetzen konnen. Worauf zu achten ist, dass ale vir-
tuellen Maschinen vor dem Wechsel auf Release 2 auf Systemebene heruntergefahren
werden und bestehende Snapshots auf jeden Fall geléscht oder (bernommen werden miis-
sen.

Sollte wider Erwarten eine Maschine existieren, die nicht heruntergefahren, sondern deren
Zustand nur gespeichert wurde, zeigt dies anschlief3end der aktuelle Hyper-V Server an
(siehe Abbildung 6.19). Beim Start einer solchen Maschine, die also unter Hyper-V, Ver-
sion 1 gespeichert wurde, erscheint dann eine entsprechende Fehlermeldung. Diese weist
darauf hin, dass das System nicht gestartet werden kann, da sich die virtuelle Maschine in
einem inkonsistenten Zustand befindet.

Um dieses Problem zu bereinigen, besteht nur die Moglichkeit, den gespeicherten Status
zu verwerfen und die Maschine anschlief3end neu zu starten (&hnlich einem Hardware-
Reset); dabei ist Datenverlust natirlich nicht zu vermeiden.

Nach Anwahl der entsprechenden virtuellen Maschine mit dem gespeicherten Status mis-
sen Sie im Aktionen-Men( (rechts) der entsprechenden Maschine den Punkt Gespeicherten
Satus |6schen anwéhlen (siehe Abbildung 6.19).
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2 DILAVPCHVK Aus 75 Server entfernen
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= W2KBClusterdl Gespeichert
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=5 Verbinden...

~1 2
Snapshots & =*| Enstellungen...
Fur den ausgewahlien vituellen Computer sind keine Snapshots vorhanden. @ Starten

= Snapshot

=) Exportieren...

=] Umbenennen...

Zi Loschen...

|Ex Gespeicherten Status loschen...

Abbildung 6.19 Virtuelle Maschine mit gespeichertem Status

Nach Bestétigung der anschliel?enden Sicherheitsabfrage (siehe Abbildung 6.20) kann die
virtuelle Maschine auch unter der Version 2 von Hyper-V (bzw. unter Windows Server
2008 R2) ganz normal gestartet werden.
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6.5

speicherstatus léschen 8 x|

l\ Machten Sie den bzw. die gespeicherten Status der
—*  ausgewahlten virtuellen Computer wirklich laschen?

[~ Nicht mehr fragen Léschen | Micht léschen I Abbildung 6.20

Loschen eines gespeicherten Status

auch noch Snapshots einer virtuellen Maschine existieren. Auch diese miissen entsprechend
geldscht bzw. sollten unbedingt vorab auf dem System entfernt werden, mit dem sie angelegt
worden sind.

. Neben der moglichen Problematik bei Vorhandensein eines gespeicherten Modus kénnen evtl.

Export und Import virtueller Maschinen
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Der Hyper-V-Manager selbst stellt eine Funktion fir den Export und Import virtueller Ma-
schinen zur Verflgung. Diese ist grundsétzlich beschrankt auf Systeme, die mit Hyper-V
erstellt wurden bzw. unter Hyper-V lauffahig sind. So dient die Funktion dazu, Abbilder
oder Kopien bestimmter virtueller Maschinen zu erstellen, entweder zum Zweck der Da-
tensicherung oder auch, um Erstere Uber das Dateisystem auf einen anderen Hyper-V Ser-
ver zu verschieben.

Der Export einer virtuellen Maschine ist etwas anderes als nur das Kopieren des Verzeichnis-
ses mit der Konfigurationsdatei und den virtuellen Festplatten einer virtuellen Maschine. So
werden dabel auch bestimmte Zusatzinformationen mit abgelegt, die man fir einen spéteren
Import bendtigt. Grundsétzlich sollte der Export einer virtuellen Maschine aber nur gestartet
werden, wenn eine aktuelle Datensicherung vorliegt.

6.5.1 Export

Mit den nachfolgenden Arbeitsschritten erlautern wir, wie man eine virtuelle Maschine ex-

portiert.

1. Nach Aufruf des Hyper-V-Managers muss zundchst das entsprechende Gastsystem
heruntergefahren werden.

Zustand durchfiihren Zur Vermeidung von Systemfehlern ist jedoch zu empfehlen, die

. Der Export einer virtuellen Maschine I&sst sich grundsétzlich auch im gespeicherten
virtuelle Maschine auf jeden Fall vorher auf Ebene des Gastsystems herunterzufahren.

2. Im néchsten Schritt muss der Name der virtuellen Maschine in der Aufstellung der Sys-
teme angewahlt werden.

3. Aus den verflgbaren Punkten im rechten Bereich (Aktionen) muss unterhalb des Na-
mens der virtuellen Maschine der Punkt Exportieren angewahlt werden (siehe Abbil-
dung 6.21).



6.5 Export und Import virtueller Maschinen

=5 WVerbinden...

EEI_V_:, Einstellungen...

@ starten
é@ Snapshot

P

=/ Exportieren...
=] Umbenennen...

:= -
Sx Loschen... Abbildung 6.21

Hilfe Der Punkt Exportieren im Aktionen-Meni
der virtuellen Maschine

4. Im néchsten Arbeitsschritt erscheint ein Dialogfenster, das einen Pfad anbietet, um die
Exportdateien der virtuellen Maschine abzulegen (siehe Abbildung 6.22).

a x
Geben Sie an, wo die Dateien gespeichert werden sollen.
Speicherott: [Z:\W2K854EINS\EXPORT
Abbildung 6.22
Exportieren | Abbrechen | Ordner zum Ablegen der
Exportdaten

5. Mit der Bestétigung der Auswahl Uber die Schaltflache OK startet der Exportvorgang,
was am Bildschirm anhand der Fortschrittsanzeige beobachtet werden kann (siehe Ab-
bildung 6.23).

3 DILAVPC-HVE Aus
S DILAVSV-HYV Aus Export wird ausgefiihrt (3 %)
DILAW701 Aus

Abbildung 6.23 Fortschrittsanzeige beim Exportieren einer virtuellen Maschine

Das waren bereits alle notwendigen Arbeitsschritte zum Exportieren virtueller Maschinen.
Unterhalb des gewéahlten Exportpfades wird ein Verzeichnis angelegt, das den Namen der
virtuellen Maschine trégt, in dem die verschiedenen Exportdateien enthalten sind.

Der Punkt Exportieren erscheint nur, wenn die virtuelle Maschine bzw. das Gastsystem
heruntergefahren worden ist bzw. diese sich im Modus Speichern (Suspend) befindet.

keit, nur die Konfiguration einer virtuellen Maschine abzuspeichern bzw. zu exportieren.
Dies kann bei spiel sweise dann niitzlich und sinnvoll sein, wenn die Konfiguration einer
bestehenden Maschine als Basis einer weiteren Maschine dienen soll.

. Mit der Option Nur Konfiguration des virtuellen Computers exportieren besteht die Méglich-
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wirklich da) im rechten Fensterbereich (Aktionen) kann das Anlegen der Exportdateien

. Mit dem Punkt Export wird ausgefiihrt abbrechen (sehr eigenwillig, aber so steht’s
jederzeit abgebrochen werden.

Sie missen darauf achten, dass der Export einer bestimmten virtuellen Maschine in ein
gewahltes Exportverzeichnis nur einmal moglich ist. Beim zweiten Versuch erscheint eine
Fehlermeldung, wie sie Abbildung 6.24 darstellt.

Hyper-V-Manager 8

| Fehler beim Versuch, den virtuellen C iter zu
—  exportieren.

Das Exportverzeichnis ist bereits vorhanden.

Fehler beim Exportieren des virtuellen Computers
"DILA-VSV-HV", da bereits ein Exportverzeichnis mit dem
Mamen "Z:\W2K864-EINS\EXPORT\DILA-VSY-HV Wirtual
Machines” vorhanden ist {ID des virtuellen Computers:
95DCEE42-B3C0-460 1-AD43-4ACAD33D4E4E).

Abbildung 6.24
j Details ausblenden SchlieBen | Fehlermeldung bei bestehendem
Exportverzeichnis

entweder unterschiedliche Exportverzei chnisse anwéhlen oder das bestehende
Verzeichnis der virtuellen Maschine vorher [6schen. Im Falle von Letzterem ist
jedoch zu beachten, dass dieses Verzeichnis nicht bereitsin Hyper-V importiert wurde
(siehe dort).

. Will man den Export einer virtuellen Maschine wiederholt durchfiihren, muss man

6.5.2 Import

Wurde eine virtuelle Maschine einmal mit den Funktionen des Hyper-V-Managers expor-
tiert (siehe vorhergehenden Abschnitt), kann diese natiirlich auch in Hyper-V wieder im-
portiert werden, beispielsweise auf einem anderen Server. Dazu sind im Einzelnen die fol-
genden Arbeitsschritte notwendig:

1. Zunéchst muss die exportierte Maschine, aso das entsprechende Export-Verzeichnis,
auf jener Maschine zur Verfligung gestellt werden (z.B. durch Kopieren), wo der Im-
port erfolgen soll. Da die importierte virtuelle Maschine (und das zugehdrige Dateiver-
zeichnis) nach dem Import nicht mehr verschoben werden kann, sollten Sie die Kopie
des Export-Verzeichnisses in der Produktivumgebung direkt im richtigen Verzeichnis
ablegen.

2. Anschlief3end missen Sie im Hyper-V-Manager den Server anwéhlen, dem Sie die vir-
tuelle Maschine zuordnen wollen. Dazu genugt das Anklicken des Servernamens im
linken Fensterbereich.

die Exportdateien in einem separaten Pfad oder auf einer separaten Partition abzulegen

Beim Export virtueller Maschinen wurde bereits darauf hingewiesen, dass es sinnvoll ist,
und diese Dateien dann vor einem geplanten Import in den Produktivbereich zu kopieren.
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Beim Import erfolgt némlich lediglich eine Zuordnung zu dem angegebenen Pfad, auf
den dann die importierte Maschine zugreift. Dieser Arbeitsschritt des Kopierens misste
gegeniiber dem Kopieren Prioritét haben, sofern das Kopieren oder Verschieben in den
Produktivbereich noch nicht erfolgt ist.

Als Néachstes muss im rechten Fensterbereich (Aktionen) der Punkt Virtuellen Compu-
ter importieren durch Anklicken angewahit werden.

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem dann das Dateiverzeichnis (Ordner) bzw. der
Pfad ausgewahlt werden muss, in dem die (kopierten) Exportdateien liegen, wie bei-
spielhaft in Abbildung 6.25 dargestellt.

E_.;; Virtuellen Computer importieren a8 x|

Geben Sie den Speicherort des Ordners mit den Dateien des vituellen Computers an.

Speicherort: |Z:\W2KEIE4—EINS\IMPORT\ Durchsuchen |

r— Einstellungen

Importeinstellungen:
& Virtuellen Computer verschieben oder wiederherstellen (vorhandene eindeutige 1D verwenden)
£ Virtuellen Computer kopieren neue eindeutige 1D erstellen)

" Mle Dateien duplizieren, sodass der gleiche vituelle Computer emeut impartiert werden kann

O e e S e e e S e waden, | | Abildung 6.25
Auswahl der zu
importierenden

Importieren I Abbrechen | virtuellen
Maschine

Als zusétzliche Auswahimdglichkeit kann an dieser Stelle festgelegt werden, ob dem
importierten System eine neue eindeutige ID zugewiesen werden soll und somit im
Hyper-V-Manager korrekt erkannt wird. Damit ist es dann moglich, aus einer einmal
exportierten Maschine mehrere neue Maschinen anzulegen (Klonen). Wenn Sie dies
beabsichtigen, missen Sie im Dialogfenster die Option Virtuellen Computer kopieren
(neue eindeutige ID erstellen) anwéhlen. Mit der Option Alte Dateien duplizieren... legt
man fest, dass sémtliche Festplatten- und Konfigurationsdateien kopiert (dupliziert)
und eine exportierte virtuelle Maschine somit mehrfach importiert werden kann.

Nach der Bestatigung mit OK erfolgt der Import, und die Dateien werden einer neuen
virtuellen Maschine mit entsprechendem Namen zugewiesen und im Hyper-V-Manager
angezeigt.

die angepasst wird, sobald man bei spiel sweise den Speicherort einer virtuellen Maschine
andert oder eine solche virtuelle Maschine importiert. Mit der entsprechenden Option steht

in dem in Abbildung 6.25 dargestellten Dial ogfenster eine Mdglichkeit zur Verfiigung, die be-
stehende ID zu Uibernehmen. Da dies im Praxiseinsatz wenig sinnvall ist, sollte diese Option
ignoriert und stattdessen eine neue ID angelegt werden. Es sei denn, man hat zwingende
Grunde, die ID beizubehalten.

. Mit Hyper-V erstellte virtuelle Maschinen haben eine eindeutige | dentifikati onsnummer (1D),
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Wie bereits erwéhnt, kommt es beim Import zu einer Verknipfung der im Hyper-V-Manager
angezeigten virtuellen Maschine mit den Dateien des gewéhlten Importverzeichnisses. Die
Struktur im Export- oder Importverzeichnis bleibt dabei erhalten. Diesist auch der Grund,
weshalb sich ein Import, genau wie der Export, in einem Verzeichnis nur einmal durchfiih-
ren lasst. Weil die Dateien des Importverzeichnisses zugewiesen sind, kdnnen diese nicht
erneut einer anderen virtuellen Maschine zugewiesen werden. Sollten Sie dies dennoch
einmal versuchen, erscheint die in Abbildung 6.26 dargestellte Fehlermeldung.

8 x

| Serverfehler beim Versuch, den virtuellen Computer
= zu importieren.

Fehler beim Import.

Fehler beim Import. Die Importdateien des virtuellen
Computers werden im Speicherort

2 \W2KB64-EINS\EXPORTIDILA-VSV-HVY" nicht gefunden, Sie
kénnen einen virtuellen Computer nur importieren, wenn Sie
Hyper-V zum Erstellen und Exportieren des virtuellen
Computers verwendet haben.

Abbildung 6.26

ﬂ Details ausblenden Schliefien | Fehlermeldung beim erneuten

Importversuch

Beim Versuch, eine virtuelle Maschine zu importieren, die unter dem gleichen Namen
(Bezeichner) bereitsim Hyper-V-Manager verfligbar ist, erscheint eine entsprechende Feh-
lermeldung (siehe Abbildung 6.27). In diesem Fall ist ein Import des Systems nur méglich,
wenn das System gleichen Namens entweder vorher im Hyper-V-Manager einen anderen
Bezeichner erhdlt oder dem Verzeichnis (Ordner) der zu importierenden virtuellen Ma-
schine ein anderer Name zugewiesen bzw. eine Kopie dieses V erzeichnisses angelegt wird.

8 x

| Serverfehler beim Versuch, den virtuellen Computer
= zu importieren.

Fehler beim Import.

Fehler beim Import, da fir den virtuellen Computer gin neuer
Bezeichner verwendet werden muss. Wahlen Sie einen neuen
Bezeichner aus, und wiederholen Sie den Impaort.

Abbildung 6.27
Fehlermeldung beim Import

ﬂ Details ausblenden Schliefien | einer namensgleichen virtuellen

Maschine

immer an, den Export in enen separaten Plattenbereich (Export-Ordner) oder, noch besser,
auf einer separaten Festplatte oder Partition vorzunehmen. Soll eine entsprechende Maschine
dann wieder importiert werden, sollte das gesamte Programmverzeichnis der exportierten
Maschine auf Dateisystemebene in den Produktivbereich des betreffenden Hyper-V Servers
kopiert und erst dann in Hyper-V importiert werden.

. Um Probleme beim Export und Import virtueller Maschinen zu vermeiden, bietet essich
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System Center Virtual Machine Manager

Mit dem Produkt System Center Virtual Machine Manager (SCVMM) stellt Microsoft eine
Softwareumgebung zur Verfligung, mit der die Verwaltung virtueller Maschinen wesent-
lich vereinfacht wird. Damit lassen sich nicht nur virtuelle Maschinen von Hyper-V, son-
dern auch die Systeme anderer Hersteller wie VMware verwalten und sogar die Migration
virtueller Maschinen durchfiihren (siehe Abbildung 6.28).

Datei  Ans) el Aktionen  Hilfe
§ B Aktionen @B Spalten B Auftrage G‘F’F‘.O-I\Dﬂs (@) i Netzwerk [
Virtuelle Maschinen  192.168.0.60 Vitusle Maschinen (15) Aktionen X
Hostgruppen Suchen b= | |Keu-.e ;l Virtual Machine Manager & 2
[@] Ubersicht = : -
(@] Vbersici ’_\l Name [ status [Aufira... [ Host [ Besiteer [cPUM... [ =" Neue virtuelle Maschine
Bl 3 Alle Hosts m) DILA-Debian01 Beendet 192.16... Unbek... 0% 2 K
> DILAHyperV 5= Physischen Server
BLg =: K DILA-Hyper-v01 Gespeicherter Zustand 192.16... Unbek... 0% konvertieren
._l-"= 12 1Be 160 () DILA-Hyper-v02 Wird ausgefiihrt 192.16... Unbek.. 0% # Virtuelle Maschine
3 DILA-VMware konvertieren
(W) DILA-Hyper-v03 Beendet 192.16... Unbek... 0% o
=F
[ DILA-Hyper-i04 Gespeicherter Zustand 192.16... Urbek.. 0% = Biblitheieryeshinzufugen
i DILA-Hyper-y05 Gespeicherter Zustand 192.16... Unbek.. 0% 5 Hosthinzufigen
=" WMware VirtualCenter-
(®) DILA-SLESD1 Beendet 152.16... Urbek.. 0% | Server hinzufiigen
o e (@) DILA-VISTADL Beendet 152.16..., Urbek.. 0% @ e
"55' DILA-VPC-HVK Die VM-Konfiguration wird n... 1592.16... Unbek... 0% 1
S -
Sy (W) DILA-VSV-HY Beendet 182.16... Unbek... 0% Host *
" w —
Besitge (m) Meuer virtueller C...  Beendet 192.16... Unbek... 0%
1 1, - -
Betricbssysiem (#4 VM mit Festolatte Die VM-Konfiauration ist un... 192,16, Unbek.. 0% :] 4% InHostgruppe verschiehen
o ] - I= Ll
Hinzugefiigtam 35 DILA-Hyper-V02 * | = aktualisieren
Tag bt
Status Wird ausgefiihrt Miniaturansichten sind fiir K Host entfernen
Umkreisnetzwerkhosts nicht Netzwi
i 1Gs .a. Netzwerk anzeigen
Ausfuhrungszeit:  00:19:16 verfiigbar.
Arbeitsspeicher: 512,00 MB i~ | Eigenschaften
,,,,,,,,, Prozessor: {1) 1.00 GHz Pentium III Xean Virtislle Masching al
|91 Hosts Speicher: 20,00 GB
2 CPU-Nutzung: Starten
il \li'tunleﬁasdun:n il @ Beenden
; Bibliothek \'_ﬁ" Anhalten
- I Zustand speichemn
Auftrige
i3 Verwaltung ;
QD Herunterfahren
|Zusammenfassung | Netzwerk und Speicher | Neusster Auftrag | = V[ ]erbln_dung rodt Wirtireller vI

Abbildung 6.28 Oberflache des System Center Virtual Machine Managers

Mit dem Einsatz des SCVMM konnen in Hyper-V nicht nur bestehende virtuelle Maschi-
nen migriert werden (z.B. von Hyper-V oder Virtual Server), sondern es besteht auch die
Maoglichkeit, Uber so genannte Imagedateien neue virtuelle Maschinen zu erstellen. Auf
diese Weise kénnen Sie die Abbilder (Images) physisch vorhandener Systeme nutzen, um
neue Gastsysteme anzulegen.

Fur den Import bzw. die Migration bestehender virtueller Maschinen oder von Imagedatei -
en steht im SCVMM der Punkt Virtuelle Maschine konvertieren zur Verfligung. Nach der
Anwahl dieses Punktes im Aktionen-Bereich wird ein Assistent aufgerufen, der Sie bei der
Migration bestehender virtueller Maschinen unterstiitzt (siehe Abbildung 6.29).
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Abbildung 6.29
Assistent fiir den
Import virtueller

x
[7]
— - -
B0 Quelle auswahlen
SR Mit Virtual Machine Manager konnen viriuelle Maschinen, die mit andersn
|dentitat der virtuellen Maschine . Virtualisierungstechnologien erstellt wurden, automatisch in virtuelle Maschinen konvertiert
T werden, die mit der Microsoft-Virtualisierung kompatibel sind.
VM-Konfiguration
Virtuele Maschine
Wahlen Sie die zu konvertierende vituelle Maschine aus:
| Durchsuchen... |
Weiter | Abbrechen
Maschinen
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Neben der Migration virtueller Maschinen konnen mit SCVMM auch bestehende physi-
sche Systeme nach Hyper-V migriert werden. Damit wird in einem Arbeitsgang eine phy-
sische Maschine virtualisiert und al's virtuelle Maschine in Hyper-V angelegt. Auf diese
Weise lasst sich der ,, Umweg" Uber eine Imagedatel vermeiden.

(virtual to virtual) bezeichnet, wird die Konvertierung physischer Systeme mit P2V

. Wéhrend man die Migration bestehender virtueller Maschinen mit dem Begriff V2V
(physical to virtual) umschrieben.

Um ein physisches System zu konvertieren und somit zu virtualisieren, steht in der VMM-
Administratorkonsole der Punkt Physischen Server konvertieren zur Verfiigung. Nach dem
Aufruf wird ein Assistent gestartet, der Sie zunéchst dazu verpflichtet anzugeben, welches
System konvertiert werden soll (siehe Abbildung 6.30).

Anschlief3end missen Sie einen Namen fiur die konvertierte Maschine und die entspre-
chenden Besitzerinformationen (Credentials) angeben. Vor dem eigentlichen Start des
Konvertierungsvorgangs besteht die Mdglichkeit, ein physisches System zu scannen. Dies
hat den Vorteil, bereitsim Vorfeld auf mdgliche Probleme hinweisen zu kénnen. Im weite-
ren Verlauf werden die notwendigen Konfigurationseinstellungen vorgenommen, bevor
das System umgewandelt wird.
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Abbildung 6.30
Angaben zum physi-
schen System

6.7

"H' Assistent zum Konvertieren des physischen Servers (P2V) x|

%E‘ Quelle auswahlen

Quelle auswahlen

|dentitst der virtuellen Maschine
Systeminformationen
Volumekonfiguration
WM-Kenfiguration

Host auswahlen

Pfad auswahlen

Netzwerke wihlen

\wleitere Eigenachaftan
Informationen zur Konvertisrung

Zusammenfassung

@

Wahlen Sie den physischen Computer aus, den Sie in eine virtuelle Maschine
konvertieren mochien.

Computemame oder IP-Adresse:
[192.168.0.60 Durchsuchen. .

Administratorkonto
Geben Sie das Administratorkonto fur die Verbindung mit dem physischen Computer an.

Benutzemame:
IMministramr

Kennwort:

Domane oder Computemame:
|DILARO

'j} Falls sich die Quellmaschine nicht in einer Domane befindet, geben Sie den Namen oder die [P-Adresse der Guelimascl

Arfordenngen fur eine P2V-Konvertienung

-

Sonstige Migrationsmadglichkeiten

6.7.1 VMC2HV

Mit VMC2HV (VMC To Hyper-V Import Tool) vom Microsoft-Spezialisten Matthijs ten
Seldam steht ein Zusatzprogramm zur Verfligung, das es ermdglicht, die Konfiguration
einer virtuellen Maschine von Virtual Server nach Hyper-V zu migrieren bzw. die Konfi-
guration in eine neue Datel unter Hyper-V zu importieren. Dies bedeutet, dass die VMC-
Datei einer virtuellen Maschine von Virtual Server konvertiert (importiert) wird und an-
schliefRend als Basis einer virtuellen Maschine fur Hyper-V dienen kann.

Dabei beschrénkt sich die Konvertierung aber einzig und allein auf die Konfigurationsdatei
(VMC). So werden damit insbesondere die in Abschnitt 6.2 dargestellten Vorarbeiten (z.B.
Deinstallation der Virtual Machine Addons) nicht Uberfllissig. Diese Arbeiten missen nach
wie vor separat durchgefihrt werden. Mit VM C2HV koénnen Sie sich einzig und allein das
manuelle Anlegen einer virtuellen Maschine unter Hyper-V ersparen.
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nicht konvertiert oder migriert zu werden, da sie zwischen den diversen Microsoft-Systemen
kompatibel ist. Die VHD-Datel einer virtuellen Maschine von Virtual Server kann also direkt
unter Hyper-V eingesetzt werden.

. Bei einer virtuellen Maschine auf Basis von Virtual Server braucht die Festplatte (VHD) ja

. Zunédchst sollte ein Verzeichnis (Ordner) angelegt werden, in dem dann die benttigten

Dateien abgelegt werden. In der Regel wird dies das Quellverzeichnis der virtuellen
Maschine vom Virtual Server sein, der dann auf das Hyper-V-System bzw. ein ange-
schlossenes Plattenlaufwerk (SAN) kopiert wird.

. Als Né&chstes miissen Sie das Programm herunterladen, wobei dieses unter anderem auf

der folgenden Webseite verflgbar ist (oder einfach mittels Suchmaschine ausfindig
machen):

http://4sysops.com/archives/microsoft-thrive-vmc2hv/

Nach dem Herunterladen und Entpacken kann die Installationsroutine des Programms
direkt gestartet werden. Das Programm l&sst sich grundsétzlich auch auf dem Hostsys-
tem von Hyper-V ausfihren.

Das Programm steht grundsétzlich in einer 32- und 64-Bit-Version zur Verfuigung,
je nachdem, auf welchem System die Konvertierung durchgefiihrt wird.

Nach Betédtigung der Schaltflache Next auf der Einstiegsseite missen im néchsten
Schritt die Lizenzvereinbarungen bestétigt werden.

Im né&chsten Schritt muss dann der gewinschte Installationspfad angegeben oder der
Vorschlag Gbernommen werden (siehe Abbildung 6.31).

i VMC to Hyper-V Import Tool Setup =] =1 |

Custom Setup
Select the way you want features to be installed.

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

VMC2Hyper-V This is the YMC to Hyper-V impart
tool,

This feature requires 616KB on your

hard drive.
Location: C:'Program Files\VMC to Hyper-V Import ToolY, Browse... |
Abbildung 6.31
Angabe eines
Reset Disk Usage Back I Next I Cancel | Installationspfades

fir VMC2HV
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6. Nach der abschlief3enden Bestétigung erfolgt die Installation, die relativ schnell durch-
gefuhrt wird. Anschlief3end steht dem Programmeinsatz nichts mehr im Weg.

7. Unmittelbar nach dem Programmstart erscheint die Oberfléche, wo zunéchst oben links
(Hostname) der Name des Servers angegeben werden muss, auf dem die VMC-Datei
liegt; zusétzlich missen an dieser Stelle auch die entsprechenden Anmeldeinformatio-
nen eingetragen werden. Handelt es sich um das lokale System, kann man die Vorein-
stellung (localhost) tbernehmen. In beiden Falen missen Sie abschlief3end Uber die
Schaltflache Connect eine Verbindung mit dem gewahlten System aufbauen, was zur
Anzeige der wesentlichen Merkmale des Systems im unteren Fensterbereich fuhrt (sie-

he Abbildung 6.32).

a x
File  Help
1 Hyper-V Host Connection Properties
Host Name |ocalhost User Name Password Disconnect I Create Vitual Machine =] |
— Virtual Machine Properties
Memory: [8 MB Guest 05: |
— Virtual Network Adapters — Processor Properties —COM Port Attachment
MAC Address Static  Legacy Logical Processor(s) |__|1 = Port: & COM1  Ccomz
NIC1 I r - Vitual Machine Reserve: | 3: ' None
ez | rrC Vitual Machine Lmt: — [g 5] e
r - - e 0 = Pipe name
NIC3: I lative Weidl lﬁ‘
1 = ™ Remote computer:
NIC4. I r r ™ Lmit processor functionality
MNamed pipe path:
r— Virtual Drives —BIOS
™ Num Lock
Image: | Location | Type I Startup order
CcD s}
IDE |
Legacy Network Adapter -
Floppy il
— Management [ Options
Name I VM Path: |C:\ngmmDma\chmsaﬂ\Windows\vaar—\u'
Motes: |
HAutomatic start action: Ithing j I Swap SCS1 0 with IDE 0:0
Startup delay fseconds). |0
Automatic stop action: ISava the virtual machine state j
Connected to localhost .

Abbildung 6.32 Arbeitsoberflache des Programms VMC2HV

8. Mit Betétigung der Taste F3 oder Anwahl des Punktes Open VMC File aus dem Menii
File (siehe Abbildung 6.33) 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem dann der Pfad ange-
wahlt werden muss, in dem die entsprechende VMC-Datei abgelegt ist (siehe Abbil-

dung 6.34).
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o x
File | Help
[ openMcFie .. EI
Create Virtual Machine  F4 ser Name: Fassword. Disconnect I Crezte Vitus] Machine I Exdt |
Exit
— Virtual Machine Properties
Memory: 8 WEB Guest 05: |
— Virual Network Adapters Processor Properties —COM Port Attachment
MAC Address Static  Legacy Logical Processor(s): IW - Port = COM1  CcomM2
NIC1: | Vituel Machine Reserve: [0 = 9 e
wez [ O Ve Machne Umt: [ ] © el —
= name:
NIC3: I r Relative Weight ﬁ
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9. Nach Anwahl der Konfigurationsdatei (VMC) der entsprechenden Maschine werden
die Einstellungen ausgelesen und anschlief3end im Dialogfenster angezeigt (siehe Ab-

6.7 Sonstige Migrationsmadglichkeiten

bildung 6.35).
EE vMC to Hyper-v Import Tool =] x|
File  Help
— Hyper-V Host Connection Properties
Host Name:  [localhost User Name: I Password I Disconnect I Create Virtual Machine Exit |
— Virtual Machine Properties
Memory: [128 MB Guest 0S: |
—Wirtual Network Adapters (1) Pr r Properties —COM Port Attachment
MAC Address Static  Legacy Logical Processoris): 2 vl Port: * COM1  COM2
NICL: r Virtual Machine Reserve: |p 3: & None
" Named pipe
NICZ u Virtual Machine Limit 3 =P
r > i ht7 100_io Pipe name: I
NIC3: ative Weight: lﬁ
100_i= " Remote computer: I
NIC4: r ™ Limit processor functionality
Named pipe path: ,DIDEi
—Mirtual Drives —BIOS
™ Num Lock
Image | Location | Type Start ”
ZAW2K3RZEINS\DILAVSVO3 vhd IDE 0:0 Disk artup oreer
D IDE 1:0 DVD & Up
MNone Floppy Drive Floppy Legacy Network Adapter =
Floppy E
— Management — Options
Mame: DILAVSYD3 VM Path IC'\ngmmData\M\cmsnﬂ\Windnws\Hyper—\n‘
Motes: I
Automatic start action: IAthomatlcalhr start if t was running when the service stopped j I=| Syap SCSI0:0wit IDEG:0
Startup delay (seconds): ID
Automatic stop action ISaue the virttual machine state j
Connected to localhost .

Abbildung 6.35 Konvertierungsprogramm mit den Einstellungen aus einer VMC-Datei

10. An dieser Stelle kann die Konfiguration dann direkt den Anforderungen entsprechend
angepasst werden; so lasst sich hier beispielsweise die Angabe zum Arbeitsspeicher
oder auch zur Zuweisung der Prozessoren anpassen.

11.1st dies erfolgt, kénnen Sie anschlief3end mit der Schaltfldche Create Virtual Machine
auf dem lokalen System (Hostsystem) einen Eintrag fir die neue virtuelle Maschine an-
legen. Letztere erscheint dann in der Hyper-Konfiguration, also im Hyper-V-Manager,
as neuer Eintrag. Dort kann diese Maschine dann wie gewohnt konfiguriert oder ein-
fach nur Uberprift werden, beispielsweise in Bezug auf den Arbeitsspeicher (siehe Ab-
bildung 6.36) oder auch fur die Zuweisung der Festplatte (siehe Abbildung 6.37 auf der
Ubernéchsten Seite).
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B Einstellungen fiir "DILA-VSV03" a8l o] =]
|DILA-vsVO3 =l 4 b @
A Hardware [ Arbeitsspeicher
#u Hardware hinzufiigen .
i BIOS Sie haben die Maglichkeit zum Andern der Menge an Arbeitsspeicher, die zum Starten

Von "CD" starten

D Prozessol

1 virtueller Prozessor
= [Eil IDE-Controller 0
(@ Festplatte
DILA-VSVO3.vhd
= Eil IDE-Controller 1
% DVD-Laufwerk
Keine
U Network Adapter
Nicht verbunden
= com1
Keine
= comz
Keine
H Diskettenlaufwerk
Keine
® Verwaltung

|L| Name
DILA-VSVD3
2| Integrationsdienste
Alle Dienste verfiigbar
\g,_ Speicherort fir Snapshotdateien
C:\ProgramDataMicrosoft\Windo...
_i.i_) Automatische Startaktion
Neustart bei vorheriger Ausfilhrung
_i@ Automatische Stoppaktion
Ausschalten

dieses virtuellen Computers erforderlich ist.
Arbeitsspeicher beim Start: 1024 MB

Geben Sie einen Wert zwischen 8 MB und 2942 ME an.

Weitere Informationen zum Verwalten von Arbeitsspeicher fiir virtuelle Computer

Ok I Abbrechen Anwenden

Abbildung 6.36 Arbeitsspeicher fir die konvertierte Maschine

12. Damit ist der Vorgang der automatischen Konvertierung einer virtuellen Maschine auf
Basis von Virtual Server in eine Hyper-V-Umgebung abgeschlossen. Das Gastsystem
kann anschlieffend gestartet werden und somit auch direkt unter Hyper-V lauffahig.

Weil das Programm .NET als Basis nutzt, kann es somit nicht in einer Core-Version
von Windows-Server eingesetzt werden. Es muss also zwingend in einer Vollversion
von Windows Server 2008 verwendet werden. Zudem bietet es sich an, auf dem Host-
system entsprechende Ordner (Verzeichnisse) anzulegen, in denen sémtliche Dateien
einer virtuellen Maschine abgelegt sind.
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Abbildung 6.37 Zugewiesene Festplatte der konvertierten Maschine

6.7.2 WIM2VHD

Mit dem WIM2VHD (Windows Image To Virtual Hard Disk) steht ein Programm zur Ver-
figung, mit dem sich Systemabbilder (Images) von Windows 7 oder Windows Server
2008 aus der physischen Welt in die virtuelle Welt migrieren lassen.

Dies ermdglicht es, beispielsweise auf Basis der Installationsdateien von Windows 7 oder
Windows Server 2008 (z.B. INSTALL.WIM), VHD-Dateien anzulegen, um ein System
direkt zu starten. Somit Ein solches System kann dann wesentlich schneller aufgesetzt
werden.

WIM2VHD kdnnen Sie aus dem Web herunterladen, wo Ihnen auch eine ausfihrliche Ge-
brauchsanweisung zur Verfiigung steht. Basis ist die Datei WIM2VHD.WSF, die auf der
Eingabeaufforderung (DOS-Ebene) als Skriptdatei eingesetzt wird. Die Eingabe des Pro-
grammnamens ohne weitere Parameter liefert eine Darstellung aller verfligbarer Optionen.

137



6 Migration

Voraussetzung zur Nutzung von WIM2VHD ist entweder der Einsatz des Windows Automatic
Ingtallation Kit (WAIK) oder wenigstens die Verfugbarkeit des wesentlichen Teils dieser Zu-
sammenstellung in Form von IMAGEX, einem Kommandozeilenprogramm fiir automatisierte
Installationen.

Um beispielsweise mit der Installationsdatel von Windows 7 eine neue VHD-Datei anzu-
legen, genigt eine Anweisung der folgenden Art:

wim2vhd /wim:quelle\install.wim /vhd:ziel\win7-02.vhd /size:10000

Damit wird eine VHD-Datei mit der Gréfze 10 GByte (10000 MByte) angelegt. Diese Da-
tei tragt anschliel?end den Namen win7-02 und wird im Verzeichnis ziel angelegt. Als Ba
sisfir die Installation wird die Installationsdatel install.wim verwendet, dieim Verzeichnis
quelleliegt.

serverfunkhoren

- [ Bifen = Fregelen e = Doken N Ordoe

2] e

arpte

l!ﬂﬂlﬂﬂllllllll:_ =loix

i Loy - T

Log Tor wiM2viib 6 1.7600.0 on 11/23/2009 at 17:25:29.93 J
copyright (€) Microsoft Corporation, aAll r\ghts reserved,

[MACHINE INFO:
Bui 1d=T600
Platformeandtifre
OSewindows Server 2008 /2 Frterprise
ServicePack=
versionsf. 1
sudldiab=-win? rim
Bui ldDate=090713-1255
Language=de-pe

+ Looking for IMAGEX.EXE. ..
£ ||mkim| for BCOROOT. FXT. ..
ing for BCDEDLT.EXE. ..
t |mk1nq for RFG.TXE.
: Loocking for DISKPART. EXE.
: Session key is 1CE3SEUB- Q0CA-4 307 -95UZ-F6/ 7 21036180
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i WIM contains unl¥ ane image, zppl\ﬂng it..
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£ ing the vHD bootable with BCOBust.
i unmount\ng the VHD..

1 Frrars: O, mrmuq 0, Successes: 1

ool % & | @@ S e — LT e

Abbildung 6.38 Anweisung und Ergebnis einer automatischen VHD-Erstellung mit WIM2VHD
Nachdem die Datei anschlief3end einer virtuellen Maschine zugewiesen wurde, kann diese

direkt zum Start der Maschine genutzt werden. Dabel folgt dann die Vorgehensweise den ab-
schliefRenden I nstallationsschritten (vergleichbar mit dem Einsatz des Programms SY SPREP).
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Mit dem Einsatz der Anwendung WIM2VHD |&sst sich die Installationszeit
fr neue Maschinen wesentlich verkirzen.

6.7.3 Disk2VHD

Ahnlich wie SCVMM oder WIM2VHD steht mit dem Produkt Disk2VHD eine weitere
Mdoglichkeit zur Verfiigung, um eine physisch existierende Maschine in eine virtuelle zu
konvertieren; dies auch alles unter dem Schlagwort physical to virtual.

Die Einfachheit der Bedienung des Programms DISK2VHD mit der Erzielung schneller
Ergebnisse spricht dabel eindeutig fir den Einsatz dieses Programms, wenn es gilt, beste-
hende (physische) Systeme in eine virtuelle Umgebung zu tberfihren.

Das Programm selbst kommt von einer nicht ganz unbekannten ,, Entwicklergemeinde®
(Sysinternals), die mittlerweile in den Microsoft-Konzern integriert wurde. Sie kdnnen es
beispielsweise unter der folgenden Adresse herunterladen:

http://technet.microsoft.com/en-us/sysinternals/ee656415.aspx

Die notwendigen Arbeitsschritte zur Erstellung einer VHD-Datei und die Einbindung in

eine virtuelle Maschine sind nachfolgend aufgefuihrt.

1. Nach dem Start des Programms auf dem physischen System und der Bestdtigung der
Lizenzbedingungen erscheint zundchst ein Auswahlfenster, in dem zunéchst der Name
der Zieldatei angegeben oder ausgewahlt werden muss (VHD File name). Dabei muss
natiirlich darauf geachtet werden, dass das Ziellaufwerk Uber entsprechende Speicher-
kapazitéten verfugt.

2. Als Néchstes muss dann in der darunter stehenden Aufstellung der verfiigbaren Platten
die Festplatte durch ,, Ankreuzen* ausgewdhlt werden, die in eine VHD-Datei konver-
tiert werden soll (siehe Abbildung 6.39).

& Disk2vhd - Sysinternals: www.sysinte| =11 =] |

Disk2vhd v1.4
Copyright © 2009 Mark Russinovich and Bryce Cogswell
Sysintemals - www sysintemals.com

VHD File name:

I 2 W 2KBE4-EINS YW 2KB64-EINS. vhd J
Volumes to indude:
Drive I Label I Size I Free I Space Reguired I‘
C:}, W2KBS4-EINS  29.30GB 8.98 GB 17.68 GB
D D} W2K3R2-EINS 9.53GB 1.01GB 5.79GB —
D F:\ ZWISCHEN 5.12 GB 1.35GB 3.73GB :I
M oreuen nArAen  4r roen r o en

Disk export to VHD cancelled.

Help | Create | corcel | dese | Abbildung 6.39

v Auswahl der Festplatte
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Festplatten auf einmal auswahlen. Diese werden dann zusammengefasst und in einer Datei
abgelegt und kénnen dementsprechend weiterverwendet werden. Die Struktur der unter-
schiedlichen Festplatten wird dabei in der virtuellen Umgebung exakt 1:1 abgebil det.

. Bel der Auswahl der zu konvertierenden Festplatten kdnnen Sie durchaus auch mehrere

3. Nach erfolgter Auswahl muss dies mit der Schaltflache Create bestétigt werden, worauf
die Anlage der entsprechenden VHD-Datel erfolgt. Am Bildschirm kann dieser Vor-
gang jederzeit Uberpriift werden (siehe Abbildung 6.40).

. Disk2vhd - Sysinternals: www.sysinte| 8| 10| x|

Dizk2vhd v1.4
Copyright © 2009 Mark Russinovich and Bryce Cogswell

Sysintemnals - www sysintemals com

VHD File name:

I 2\ 2KBE4-EINS W 2KE6 4-EINS. vhd J
Volumes to indude:
Drive | Label | Size | Free | Space Required |A
C:\ W2KBe4EINS 29,30 GB 3.93 GEB 17.68 GB
D D\ W2K3R2-EINS 9.53 GB 1.01GE 6.79GE —
D F:\ ZWISCHEN 5.12GE 1.39GE 3.73GB LI
[ P = e e e
Copying volume C: on disk 0... 039.01.2010 02:48:09
I

Abbildung 6.40
Uberpriifung des Konvertierungs-
vorganges

Help | Create I Cancel | |ose

=

4. Im Anschluss an die Konvertierung kann das Programm DISK2VHD mit der Schaltfl&-
che Close beendet werden.

5. Im Dateisystem steht nun an entsprechender Stelle (Ziellaufwerk) die neu angelegte
VHD-Datei zur Verfigung. Sie kann einer bestehenden virtuellen Maschine zugewie-
sen oder bei der Neuanlage einer virtuellen Maschine verwendet werden.

Datelen, auch im Datei system des Hostsystems (z.B. in einem angebundenen SAN) abgelegt

. Die neu angel egte VHD-Datei sollte anschlie3end, genau wie die Ubrigen Produktiv-VHD-
werden.

6. Wird im Hyper-V-Manager eine neue virtuelle Maschine angelegt, so muss im Konfi-
gurationsfenster zur Anlage oder Zuweisung einer virtuellen Festplatte zundchst die
Option Vorhandene virtuelle Festplatte verwenden angewahlt werden.

7. Im nachsten Schritt muss tUber die Schaltfléache Durchsuchen im Dateisystem auf die
entsprechende VHD-Datei zugegriffen werden, wodurch der virtuellen Maschine eine
virtuelle Festplatte zugewiesen wird (siehe Abbildung 6.41).

Nach Zuweisung der erstellten VHD-Datei an eine virtuelle Maschine sind die entspre-
chenden Vorarbeiten abgeschlossen, womit die VHD-Datei ab sofort produktiv in die vir-
tuelle Umgebung eingebunden ist. Dabel sollte beachtet werden, dass bei der Neuanlage
einer virtuellen Maschine mit Zuweisung einer konvertierten Festplatte (mit Betriebssystem)
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i® Assistent fiir neve virtuelle Computer =]
[ *J Virtuelle Festplatte verbinden

Vorbemerkungen Ein virtueller Computer muss (ber Speicherplatz verfiigen, damit ein Betriebssystem installiert werden

kann. Diesen Speicher kiinnen Sie entweder jetzt angeben oder zu einem spateren Zeitpunkt durch

Name und Pfad angeben Bearbeiten der Eigenschaften des virtuellen Computers konfigurieren.

Speicher zuweisen ™ Virtuelle Festplatte erstellen

MNetzwerk konfigurieren
_ Name: [KLONE-W2K854-EINS. vhd

Pfad: IZ: W 2KBE-HEINS \Hyper-V-VMSY Durchsuchen. .

Zusammenfassung

Grafe: I 127 GB (Maximum: 2040 GB)

* Vorhandene virtuelle Festplatte verwenden

Pfad: IZ:\W2K864—EINS‘!J-Iyper-\-'-VMS‘n,\W'Zl(Sﬁq-EINS.'\.-'HD Durchsuchen. ..

o]
Durduchen.. |

™ Virtuelle Festplatte spater zuordnen

< Zuriick | Weiter = I Fertig stellen Abbrechen

Abbildung 6.41 Zuweisung der erstellten VHD-Datei bei der VM-Neuanlage

zunéchst kein LAN-Adapter mit im Spiel ist. Somit besteht die Mdglichkeit, die neu ange-
legte VHD-Datei zu testen, ohne dass es beispielsweise zu Adresskonflikten (IP-Adresse)
oder sonstigen Einschrénkungen kommt (SID in einer Windows-Umgebung!). Erst nach-
dem die (alte) physische Maschine aul3er Betrieb genommen wurde, sollte das neue Sys-
tem — nachtréglich — mit dem Netzwerk verbunden werden.

Nahere Angaben zur Grundkonfiguration virtueller Maschinen und zur Verwaltung
virtueller Festplatten enthalten die Kapitel 5 und 8.

6.7.4 VMware

Auch heutzutage gelten die Virtualisierungsprodukte der Firma VMware (alen voran das
Produkt vSphere bzw. der ESX-Server) nach wie vor als Marktfihrer im Bereich der Vir-
tualisierung. Aus diesem Grund ist es sehr wichtig und hochinteressant, dass mit dem Pro-
gramm VMDK2VHD eine Mdglichkeit zur Verfligung steht, die virtuellen Maschinen aus
einer solchen Umgebung zu migrieren und sie anschlief3end unter Hyper-V einzusetzen.

Dabel bezieht sich diese Migration zwar nicht auf die gesamte Umgebung der virtuellen Ma-
schine, aber zumindest die Festplatten, die unter VMware in Form so genannter VMDK-
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Dateien abgelegt werden, lassen sich in VHD-Dateien umwandeln; insofern ist dann die
wichtigste Komponente migriert.

Vergessen Sie nicht, in den virtuellen VMware-Maschinen vor der Konvertierung
die VMware-Tools zu deinstallieren!

Nach dem Aufruf des Programms erfolgt zundchst die Auswahl der Quelldateien; an-

schlieffend missen Sie einen Zielpfad angeben, in dem die VHD-Datel abgelegt werden

soll (siehe Abbildung 6.42).

Select VMWare Virtual Hard Disk =] X
- .
2.2 | .+ HyperV - Vmdk2vhd-1.0.7 - m| Vmdk2Vhd-1.0.7 durchsuchen 'O
Organisieren = Meuer Ordner = = [ @
5 Zuletzt besucht Al Name - | Anderungsdatum | Typ
|4 Zuletzt gedndert
. WIN7-ESK.vmdk 23.11.2009 08:42 VMDK -Datei
"J_g Bibliotheken || WINT-ESK-flat.vmdk 23.11.2009 08:47 VMDK-Datei
=] Bilder
3 Dokumente
o Musik
B videos

18 W 2KEE4-EINS
&, wakas4-EINS (C:)
a W2K3R2-EINS (D2)
© % DVD-Laufwerk (E:)
 ZWISCHEN (F2)
g netzwerk (\\server
a SICHER (52) |
s USE_EXTERN (Z:)

[T | o

Dateiname: IW’[N?-ES}(,vmdk j IVMWare Hard Drive *.vmdk j

Offnen I Abbrechen |

v

Abbildung 6.42 Auswabhl der zu konvertierenden VMDK-Dateien

Umgewandelte VMDK-Dateien kdnnen anschlief3end im Hyper-V-Manager einer virtuel-
len Maschine auf die bekannte Art und Weise zugewiesen werden.

konvertieren. Wo dies nicht funktioniert, bleibt immer noch die Méglichkeit, dies Gber eine

. Das Programm VMDK2VHD kann ggf. nicht alle VMDK-Dateien einer VMware-Umgebung
entsprechende Image-Erstellung durchzufiihren.
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