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»Meinem ersten Eindruck nach ist QuarkXPress 8 die am leichtesten zu
erlernende professionelle Seitenlayout-Anwendung fiir junge Designer.«

Alistair Dabbs, Editorial Production Specialist und Trainer, GroBbritannien

»QuarkXPress 8 macht (...) einen guten Eindruck:
angenehm modernisierte Oberfldche und sinnvolle Funktionen,
die fiir den Anwender einfach zu erreichen sind.«

Umit Mericler, Redakteur, Mac Life, Deutschland

»Mit QuarkXPress 8 adressiert Quark die Anforderungen der gesamten
Wertschopfungskette — vom Designer bis hin zu den Druckereien — und
verbindet die einzelnen Glieder miteinander. Das ist ein strategischer
Fortschritt, von dem die gesamte Branche profitieren wird

Guillaume Bregeras, Rédacteur en chef adjoint, France Graphique, Frankreich

»Editorial Design - das ist eine der reizvollsten
Herausforderungen im Grafik-Design - und eine der komplexestenl«

Karin und Bertram Schmidt-Friederichs in: Horst Moser,
Surprise me - Editorial Design, 2. Auflage, Mainz 2004, S. 6



Far alle Versionen von QuarkXPress® sowie die Betriebs-
systeme Apple® Mac OS® und Microsoft® Windows® geeignet

Eine aktuelle Testversion von QuarkXPress fir Mac OS/
Windows kann unter www.quark.de heruntergeladen werden
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Vorwort

QuarkXPress

QuarkXPress ist die weltweit filhrende Layoutsoftware, die von sehr vie-
len Verlagen und Agenturen eingesetzt wird, um Printmedien aller Art
zu gestalten. QuarkXPress ist kein intuitives Programm, das sich wie eine
einfache Textverarbeitung von selbst lernen lisst. Daher gibt es fiir die-
ses Programm einfiihrende Lehrbiicher wie dieses Buch. Wenn man sich
ein wenig mit dem Programm beschéftigt hat und die grundlegenden
Arbeitsweisen sowie die technischen und gestalterischen Hintergriinde
fiir das Programm kennt, macht es SpaB3, mit ihm zu arbeiten. Denn es
bietet einen sehr durchgéangigen, schnellen und effektiven Workflow, um
professionelle Printmedien zu produzieren.

Sicherlich gibt es auch Konkurrenzprogramme, die QuarkXPress seine
Vormachtstellung auf dem Weltmarkt streitig machen wollen. Einfache-
re Businessprogramme wie Adobe PageMaker® - das aber nicht mehr wei-
terentwickelt wird - sind fiir kleine und mittlere Unternehmen und Frei-
berufler gedacht. Sie bieten eine einfachere Handhabung und einen et-
was begrenzten Funktionsumfang. Die Firma Adobe wirbt fiir einen Um-
stieg auf das umfangreichere Schwesterprogramm InDesign®. Andere Lay-
outprogramme wie Adobe Framemaker® haben sich ihre Nische bei tech-
nischen Publikationen mit mathematischem Formelsatz gesucht. Der di-
rekten Konkurrenz von QuarkXPress, der Software Adobe InDesign, wird
nachgesagt, QuarkXPress als fiihrende Layoutsoftware schon abgeldst zu
haben. Dem ist nicht so. InDesign kann zwar zum Teil mit neueren Funk-
tionen aufwarten, die QuarkXPress noch nicht hat. Dies wird auch in Soft-
waretests der gingigen Computerzeitschriften betont. Aber es hat sich
eigentlich eine friedliche Koexistenz beider Programme herausgebildet.

Neue, weiterfiihrende Funktionen sind nicht alles, was ein Layout-
programm vorweisen muss. Wenn Sie nicht effizient mit allen gingi-
gen Bildbearbeitungs- und Grafikprogrammen zusammenarbeiten
kénnen, die Einbindung und Uberprﬁfung von Schriften, Farben, Bil-
dern, Tabellen usw. Probleme bereiten und Sie auch keine gingigen
Moglichkeiten finden, um Daten an Druckereien zu iibermitteln, kon-
nen Sie nicht effektiv arbeiten. Auch die Behebung von auftretenden



