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Einleitung

Am Handy oder am Computer zu spielen, macht Spal3, aber ein Spiel selbst zu erstellen, ist noch viel besser!
Man kann ndamlich selbst die Handlung festlegen, die Figuren designen und entscheiden, wie alles funk-
tionieren soll. Roblox Studio bietet hierflr eine einfache, aber starke Spiele-Engine, in der 3D-Welten und
Objekte erstellt und durch Programmierung zum Leben erweckt werden kénnen. Zudem sind sowoh! Roblox
(das Spiel) als auch das zugehorige Roblox Studio kostenlos, du kannst es einfach im Internet herunterladen
und sofort loslegen!

In Roblox gibt es bereits Millionen von Spielen, und mit diesem Buch wirst auch du es schaffen, ein eigenes
Computerspiel zu erstellen. Und das ist gar nicht so schwer, mit Roblox Studio und diesem Buch, das dir alle
Grundlagen dazu an die Hand gibt. Du brauchst dafir keine Vorkenntnisse. In Schritt-flr-Schritt-Anleitungen
lernst du alles, was du zum Entwickeln eines (oder von mehreren) spannenden Spiels brauchst.

In Roblox Studio kannst du unter anderem ...

=> riesige Spiellandschaften mit unterschiedlichen Biomen (z. B. Wasser, Diinen oder Lava) erstellen
=> aus 3D-Grundkoérpern eigene interaktive 3D-Modelle erstellen

=>» eigene Bilder und Musik hochladen

= computergesteuerte Figuren einbinden

= Spiele verdffentlichen oder private Spiele erstellen

Dabei wirst du nicht nur viel Spaf? haben, auch das Com-
puterspielen kommt nicht zu kurz (schlieRlich musst du

ja auch immer wieder testen, was du gebaut hast), Zusammen lernen

und du wirst eine Menge Uber das Programmieren . - [
lernen. Du schreibst Scripte, lernst Funktionen wir Programm|eren'

anzuwenden und entdeckst die Mdglichkeiten, die
die Programmiersprache Lua zu bieten hat, die fur
Roblox-Spiele benutzt wird.
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1 Roblox Studio

Wenn du schon Roblox gespielt hast, weilst du, dass die Welt von Roblox schier grenzenlos ist.
Es gibt auf dieser Online-Spieleplattform nicht nur Millionen von Spielern, sondern auch Mil-
lionen von Spielen! Neben professionellen Studios kénnen auch die aktiven Spieler selbst Spie-
le erstellen, die wiederum von anderen Benutzern gespielt werden kénnen. Manche verdienen
sogar richtig viel Geld dabei! Denn es gibt auch ein internes Wahrungssystem, Robux, das fr
Spielerpdsse oder Items genutzt werden kann. Und mit dem Roblox Studio gibt es in Roblox
eine eigene Spieleengine, mit der jeder eigene Spiele gestalten kann. Und sowohl Roblox, das
Spiel, als auch das Roblox Studio sind zudem noch kostenlos!

Kinder und Jugendliche als Entwickler

Wousstest du, dass die meisten Spiele, die sich auf Roblox
befinden, von Kindern und Jugendlichen hergestellt wur-

den? NatUrlich sind diese oft nicht so bekannt und beliebt ‘W

wie AdoptMe!, Jailbreak oder Work at a Pizza Place, aber

trotzdem haben es diese Kinder geschafft, eigene Ideen
umzusetzen!

Eigene Spiele erstellen

Auch du kannst eigene Roblox-Spiele erschaffen! Die
Basics dazu lernst du hier in diesem Buch an mehreren
Beispielprojekten.

Auf Seite 86/87 werden die Spiele, die du mithilfe des
Buchs programmieren kannst, kurz vorgestellt!
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Wahrend du Roblox auf PC, Handy, Konso-
le oder Tablet spielen kannst, funktioniert
das Roblox Studio nur fiir Windows oder
Mac! In diesem Buch werden alle Bei-
spiele in Windows gezeigt, du kannst aber
auch mit einem Mac arbeiten, lediglich die
Steuerung und Tastenkombinationen sind
ein bisschen anders!

F?@BL@X

Der Name »Roblox« setzt sich aus den
englischen Wortern robot (Roboter)
und blocks (Blocke) zusammen.
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1.1 Roblox-Account \‘.
q

1.1 Roblox-Account

FUr das Roblox Studio brauchst du, genau wie flir Roblox auch,
einen Roblox-Account. Wenn du schon einen Account zum Spielen
hast, kannst du diesen auch flr das Roblox Studio nutzen.

Account erstellen ﬁ—

Einen Account kannst du im Internet auf der Webseite
von Roblox erstellen: www.roblox.com

Hier kannst du einen selbst gewdhlten Benutzernamen
eingeben, ein neues Passwort dafiir sowie dein Geburts-
datum. Am besten erstellst du den Account gemeinsam

mit deinen Eltern!
(")) Der Avatar-Editor

Benutzername Jetzt solltest du noch deinen Avatar anpassen, denn der

o . . ' o voreingestellte ist ziemlich langweilig! Klicke einfach links
Hier gibst du natirlich nicht deinen richtigen Na- am Rand auf Avatar, und der Avatar-Editor 6ffnet sich.
men an, auch keinen Vornamen oder irgendeinen

geben konnte!

Hinweis, der Rickschliisse auf deine echte Person MBI.!X Avatar' Editor

Uberlege dir einfach einen coolen, lustigen oder ver- e St -

rickten Namen! Beliebte Namen wie Superman oder
Arielle sind nattrlich schon vergeben, aber du kannst
ja.auch Nummern oder Sonderzeichen einbauen. & Profil

Uberlege dir einfach etwas Kreatives! () Nachrichten @

Q Hauptmeni

) Freund:innen

Inventar
>4 Handel

Du kannst deinen Namen

in den Einstellungen deines
Accounts auch spater noch @ Gruppen
mal verandern!

@ Mein Feed
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1 Roblox Studio

B Avatar anpassen

Kirzlich ~ Kleidung ~ Kérper - Animationen ~  Kostime -

Im Avatar-Editor kannst du alles anpassen, die Klei-
dung, die Haare, die Figur und die Hautfarbe. Nat(r- ~ Kleidung > Haar

lich kannst du auch coole Accessoires erganzen, wie

Sonnenbrillen, Hite oder lustige Tiere, die auf der

Schulter sitzen kénnen! Probiere einfach aus, was dir

Viele Objekte kosten Robux, die interne Wahrung, Violetter Kastanienbra... Blondes, Schwarzer
aber es gibt auch eine Menge kostenloser Sachen! Action- AU B Sl L L S o

gefallt!

Fortgeschritten

Empfohlen # Alle ansehen >

¥
Zurick kommst du am ein- '
fachsten, wenn Du wieder
auf den Avatar-Button & ‘k
klickst! ¢
Schénes Haar Luobu Black Messy  Echtes, Aesthetic low
flr schéne Partyfrisur Boy Hair blaues Haar piggytails in
Von Roblox Von Roblox Von Rush_X Von Roblox Von Archi_tecture

Wenn dein Avatar fertig ist und du mit Roblox als ©95 Gratis 075 Gratis 075
Spiel ein bisschen vertraut bist, kdnnen wir loslegen!

1.2 Studio installieren

Offne zunichst Roblox, das Spiel, entweder im Internet auf
www.roblox.com oder aus deinen Apps bzw. Programmen
und logge dich mit deinem Account ein. Dann klickst du
ganz oben in der Mendleiste auf Erstellen, und das Roblox
Studio wird installiert.

ROBLEX Entdecken Avatar Shop Robux

© nNxtLvic

@ Hauptmeni

& Profil

(5) Nachrichten @

NxtLvIG
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1.3 Vorlagen

Es dauert ein paar Minuten, und das Roblox

Studio 6ffnet sich, jetzt kannst du mit der Spiele-

programmierung beginnen!

In diesem Kapitel lernst du die Basics im Roblox
Studio. Also wie man Modelle erstellt und be-
arbeitet, coole Materialien verwendet und das
Spiel testet und richtig speichert. Am Ende von
diesem Kapitel kannst du deine neu erworbe-

nen Fahigkeiten gleich ausprobieren und ein

paar coole Modelle nachbauen, zum Beispiel

eine Schatztruhe oder einen Zaubertrank!

Deutsch und Englisch

\.

Los geht's!

Roblox Studio ist seit 2024 auch auf Deutsch erhéltlich. Trotzdem sind
Untermenis und Befehle weiterhin auf Englisch. Aber auch, wenn du

noch nicht viel Englisch verstehst, lernst du die fir dich wichtigsten
Begriffe sicher schnell. Und einige davon kommen dir vielleicht schon

aus anderen Computerspielen bekannt vor.

1.3 Vorlagen

Vorlagen kannst du gut als Einstieg flr
eigenen Spiele benutzen. Die meisten
Vorlagen beinhalten schon vorgefertigte
Elemente, um Spiele zu erstellen.

Vorlage auswihlen

Offne das Roblox Studio, es befindet sich in
deinen Apps oder Programmen. Nun kannst
du eine Vorlage auswahlen. Wahle die
Baseplate Vorlage aus.

WICHTIG

. Du brauchst eine Internetverbindung,
wenn du das Roblox Studio nutzen
mochtest!

& Roblox Studio

DATEI

Alle Vorlagen Thema

-

Baseplate Classic Baseplate

Gameplay

Aktuell

FlatTerrain

Racing

8 b

Archiv

Obby StartingPlace M LineRunner Concert

Modern City

17



1 Roblox Studio

Der Game Editor

Jetzt 6ffnet sich ein neues
Fenster. In der Mitte befin-
det sich das Game-Editor-
Fenster. Hier baust du
spater dein Spiel, bearbei-
test deine Map und kannst
eigene 3D-Modelle bauen.

Die Ausgabe

Unter dem Game-Editor-
Fenster befindet sich die
Ausgabe. Hier werden Sta-
tusberichte und Fehlermel-
dungen von Scripten ange-
zeigt. Mehr dazu erféhrst du
in Kapitel 4 »Programmieren
mit Lua«.

5 Place? - Roblox Studio

- o x

b O & - B

Kopieren

tereigenschatten (Strg-Umscl

Auswahlen Verschichen Skalieren Drehen

Eigenschaften

5 START MODELL AVATAR  TESTEN  ANSICHT  PLUGINS

> @ S, o0, 85 .& <.
z tléiste mit R&di

Modus: Geometrisch  ~
« V1N

o X

Gruppe ~

ste

Eigenschaften PTocel %

rkarteh-

& § Asistent (I &, Zusammenarbeiten @ < NG

halt-P)

Game-Editor-Fenster

2 Players
® Lighting

@ Materialse...
£3 Replicate...

15 Stanercui

17 Starterpack
3 starterls...
B Teams
4§ Soundser...
R Texchats...
e 3 Explorer
Erstellen Bearbeiten mit
a5 p
\fportieren  Generieren  Léschen
Risgabe ———
AleNachrichten v || Alle Kontexte Filten . )
14:12:16.497 DataModel Loading https://assetdelivery.roblox.com/vl/asset/?1d=05206881 - Studio
14112110641 cloud_161301454.RoadPlugin.RoadCreator:36: attempt to call a mil value - Bearbeiten u S a e
14:12:11.641 Stack Begin - Studio
14:12:11.641 Script 'cloud_161301454.RoadPlugin.RoadCreator’, Line 36 - Studio
14:12:11.641 Stack End - Studio

SCRIPT

Ein Script enthalt kurze Anweisun-
gen und Befehle, was der Compu-
ter machen soll. Ahnlich wie bei
einem Kochrezept ist die richtige
Reihenfolge der Anweisungen
wichtig. In Roblox wird nattirlich
nichts gekocht, aber du kannst

mit einem Script zum Beispiel die
Farbe von Steinen dandern oder
auch die Geschwindigkeit deiner
Spielfigur.

18
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1.3 Vorlagen \‘.
q

Die Meniileiste F—

Oben siehst du die Mendileiste mit den verschiedenen Registerkarten.

a4 Placel - Roblox Studio

petEl [ & [ = 5 START MODELL  AVATAR  TESTEN  ANSICHT  PLUGINS
Dateien 6ffnen und speichern Vor und Zuriick
In der MenUleiste kannst du unter Daneben findest du auch die beiden Pfeile fir Vor und Zurlck.
Datei Dateien 6ffnen oder speichern. Mit den Pfeilen kannst du deine letzten Aktionen also riickgan-

gig machen oder wiederherstellen.

Alternativ kannst du fir Zuriick auch die Tastenkombination

(Strg)+(Z]) driicken und fiir Vor die Tasten [Strg]+[Y].

Weitere Funktionen ﬁ.— EENSTER SCHILIESSEN

Wenn du auf die Registerkarten, also Start, Modell, . Du kannst alle Andockfenster wie Eigenschaften, Aus-

Testen, Ansicht oder Plugins klickst, 6ffnen sich neue gabe oder ‘_je” EXplorer.uber das_‘f'_ei”e X SCh"eBe”;
Untermenis mit weiteren Funktionen. Bei der Spiele- Wenn du die Fenster wieder bendtigst, kannst du sie

programmierung arbeiten wir hauptsachlich in der in der Registerkarte Ansicht wieder aktivieren. Aber
Registerkarte Start oder Modell Achtung! Wenn du das Game-Editor-Fenster schlie3t,

wird die aktuelle Datei komplett geschlossen!

Wichtigste Funktionen aus Modell, Test und Allgemein

Alles zum Bauen und Bearbeiten

Testen und spielen

Ein-/Ausblenden der Andockfenster (Explorer etc.)

Zusatzliche Erweiterungen z.B. flr Animationen

19



1 Roblox Studio

1.4 Steuerung :

Taste Funktion
Spiele gespielt hast, wird die -

Steuerung fiir dich vertraut (D] oder Pfeiltasten Kamera bewegen
sein. Mit den Pfeiltasten
oder (a] Kamera hoch und runter

(D] kannst du (o] + (D) (oder Pfeiltasten) | Langsame Kamera

im Roblox Studio die Kamera
bewegen. Zusatzlich kannst
du mit den Tasten und Linke Maustaste Kamera verschieben
(a] die Kamera in der Hohe
verstellen. Bei gedrlckter
(o ]-Taste bewegt sich die Zoomt an ausgewadhltes Objekt
Kamera langsamer!

Rechte Maustaste Kamera drehen

Maus-Scrollrad Zoomen (gedrlckt: verschiebt Kamera)

Steuerung mit der Maus 1|4

Mit dem Mausrad kannst du zoomen oder die Kamera
verschieben, wenn du das Mausrad gedrtckt haltst und
die Maus bewegst.

In der oberen rechten Ecke vom Bild ist ein kleiner
Wiirfel, der sich dreht, wenn du die Kamera rotierst.
Du kannst auch auf die Seiten vom Wiirfel klicken,

Die linke Maustaste ist zum Auswahlen von Objekten um eine Sicht einzustellen. Das ist manchmal prak-
gedacht. Du kannst einzelne Objekte anklicken oder tisch, wenn man zum Beispiel ein Modell exakt von
einen Auswahlrahmen aufziehen. oben sehen méchte.

Mit der rechten Maustaste rotierst du die Kamera.

WASDAQE..
ist ganz einfach!
Probiere es aus.
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1.5 Teile/Parts

Die Teile sind deine Bausteine, um alles, > 5 START MODELL AVATAR  TESTEN  ANSICHT  PLUGINS

was du mochtest, in der Welt bauen zu + Modus; Geometrisch =
konnen. Du findest die Teile in der Regis-  Ligen > 2 a (5) d:’ @

1 Kollisionen
. . Auswihlen Verschieben Skalieren Drehen Editor | Tooclbo
terkarte Modell sowie in der Registerkarte |- [ Oberflichen verbinden

Sta rt. Tools Gelinde fy] Block

Benutzerobe

Eigenschaften o X | Place2 = | Kugel

e
~Umschalt=P) - _& Keil
(= Eckkeil
‘ [ Zylinder

Teil einfiigen

Zur Auswahl stehen

die Grundkorper Block,
Kugel, Keil und Zylinder.
Klicke einfach mit der
linken Maustaste auf
eines dieser Teile, und es
erscheint im Game-Editor-

Fenster.
8 Bewegen, skalieren und drehen = Placel - Roblox Studio
Jetzt kannst du die Werkzeuge Verschie- patel  [3 8] > 5 START  MODELL  AVATAR

ben, Skalieren und Drehen ausprobieren

[T Kopieren t
und das Teil verdndern. > 1 a (?)

—+ Ausschneiden
Einfugen Auswihlen Verschieben Skalieren Drehen
Duplizieren

Bewegen

Skalieren (GroRe verandern)

Drehen
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