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Vorwort

Liebe Leserin, lieber Leser,

in der objektorientierten Sprache Java programmieren wir seit 1996 fiir diverse Systeme.
Jetzt konnen wir mit Java 8 fiir manche Probleme einfachere und pragnantere Programme
im funktionalen Stil formulieren.

Wir fokussieren auf zentrale Techniken der Programmierung und nutzen dabei den Kom-
fort und die Leistungsfahigkeit der Entwicklungsumgebung Eclipse gleich beim Start ins
Java-Land in Kapitel 1. In Kapitel 2 besprechen wir die Grundlagen der Steuerung von Ab-
ldufen in Programmen, der sog. prozeduralen Programmierung. Erst wenn wir Verzweigun-
gen, Schleifen und Aufrufe von Funktionen beherrschen, konnen wir uns in Kapitel 3 den
Herausforderungen der Objektorientierung stellen. Dort lernen wir auch die Lambda-Aus-
driicke als neue Moglichkeiten in Java 8 zur Implementierung funktionaler Schnittstellen
kennen.

Ein einzelnes Objekt kommt selten alleine. Zur Verwaltung von Objekten dienen die sog.
Collections. Praktiker wissen, dass man mit den sequentiellen und assoziativen Sammlun-
gen die meisten alltdglichen Probleme der Verwaltung von Daten losen kann, auf die wir
uns im Buch konzentrieren. Java unterstiitzt uns bei der Programmierarbeit auch mit ande-
ren Klassen, von denen wir in Kapitel 4 eine kleine, praxisorientierte Auswahl vorstellen.
Mit Java 8 kdnnen wir mit Streams die Iteration {iber diese Datenbestdnde dem Laufzeitsys-
tem iiberlassen, wir spezifizieren nur, was getan werden soll.

Kapitel 5 fiihrt in die Grundlagen der Verarbeitung von Daten auf externen Speichermedien
ein. Dazu nutzen wir die neuen Moglichkeiten von Java 8 zur vereinfachten Programmie-
rung. Zum Verstandnis der Programmierung von parallelen Streams und grafischen Benut-
zungsoberflachen machen wir uns in Kapitel 6 mit den Chancen und Risiken der nebenldu-
figen Programmierung vertraut.

In Kapitel 7 fithren wir die Grundkonzepte der Programmierung grafischer Benutzungs-
oberflachen ein. Wir lernen die Steuerelemente sowie die Moglichkeiten des Aufbaus ken-
nen. Die Anbindung von Programmcode an Benutzungsoberflichen gelingt uns mit den
Lambda-Ausdriicken von Java 8 kiirzer und pragnanter als bisher.

Java ist als Programmiersprache fiir Anwendungen im Internet konzipiert. Deswegen kon-
nen wir in Kapitel 8 mit relativ geringem Aufwand Programme fiir verteilte Anwendungen
erstellen.



