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L0GICAL

Lies die Aussagen mehrfach und notiere im Gitterfeld an der
passenden Stelle: + = stimmt; — = stimmt nicht.

Sophie geht an 4 Tagen in der Woche jeweils einem anderen Hobby
nach. Die Unternehmungen beginnen jeweils zu einer anderen
Uhrzeit. Zu jeder Aktivitat nimmt sie eine andere Freundin mit.
Achtung: Alle Nawmen, Hobbys, Wochentage und Uhvzeitew stehen in Aev Tabelle.

Mit Jana ist Sophie um 16 Uhr unterwegs.

Am Dienstag hat sie Geigenunterricht.

Jana sieht sie nicht am Montag.

Elena sieht sie entweder um 15 Uhr oder um 18 Uhr.

Der Geigen- und Tanzunterricht ist jeweils entweder um 15 Uhr
oder um 16 Uhr.

Jana und Romi sieht sie jeweils entweder Montag oder Mittwoch.

Mit Elena singt sie im Chor.
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Chor Lust aud weiteve Ratsel?
15 Uhr — Schau aunt die Riickseite!
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17 Uhr -
18 Uhr - Freundin,  Hobby | Tag Uhvzeit
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Jana Joman
Romi Rowmi

Elena Elena
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ESCAPE ROOM — ANTIKER TEMPEL
Hast du Lust auf ein Videospiel? Lies die Texte auf dieser /m
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Seite, scanne den Code und starte das Browsergame. [ jest 2» 2 /
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REGELN & TIPPS _

Spiele durch Anklicken,
kein Drag & Drop.

Klicke alles an,
um die Ratsel zu finden.

Die Ratsel hangen zusammen: Wenn du
einmal nicht weiterweiBt, mach mit
einem anderen weiter. Vielleicht fehlt
dir noch ein Gegenstand oder Hinweis.

Manchmal musst du zu einem Ré&tsel
zuriickkehren, wenn du ein anderes
geldst hast.

Willst du am PC spielen? Mit einem
Rechtsklick erscheint ein Cursor.



KREUZWORT-WORTER-SUCHE

% Kreise die 12 versteckten Begriffe zum Thema Raumfahrt
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verlaufen.

oder senkrecht
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g€ nuv
kommt

Trage die Begriffe anschlieBend ins Kreuzwortratsel ein. Die

Ziffern zeigen dir, wie lang das entsprechende Wort sein darf.
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Trage die Buchstaben in den
bunten Kastchen hier ein:
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RUCKSETTE: LOGICAL

Kai hat fur seine Freunde verschiedene Geschenke fir deren
Geburtstage gekauft, die jeweils in einem anderen Monat liegen.
Die Geschenke haben alle unterschiedliche Preise.

Achtung: Alle Newmwew, Geschenke, Geburtsmonate und Preise stehen in dev Tavelle.

Hans bekommt das Videospiel. Er hat im November Geburtstag.

Das Videospiel kostet weniger als das Geschenk fiir die Person, die
im Januar Geburtstag hat. Es kostet mehr als das Marz-Geschenk.

Das Armband ist nicht flir Ole und war nicht am teuersten.
Die Tasche war am glinstigsten. Sie ist nicht fiir die Feier im Marz.
Cem feiert im Mai, Ole im Januar.

Das Geburtstagskind im Juni bekommt das Shirt. Es kostet nicht
genau 25 €.

Kens Geschenk kostet 20 €. Das November-Geschenk kostet 30 €.

Ein Geschenk kostet genau 5 € mehr als Sams. Es ist nicht Kens.
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Tasche
Jan
Marz
Mai
Juni
Nov Freumd Geschewk Monat Preis

15 € ken

20 € ole

25€ Cem

30€ Sowm

35€ Howms



 PUNKT 20 PUNKT

ferbinde die Punkte von 1 bis 400 "
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ESCAPE ROOM — GEISTERHAUS
Hast du Lust auf ein Videospiel? Lies die Texte auf dieser /m
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&Y REGELN & TIPPS __

Spiele durch Anklicken,
kein Drag & Drop.

Klicke alles an,
um die Ratsel zu finden.

Die Ratsel hangen zusammen: Wenn du
einmal nicht weiterweiBt, mach mit
einem anderen weiter. Vielleicht fehlt
dir noch ein Gegenstand oder Hinweis.

Manchmal musst du zu einem Ré&tsel
zuriickkehren, wenn du ein anderes
geldst hast.

Willst du am PC spielen? Mit einem
Rechtsklick erscheint ein Cursor.



Uben, lernen und SpaB haben mit weiteren
Titeln aus dem Hauschka Verlag:

. present

S‘%e past &

nghsch a6, Kasse a7
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Quellenverzeichnis Fotos (AdobeStock): . .
S.29: Wirfel Funf © yalapeak

S. 1. Ceramic jars © artitwpd

S. 6, 8,49: Zettel © hanahal

S.13: wood background © sorrapongs

S.15: rost © refresh(PIX)

S.17: Paint by numbers © ksenyasavva
Steamship or ship © oleon17

S.22,43: Old paper texture © daboost

S.23: Parrot/ara/peru © photocech
Flock of red parrot in flight. © Ji
red ginger flower, © goldnetz
colorful red flower © Cavan

S.24: weile Notizzettel © hanahal

S.29: Pflaster © Andre Bonn

honey © Warakorn

glue © lonescu Bogdan
chewing gum © OlegDoroshin
Bar | Braunbar © Harald Schindler
Soccer Ball © Alberto Masnovo
bunny rabbit hand © Kat Ka
violoncello © vetkit

peinture © Frog 974

Male of cockchafer © Vitalii Hulai
sticky notes © Aspi13

butter © zlajaphoto

S.38:

S.39:
S.47:

S.8,49:
S.22,43:

S.32:

Hauschka Ratselblocke, Block 657
© 2026 Hauschka Verlag GmbH
Lilienthalstr. 1, 82178 Puchheim
Telefon +49 89 8940667-0

Fax +49 89 8940667-69

E-Mail: info@hauschkaverlag.de
www.hauschkaverlag.de

spotlight lamp © Anterovium

Retro fridge © vadarshop

Rasenmaeher © Birgit Reitz-Hofmann
Modern table lamp © ValentinValkov
GORRA BASEBALL © Fernando

Computer screen © Can Yesil

Opened blue umbrella © wolfelarry
Leaning Tower of Pisa © hungry_herbivore
Antico tempio - Atene © BrunoBarillari
Paris Eiffel tower © Markus Mainka

Big Ben and westminster bridge © sborisov
Adobe Photoshop, Adobe Firefly (KI), 2026
The birch bark texture © Maiji Vladimir
peeling tree bark © AlfRibeiro

Weitere Quellen:

Fotos Experimente © Alexa Loggen, Miinchen

Escape Rooms: Programmierung, Bilder &
Gestaltung: Lukas Jessen, MitiMiti Productions;
Rastel: Joshua Schulz, Hauschka Verlag GmbH;
Lukas Jessen, MitiMiti Productions

Koboldenhai, © Animal Stock, Alamy

Verfasser: Joshua Schulz, Grobenzell

Lektorat: Joshua Schulz, Grébenzell

Illustrationen: Katrin Merle, Berlin; Birgit Maier, Miinchen;
Alexa Loggen, Minchen; Gisela Specht, Wessling
Gestaltung und Layout: Alexa Loggen, Miinchen

Druck: PASSAVIA Druckservice GmbH & Co. KG, Passau
Printed in Germany. Alle Rechte vorbehalten.
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Ratselblock ab 12 Jahre
* abwechslungsreiche R
Allgemeinwissen hera

< unterschiedlichste Rat
Labyrinthe, Sudokus, K
Zahlen- und Buchstab

« enthalt zwei digitale E
« vielseitige, farbige Illus
* ideal fir zuhause und
* mit Losungen
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