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Einleitung

Neu in AutoCAD 2026 und AutoCAD LT 2026

Ende Mirz erschien wieder eine neue AutoCAD-Version im tiblichen Jahresrhyth-
mus. Das Dateiformat ist weiterhin auf dem Stand des Release 2018 geblieben,
sodass die DWG-Dateien iiber die letzten sieben Jahre voll kompatibel sind. Altere
Versionen kénnen also immer eingelesen werden. Neuerungen betreffen meist
mehr organisatorische Abliufe und die Zusammenarbeit tiber Cloud-Speicher.

m AutoCAD Foundations — Wenn Sie dieses Thema in der Such-Funktion der
Info-Leiste rechts oben eingeben, wird Thnen eine niitzliche Schulungsreihe
zur Einfithrung in die wichtigsten AutoCAD-Funktionen angeboten, bisher lei-
der nur auf Englisch.

m Bei den AKTIVITATSEINBLICKEN (Aufruf iber ANSICHT|VERLAUF|AKTIVITATSEIN-
BLICKE [=!) wird fiir eine markierte Aktivitit nun unter »Was hat sich geindert«
eine detaillierte Zusammenfassung der Anderungsschritte gezeigt.

m Der Markierungsassistent erkennt jetzt auch Markierungen in PDF-Dateien,
wenn sie nicht in AutoCAD-Docs erstellt wurden.

®m Mit dem Befehl BKONVERT ] kénnen Sie in einer Zeichnung nicht nur ausge-
wihlte Objekte in Blocke, sondern auch dazugehorige Textobjekte in Attribute
umwandeln lassen.

m Die Funktion BERKENNEN [g zum automatischen Erkennen von Wiederholtei-
len in der Zeichnung wurde verfeinert, sodass viele Objekte in Architekturkon-
struktionen erkannt werden und dann in Blocke umgewandelt werden kénnen.

m Fiir die Funktionen ZENTRUMSLINIE —— und ZENTRUMSMARKIERUNG <> kann
nun der Layer dhnlich wie bei Texten, BemafRungen und Schraffuren schon
voreingestellt werden.

Preisfrage: Wie heifdt ein Befehl?

Als AutoCAD noch ein ganz kleines Programm war, das anfangs sogar auf eine
Diskette mit 1,44 MB passte, gab es fiir jeden Befehl nur einen einzigen eindeuti-
gen Namen, und das war auch die Bezeichnung, die man in der Befehlszeile ein-
tippen musste. Dazu kamen dann noch die Abkiirzungen fiir wichtige Befehle.

17
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Heute sieht das anders aus. Da gibt es:

B Name: erscheint als oberster Text in der Quick-Info beim Beriithren des Icons.

W Beschreibung: wird als Erliuterung des Befehls in der nichsten Zeile angeboten.

B Befehls-Anzeigename: Das ist der einzutippende Text fiir die Befehlszeile. Er
wird fett hervorgehoben.

Wihrend anfangs Name und Befehls-Anzeigename identisch oder wenigstens sehr
dhnlich waren, wird heute immer mehr der Name bevorzugt, um einen Befehl zu
zitieren.

Beispiel:

m Name: Polylinie

B Beschreibung: erstellt 2D-Polylinien

W Befehls-Anzeigename: PLINIE .0

Wihrend die Befehls-Anzeigenamen iiber die Jahre hinweg meist gleich bleiben,
indert sich der Name immer wieder mal.

Beispiel:

m Name: Skalieren

B Beschreibung: Vergroflert oder verkleinert ausgewihlte Objekte, ...

W Befehls-Anzeigename: VARIA [

Es gibt aber auch Problemfille:

Beispiel:

m Name: Neu

B Beschreibung: Neue Zeichnung

B Befehls-Anzeigename: SNEU [ *

Hier wire als Befehl SNEU einzutippen, aber als Name erscheint NEU. Das ist
besonders verwirrend, weil es einen Befehl mit Befehls-Anzeigenamen NEU auch
gibt. In solchen Fillen muss man dann genau hinschauen, wo der jeweilige Befehl
in den Multifunktionsleisten etc. aufzurufen ist. In der Regel werde ich im Buch
den Namen eines Befehls verwenden, und durch die Angabe, in welcher Multi-

funktionsleiste oder in welchem Werkzeugkasten er erscheint, wird es dann hof-
fentlich immer eindeutig.

Fiir wen ist das Buch gedacht?

Dieses Buch wurde in der Hauptsache als Buch zum Lernen und zum Selbststu-
dium konzipiert. Es soll AutoCAD-Neulingen einen Einstieg und Uberblick iiber



Arbeiten mit dem Buch

die Arbeitsweise der Software geben, unterstiitzt durch viele Konstruktionsbei-
spiele. Die grundlegenden Bedienelemente werden schrittweise in den Kapiteln
erliutert. Spezielle trickreiche Vorgehensweisen werden am Ende der Kapitel mit
kurzen Tipps vorgestellt.

Das Buch wendet sich nicht nur an Architekten, sondern an Konstrukteure aus ver-
schiedenen Fachrichtungen wie Metallbau, Holzbearbeitung, Maschinenbau und
auch Elektronik. Die Beispiele wurden aus verschiedensten Branchen gewihlt,
wobei ein gewisses Schwergewicht auf dem oft vernachlissigten Bereich Architek-
tur liegt.

In den Anfangskapiteln wird besonders darauf Wert gelegt, dem Benutzer fiir die
ersten Schritte mit prazise und detailliert dokumentierten Beispielen das erfolgrei-
che Konstruieren zu garantieren. Der Leser wird im Laufe des Lesens einerseits
die Befehle und Bedienelemente von AutoCAD in kleinen Schritten erlernen, aber
dartiber hinaus auch ein Gespiir fiir die vielen Anwendungsmaglichkeiten entwi-
ckeln.

In zahlreichen Kursen, die ich fiir die Handwerkskammer fiir Miinchen und Ober-
bayern abhalten durfte, habe ich erfahren, dass gute Beispiele fiir die Befehle mehr
zum Lernen beitragen als die schonste theoretische Erklirung. Benutzen Sie die
Dokumentationen und insbesondere das Register am Ende auch immer wieder
zum Nachschlagen.

Arbeiten mit dem Buch

Das Buch ist in 13 Kapitel gegliedert und kann, sofern geniigend Zeit (ganztigig)
vorhanden ist, vielleicht in zwei bis drei Wochen durchgearbeitet werden. Am
Ende vieler Kapitel finden Sie Ubungsfragen zum theoretischen Wissen. Die
Losungen finden Sie dann im Bonuskapitel bei den Downloads zum Buch unter
www .mitp.de/1096, sodass Sie sich kontrollieren kénnen. Kleine Erginzungen
zu spezielleren Tricks und Vorgehensweisen wurden am Ende mehrerer Kapitel
unter dem Titel Was noch zu bemerken wire? hinzugefiigt.

Downloads zum Buch

Weitere dokumentierte Ubungsbeispiele, Ubungszeichnungen, Video-Tutorials,
die Losungen zu den Ubungen sowie zwei Bonuskapitel zu den Themen 3D-
Modellierung und Benutzeranpassungen stehen auf der Website des mitp-Verlags
unter www.mitp.de/1096 zum Download zur Verfiigung. Hier finden Sie aufler-
dem Hinweise zur abweichenden Bedienung auf dem Mac.
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Kapitel nach Wichtigkeit

Nicht jeder wird geniigend Zeit haben, das Buch von vorn bis hinten durchzuar-
beiten. Da AutoCAD in der Hauptsache fiir zweidimensionale Konstruktionen ver-
wendet wird, ist das Kapitel 13 zur 3D-Oberfliche etwas komprimierter angesetzt.
Eine Ubersicht soll hier kurz zeigen, wo Sie welche wichtigen Informationen fin-
den:

m Kapitel 1 - Installation der Software und Beschreibung der Benutzeroberfliche

m Kapitel 2 — wichtige 2D-Zeichenbefehle unter Benutzung des Zeichenrasters,
erste einfache Ubung der wichtigen Zeichenbefehle

m Kapitel 3 — Verwendung exakter Koordinateneingaben mit Befehlen Linie und
Kreis

m Kapitel 4 — Anderungsbefehle, sehr wichtig im CAD-Bereich, weil Anderungen
schnell und akkurat zu neuen Konstruktionen fithren

m Kapitel 5 — Verwaltung der Layer, eine Einteilung der Zeichnung in logische
Schichten entsprechend den Linienstirken und Linientypen der Zeichnung

Kapitel 6 — weitere 2D-Zeichenbefehle (Erweiterung zu Kapitel 3)
Kapitel 7 — weitere Andern-Befehle (Erweiterung zu Kapitel 4)
Kapitel 8 — Gestaltung fiir das Plotten mit Layouts

Kapitel 9 — Textbefehle und Schraffur

Kapitel 10 — Parametrik, eine Moglichkeit zur Gestaltung von Variantenteilen

Kapitel 11 — Blocke und externe Referenzen, die Erzeugung von Standard- und
Wiederholteilen fiir mehrfache Verwendung

m Kapitel 12 — Bemaflungsbefehle
m Kapitel 13 — 3D-Grundlagen

Im Downloadbereich finden Sie noch die Erweiterungskapitel:

B 3D-Modellierung und Visualisierung (nicht LT)

m Benutzeranpassung, Expresstools, Mac-Oberfliche

Lernreihenfolge

2D

Fiir Anfinger, die noch nie mit der Materie CAD zu tun gehabt haben, wire es inte-
ressant, zunichst mit Kapitel 1 einen Uberblick iiber die Oberfliche zu gewinnen,
ohne aber zu tief einzusteigen. Dann sollte das zweite Kapitel mit den einfachen Zei-
chentibungen anhand der Rastereingabe durchgearbeitet werden und danach die



Schreibweise fiir die Befehlsaufrufe

fett markierten Kapitel. Vielleicht sollten Sie auch schon recht frith aus Kapitel 12
die einfachsten BemafSungsarten benutzen.

Nach diesem Grundstudium sind alle méglichen Zeichenaufgaben 16sbar. Dann
wiren als Erweiterung Kapitel 10 und Kapitel 11 mit Parametrik und Blécken interes-
sant.

3D

Fiir Konstruktionen dreidimensionaler Objekte sollte dann mit Kapitel 13 und even-
tuell fiir Freiformmodellierung mit dem Downloadkapitel »3D-Modellierung und
Visualisierung« fortgefahren werden.

Anpassen und erweitern

Wer sich mit der Erweiterung der Moglichkeiten, die AutoCAD bietet, beschiftigen
will, sollte schliefRlich das Downloadkapitel »Benutzeranpassung, Expresstools,
Mac-Oberfliche« lesen, um zu sehen, was alles machbar ist, und versuchen, seine
eigenen Ideen zu realisieren.

Probleme?

Uber die E-Mail-Adresse DRidder@t-online.de erreichen Sie den Autor bei
wichtigen Problemen direkt. Auch fiir Kommentare, Erginzungen und Hinweise
auf eventuelle Mingel bin ich immer dankbar. Geben Sie als Betreff den Buchtitel
an.

Schreibweise fiir die Befehlsaufrufe

Da die Befehle auf verschiedene Arten eingegeben werden konnen, die Multifunk-
tionsleisten sich aber wohl als normale Standardeingabe behaupten, wird hier gene-
rell die Eingabe fiir die Multifunktionsleisten beschrieben, sofern nichts anderes
erwdhnt ist.

Ein typischer Befehlsaufruf wire beispielsweise
START|ZEICHNEN|LINIE (REGISTER|GRUPPE|FUNKTION).

Als Arbeitsbereich wird dann ZEICHNEN UND BESCHRIFTUNG vorausgesetzt, nur fiir
Kapitel 13 und fiir das Bonuskapitel 3D-Modellierung und Visualisierung (nicht LT),
in denen es um 3D-Konstruktion geht, wird der Arbeitsbereich 3D-GRUNDLAGEN
bzw. 3D-MODELLIERUNG vorausgesetzt.
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Wie geht’s weiter?

Mit einer AutoCAD-Testversion oder einer Studentenversion vom Internet und
den hier angebotenen Lernmitteln, ndmlich dem Buch und den Beispielen darin,
hoffe ich, Thnen ein effektives Instrumentarium zum Erlernen der Software zu
bieten. Benutzen Sie auch den Index zum Nachschlagen und unter AutoCAD die
Hilfefunktion zum Erweitern Thres Horizonts. Ich wiinsche Thnen nun viel Spafd
und Erfolg bei der Arbeit mit dem Buch und mit der AutoCAD-Software.

Detlef Ridder
Germering, den 01.06.2025



Kapitel 1

AutoCAD starten und loslegen

In diesem einleitenden Kapitel wird grundlegend in die Programmbenutzung ein-
gefiihrt. Sie lernen zuerst den AutoCAD-Bildschirm mit seinen Bedienelementen
kennen. SchlieRlich wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erliutert.

1.1 Die Testversion: Download und Installation

Testversionen von AutoCAD 2026 fiir 64-Bit-Betriebssysteme erhalten Sie direkt
von AUTODESK tuiber das Internet. Sie kénnen 30 Kalendertage (gerechnet ab dem
Installationstag) zum Testen benutzt werden. Die Testversion kann auf einem PC
nur ein einziges Mal installiert werden. Obwohl Sie zur Ausfithrung von AutoCAD
nur einfache Benutzerrechte benétigen, miissen Sie fiir die Installation Adminis-
tratorrechte besitzen.

Der im Folgenden beschriebene Download- und Installationsvorgang gibt den
aktuellen Stand bei Drucklegung des Buches wieder. Da die Firma Autodesk ihre
Internet-Prisenz und Download-Dialoge stindig optimiert, kann der aktuelle
Vorgang vom hier beschriebenen abweichen.

1. Wihlen Sie in Threm INTERNET-BROWSER die Adresse http://www.autodesk.de.

2. Klicken Sie auf der Autodesk-Homepage auf die Schaltfliche PRODUKTESund
darunter dann auf Tor PRODUKTE|AUTOCAD oder ToP PRODUKTE|AUTOCAD LT.

3. Im darauf folgenden Fenster klicken Sie auf KOSTENLOSE TESTVERSION HERUN-
TERLADEN v .

4. Im neuen Fenster konnen Sie wihlen zwischen
GESCHAFTSZWECKE — Versionen zur spiteren professionellen Nutzung
SCHULUNGSZWECKE — Versionen fiir Schiiler und Studenten und
DATEI-VIEWER — ein Viewer zur reinen Betrachtung einer AutoCAD-Zeich-
nung.

5. Wenn Sie bei GESCHAFTSZWECKE auf AUSWAHLEN klicken, konnen Sie noch zwi-
schen AUTOCAD und AUTOCAD FOR MAC (klingt englisch, aber Sie erhalten
eine deutsche Version) und AutoCAD-Versionen mit spezialisierten Fachaus-
richtungen wahlen. Mit WEITER geht’s zum Anmelde-Dialog.
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6. Als Neukunde wihlen Sie KONTO ERSTELLEN und geben Thre E-Mail-Adresse und
ein neues Kennwort ein und beantworten weitere Fragen zur Personalisierung.
Als Nichstes werden Firmenname, Bundesland, Postleitzahl und Telefonnum-
mer abgefragt.

7. Im folgenden Fenster DOWNLOAD kénnen Sie bei WINDOWS v 2026 v DEUTSCH v
noch die Sprache dndern. Unter INSTALLIEREN v konnen Sie dann wihlen zwischen

INSTALLIEREN — Bei guter Internetverbindung wird hier Download und
Installation automatisch gestartet — und

HERUNTERLADEN — Bei nicht so guter Internetverbindung werden hier
zunichst zwei Dateien in Thr Download-Verzeichnis heruntergeladen. Die
erste Datei starten Sie dann mit einem Doppelklick und stimmen dem Ent-
packen in ein Verzeichnis Ihrer Festplatte zu.

Wenn Sie weiter oben AUTOCAD FOR MAC gewihlt hatten, gibt es nur die
Option HERUNTERLADEN.

8. Esfolgt ein LIZENZ- UND DIENSTLEISTUNGSVERTRAG, den Sie mit ICH STIMME ZU
NUTZUNGSBEDINGUNGEN und WEITER bestitigen (Abbildung 1.1).

Rechtliche Vereinbarung Deutsch v

Autodesk
LIZENZ- UND DIENSTLEISTUNGSVERTRAG

BITTE SORGFALTIG LESEN: AUTODESK GEWAHRT LIZENZEN AN DER SOFTWARE UND

AN ANDEREN LIZENZIERTEN MATERIALIEN NUR UNTER DER BEDINGUNG, _DASS DER

L = L . ST AG 2

GELTE Uk UNTER .l o citodesn comfern, _uglle NUtzungsb=aingunge.. )

VERFUGBAREN BEDINGUNGEN AUCH FUR DIESES ABONNEMENT. Indem Sie die Taste
der eine andere Schaltfidche oder einen anderen Mechanismus zur

Ich stimme zu Nutzungsbedmgﬂgm] \

Abb. 1.1: Lizenzbedingungen akzeptieren

A  AutoCAD 2026

Installationsort wahlen
Produkt

C\Program Files\Autodesk

~

Abb. 1.2: AutoCAD-2026-Installation starten



1.2
Die Studentenversion

9. Im nichsten Dialogfenster INSTALLATIONSORT WAHLEN (Abbildung 1.2) kénnen
Sie das Verzeichnis fiir die Programme wihlen.

10. Nach der Installation kénnen Sie mit START Ihre Arbeit beginnen. Eventuell
werden Sie dann aufgefordert, den Computer neu zu starten. Danach finden Sie
das AutoCAD-Icon auf dem Desktop.

11. Falls Sie schon eine Vorgingerversion installiert hatten, erscheint beim ersten
Start eine Dialogfliche BENUTZERDEFINIERTE EINSTELLUNGEN MIGRIEREN. Damit
konnen Sie bereits vorgenommene Anpassungen der Benutzeroberfliche auf
die neue Version iibernehmen (Abbildung 1.5). Falls Sie das nicht wollen, been-
den Sie diese Dialogfliche mit einem Klick auf x.

12. Wenn Sie AutoCAD zum ersten Mal starten, miissten Sie sich noch mal mit
Ihrer AutoCAD-ID im Internet anmelden und erhalten das Willkommen bei der
Testversion.

Wichtig: Strikte 30-Kalendertage-Test-Phase!

Bedenken Sie bei der Installation auch, dass die Test-Phase exakt vom Installa-
tionstag an in Kalendertagen zihlt und eine spitere Neuinstallation zur Verlin-
gerung der Test-Phase keinen Zweck hat. Nach den 30 Tagen ab Erstinstallation
kann und darf die Software nur noch nach Kauf benutzt werden! Die Zeitspanne
fuir die 30-Tage-Testperiode lisst sich nicht durch Neuinstallation umgehen!

1.2 Die Studentenversion

Um eine linger nutzbare Studentenversion zu erhalten, besuchen Sie

m students.autodesk.com (schalten Sie ggf. auf die deutsche Seite um),
m wihlen Sie STUDENTS,

m dann CREATE AN AUTODESK ACCOUNT und

]

GET STARTED. Auf diese Seite miissen Sie ein gescanntes Dokument Ihrer Aus-
bildungsstitte ziehen,

® um dann in Kiirze per Mail einen Zugang zur Software zu erhalten.

Die Lizenz gilt fiir 1 Jahr und kann mit einer erneuten Bescheinigung der Ausbil-
dungsstitte verlingert werden.

Bitte beachten Sie, dass der Verlag weder technischen noch inhaltlichen Support
fiir die AutoCAD-Test- oder -Studentenversionen tibernehmen kann. Bitte wen-
den Sie sich ggf. an den Hersteller Autodesk: www. autodesk . de und die dort an-
gebotenen Hilfen und Communitys. Da Autodesk sich bemtht, stindig die
Download- und Installationsprozeduren weiter zu optimieren, kann sich der
oben beschriebene Prozess auch zwischenzeitlich dndern.
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1.3  Hard- und Software-Voraussetzungen

AutoCAD 2026 bzw. LT 2026 l4uft unter Microsoft- und Mac-Betriebssystemen.

Grafikkarte und Treiber werden beim ersten Start auf ihre Leistung iiberpriift.
Wenn die Grafikkarte nicht allen Anspriichen der Software geniigt, werden 3D-
Darstellungsfeatures heruntergeschaltet. Sie kdnnen anstelle der normalen Maus
auch die 3D-Maus von 3D-Connexion verwenden.

Wer viel mit 3D-Modellen, Punktwolken oder groflen Datenmengen arbeitet, sollte
mit RAM-Speicher nicht sparen und vielleicht auf mehr als 8 GB aufriisten,
ebenso mindestens 3-GHz-Prozessoren und eine Grafikauflésung ab 1920x1080
Pixel verwenden.

AutoCAD und AutoCAD-LT AutoCAD und AutoCAD-LT

auf PC auf Mac

Betriebssystem 64-Bit-Windows-11 oder -10 64 Bit, V13 Ventura / V14
(ab Version 1809) Sonoma/V15 Sequoia

Prozessor Keine ARM-Prozessoren, 2.5- 64 Bit Intel oder Apple M-Serie
2.9 GHz, empfohlen >3 GHz,
ab 8 Kerne

RAM-Speicher 8 GB, empfohlen 32 GBund 8 GB, empfohlen 16 GB und
mehr mehr

Plattenplatz 10 GB (SSD empfohlen) 8 GB

Monitor 1920x1080 Pixel True Color bis 1280x800, besser 2880x1800
3840x2160 Pixel mit Retina Display

Zeigegerit Microsoft-Maus und kompa-  Apple-kompatible Maus oder
tible Trackpad, Microsoft-kompa-

tible Maus

Grafikkarte ab 2GB GPU mit 29 GB/s, Mac-eigene Grafikkarte

Direct X11-kompatibel

1.4 Unterschiede der Mac-Oberfliche

Die meisten Befehle und Bedienungen auf dem Mac sind die gleichen wie bei der
im Folgenden beschriebenen PC-Oberfliche. Im Bonuskapitel Benutzeranpassun-
gen, Expresstools, Mac-Oberfliche, Abschnitt AutoCAD unter Mac finden Sie einige
niitzliche Bedienhinweise fiir den Mac.



Die AutoCAD-Umgebung

1.5 Die AutoCAD-Umgebung

AutoCAD legt beim ersten Start fiir jeden Benutzer private Verzeichnisstrukturen
an, in denen die Dateien gehalten werden, die der Benutzer ggf. anpassen méchte.
Die unten gezeigten Verzeichnisbiume wurden unter dem aktuellen Benutzer
angelegt. Die meisten Dateien liegen bei Windows unter C:Benutzer/Benutzer-
name/AppData/Roaming im Unterverzeichnis Autodesk/. . ./Support. Die typi-
schen Dateien sind:

m acad.cuix (bei LT: acad1t.cuix) — Datei fiir die Benutzeroberfliche
acad.pgp (bei LT: acad1t.pgp) — Datei mit den Befehlsabkiirzungen
acadiso.1in (bei LT: acad1tiso.1in) — Linientypdatei

acadiso.pat (bei LT: acadltiso.pat) — Schraffurmusterdatei

sample.cus — Benutzerworterbuch fiir die Rechtschreibpriifung

Vv ‘aa Lokaler Datentrager (C:)

Benutzername
Ridd

Cy Wea

v Autodesk

LocalLow

< | | AutoCAD 2026

v Autodesk v R25.1

¥ | | AutoCAD 2026 v ) deu

BlocklndexCache

v R25.1
ExternalDataCache
v deu
] GraphicsCache [ \Vorlagen:
WebView2 * dwt
Support :
Data Links .
b
i .dw
FavoriteBlocks XCompareBackup g
Logs
Migration
Plotters
Recent

MenUdatei acad.cuix
RecentBlocks | | inientypen acadiso.lin
Schraffuren acadiso.pat

Abb. 1.3: Benutzerverzeichnisse SUPPORT und TEMPLATE fiir anpassbare Dateien

Hier sind auch die Verzeichnisse fiir Plotstile, Plotter und Werkzeugpaletten, die Sie
wihrend Threr Arbeit dndern oder einrichten. Die Zeichnungsvorlagen (zum Bei-
spiel acadiso.dwt, acadiso3D.dwt oder bei der L'T-Version acadltiso.dwt) und
Zeichnungsrahmen (zum Beispiel Generic 25in x 36in Title Block.dwg) wer-
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den unter dem Pfad AppData/Local im Unterverzeichnis Autodesk/../Template
ebenfalls benutzerspezifisch verwaltet.

Um diese Dateistrukturen zu sehen, miissen Sie die Sichtbarkeit fiir ausgeblen-
dete Elemente und Ordner aktivieren. Bei Windows miissten Sie im Windows-
Explorer unter ANZEIGEN|EINBLENDEN die Option AUSGEBLENDETE ELEMENTE ak-
tivieren. Und wenn Sie schon hier sind, dann schalten Sie vielleicht auch die DA-
TEINAMENERWEITERUNGEN ein, damit Sie bei den Dateinamen auch die Art der
einzelnen Dateien an der Erweiterung am Dateiende erkennen kénnen.

1.6 Installierte Programme

Nach erfolgter Installation stehen Ihnen neben AutoCAD oder AutoCAD LT noch
weitere Programme zur Verfiigung, die Sie bei Windows unter gg|ALLE, dann
unter AUTOCAD 2026 — DEUTSCH (GERMAN) finden:

m AUTOCAD 2026-EINSTELLUNGEN EXPORTIEREN — dient zum Exportieren benut-
zerdefinierter Einstellungen zu anderen Computern mit der gleichen Version.
Sie konnen individuelle Finstellungen und Anpassungen der Meniidatei
(CUIX-Datei) inklusive eigener Werkzeugsymbole, Linientypen (ACADISO.LIN-
Datei), Schraffurmuster (ACADISO.PAT) und Befehlsabkiirzungen (ACAD.PGP)
nach entsprechender Auswahl tibernehmen.

m AUTOCAD 2026-EINSTELLUNGEN IMPORTIEREN — dient zum Importieren benut-
zerdefinierter Einstellungen von anderen Computern mit der gleichen Version.

B DIGITALE SIGNATUREN ZUORDNEN — Das Programm versieht IThre Zeichnungen
mit digitalen Signaturen, einer Art softwaremifliger Versiegelung, damit Sie
erkennen kdnnen, ob jemand nach Versand einer Zeichnung Anderungen vor-
genommen hat. Dafiir miissen Sie aber einen extra Signaturdienst abonniert

haben.

m EINSTELLUNGEN AUF VORGABE ZURUCKSETZEN — Eine sehr niitzliche Funktion
zum Riicksetzen der AutoCAD-Einstellungen auf »Werkseinstellungen«, wenn
Sie etwas verstellt haben und nichts mehr so recht klappt!

B REFERENZMANAGER (nicht bei AutoCAD LT) — Ein Programm zur Anzeige von
Zeichnungen oder Bildern, die in anderen Zeichnungen als Referenzen ver-
wendet werden.

W STAPELWEISE STANDARDSPRUFUNG (nicht bei AutoCAD LT) — Ein Programm,
das die Einhaltung von Standard-Vorgaben fiir Layer und Stile tiberpriift, die in
einer Standards-Datei festgelegt sind.

B VON FRUHEREM RELEASE MIGRIEREN — dient zum Importieren benutzerdefinier-
ter Einstellungen von ilteren Versionen.
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AutoCAD 2026 - Deutsch (German) AutoCAD LT 2026 - Deutsch (German)

E AutoCAD 2026 - Deutsch (German) ﬂ AutoCAD LT 2026 - Deutsch (German)
|[<#  AutoCAD 2026-Einstellungen exportieren |[<#  AutoCAD LT 2026 -Einstellungen exportieren
”/': AutoCAD 2026-Einstellungen importieren |[4  AutoCAD LT 2026 -Einstellungen importieren
—_ Digitale Signaturen zuordnen —_ Digitale Signaturen zuardnen
|[wy  Einstellungen auf Vorgabe zuriicksetzen |y  Einstellungen auf Vorgabe zuriicksetzen

(I
= Referenzmanager E'r’r Von fruherem Release migrieren

A Stapelweise Standardsprifung

)
EC"_]J Van fritherem Release migrieren

Abb. 1.4: Mit AutoCAD installierte Programme

1.7  AutoCAD 2026 und AutoCAD LT 2026

Zwischen der Vollversion von AutoCAD und der Light-Version gibt es wichtige
Unterschiede. Im Buch werden beide Versionen beschrieben. Funktionen, die bei
der Light-Version nicht vorhanden sind, werden im Text mit nicht LT gekennzeich-
net. Einige wenige Funktionen sind auch umgekehrt nur in der Light-Version vor-
handen. Dies wird dann mit nur LT markiert. Generell ist die LT-Version nur fiir
zweidimensionale Konstruktionen geeignet, die Vollversion enthidlt auch 3D-
Modellierméglichkeiten und Moglichkeiten fiir Programmerweiterungen. Die
wichtigsten Unterschiede sind folgende:

Die LT-Version verfiigt iiber keine Volumenkésrper und dazugehorige Bearbei-
tungsfunktionen, zeigt aber vorhandene Volumenkéorper aus einer DWG an,
die mit der Vollversion erstellt wurde.

In der LT-Version gibt es keine C++-Programmierschnittstelle, aber Sie konnen
von Version 2024 an Programme laden, die in den Sprachen AutoLISP oder
Visual Basic programmiert worden sind. Eine komfortable Entwicklungsober-
fliche gibt es hier aber nicht.

Parametrische Konstruktionen kénnen in der LT-Version nicht neu erstellt werden,
aber es konnen mit Parametern und Abhingigkeiten versehene Konstruktio-
nen der Vollversion mit dem Parametermanager verwaltet werden.

Der Aktionsrekorder zum Aufnehmen von Befehlsabliufen als wieder abspiel-
bare Makros ist nicht enthalten.

Es gibt keinen Referenzmanager (als Zusatzprogramm) zur Anzeige und Uber-
prifung referenzierter Dateien wie Zeichnungen, Bilder, Zeichensitze und
Plotkonfigurationen.
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m Es gibt keine stapelweise Standardsiiberpriifung (als Zusatzprogramm) zur Uber-
prifung der Einhaltung benutzer- oder firmenspezifischer Standards fiir Zeich-
nungsvorgaben.

m Eine Netzwerklizenz ist mit LT nicht moglich.

m Darstellungsoptionen fiir Prisentationsgrafik sind nicht enthalten.

B Mehrere Produktivititshilfsmittel, insbesondere die erweiterte Attribut-Extrak-
tion zur Erstellung von Stiicklisten, werden in LT nicht angeboten.

In der IT-Version haben die Dateipfade etwas andere Namen: ...\Autodesk\
AutoCAD LT 2026\R32\deu.... Auch die Namen fiir die Programmdatei, Sup-
portdateien und einige Vorlagen lauten anders: acadlt.exe, acadlt.cuix,
acadltiso.lin, acadltiso.pat, acadltiso.dwt. Wo es bei der Vollversion
»acad« heifdt, steht bei der I'T-Version dann »acadlt«.

1.8 AutoCAD starten

Nach der Installation finden Sie das AUTOCAD 2026- bzw. AUTOCAD LT 2026-
Symbol entweder auf dem Bildschirm oder unter Thren Apps. Mit einem Doppel-
klick starten Sie das Programm.

Benutzerdefinierte Einstellungen migrieren

Verwenden Sie die Kontrollkdstchen unten, um Einstellungen und Dateien auszuwahlen, die Sie migrieren mochten. o

Migrieren Sie Einstellungen und Dateien aus einer friheren Version: |AutnCAD2025- Deutsch (German) - Deutsch E|
r\_i Benutzerprofile & cul = Werkzeug- =
E S=&! Benutzerprofile Informationen zum paletten
= enthalten die Definieren zahlreicher Werkzeugpaletten
T Einstellungen fur die Benutzeroberflachen- und die Reihenfolge
_g Zeichnungsumgebung elemente fur das der Werkzeuge in
=] Programm und zum einer Werkzeugpalette
Steuern ihrer... und andere lokale

Einstellungen

Plotdateien [ D Vorlagen =
Plotterkonfigurati- Eine Zeichnungsdatei

|y

E Nicht bei
H LT-Version

onen, Plotstile und mit vordefinierten
Plottermodell- Einstellungen, um
parameter neue Zeichnungen zu
erstellen
. Formen =

SHX| |nformationen dber
Textzeichen oder
Formen in komplexen
Linientypdefinitionen

*Wenn Sie Einstellungen jetzt nicht migrieren machten, kénnen Sie auf

dieses Dialogfeld spater Gber das Windows-5tartmend zugreifen. Alle whlen Alles [oschen

®»

Abb. 1.5: Migrieren ilterer benutzerspezifischer Einstellungen
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Nun beginnt AutoCAD mit der Registerkarte START mit den wichtigen Funktionen
NEU zum Beginnen neuer Zeichnungen und OFFNEN zur Weiterbearbeitung alter
Zeichnungen. Bei NEU zeigt eine Quick-Info nach ca. einer Sekunde die aktuelle
Vorlage an, standardmifig acadiso.dwt. Andere Vorlagen kénnen tiber v VORLAGEN
DURCHSUCHEN gewihlt werden. An mehreren Stellen kénnen Sie auch schnell auf
die zuletzt bearbeiteten Zeichnungen zugreifen (Abbildung 1.6).

Unter MEINE EINBLICKE und auch auf der rechten Seite finden Sie niitzliche Hin-
weise, die Autodesk nach Analyse Ihrer Befehlshistorie als Vorschlige zur besse-
ren Softwarenutzung zusammenstellt. Darunter kénnen auch Befehlsmakros sein,
die Sie mit der Funktion ANSICHT|PALETTEN|BEFEHLSMAKROS || verwenden und
in eine eigene Multifunktionsleiste AUTOMATISIERUNG (mit Rechtsklick zu aktivie-
ren) stellen kénnen.

Ankindigungen

CAD 202/ &
offnen ) R
Neu — Hier erscheinen auch
Hinweise zu Updates

Zuletzt verwendet

Autod te | 0
Schulungen Assembly Sample
Neue Zeichnung mit §
Standardvorlage : ‘
beginnen

Individuelle

Tipps Vorlagen durchsucher.... Neue Zeichnung :
mit wéhlbarer VT
Weitere Vorlagen online abrufer.... Vorlage beglnnen wilkommen beteft
o dridder@t-online.de

Tipps und Demos Plansatz erstellen... Helfen Sie uns dabei, unsere Produkte zu
- erb
zur Einfihrung verve

Feedback senden

Abb. 1.6: Registerkarte START, zum Starten einfach auf Neu klicken, zum Lernen links auf
SCHULUNGEN klicken

Nach NEU oder OFFNEN aktiviert AutoCAD seine Benutzeroberfliche.

1.9 Die AutoCAD-Benutzeroberfliche

Die AutoCAD-Benutzeroberfliche kann mithilfe der Arbeitsbereiche unterschied-
lich gestaltet werden. Das Programm startet mit dem Arbeitsbereich ZEICHNEN UND
BESCHRIFTUNG fiir 2D-Konstruktionen. Fiir 3D-Arbeiten gibt es in der Vollversion
zwei weitere Arbeitsbereiche (nicht LT): fiir die einfacheren Arbeiten 3D-GRUNDLA-
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GEN und fiir die komplexeren Konstruktionen 3D-MODELLIERUNG. Das Werkzeug
zum Umschalten der Arbeitsbereiche # liegt unten rechts in der Statusleiste des
Programmfensters.

Anwendungsmenu Programmleiste i
Schnellzygriff-Werkzeugkasten Zeichnungsname

‘AutodesN AutoCAD 2026 Zeichnungl.dwg” Q & didder@tonl. B B @ - - o x
SN TSRO 4T AP e - : Vontay 5 4
L ttgen VN~ e
- T e e : ’ e N D S
= sn ey« + Register der Multifunktionsleisten < :\X S5 0
[JiOben](2D-Drahtkbrper] g 8 © 'g Q@ @R
8,2 £ =
HHHHH 2l<ig-8-%
Multifunktionsleisten-Gruppen | £ x @2 ‘
5 9 o > /V | OBEN
. Zeichnungs-Register a3f 2 c : b
Ansichts- 1<y, View-Cube
steuerung 2: ﬁ %) )
icht LT, i i
(nicht LT) Fadenkreuz/Cursor o1 5 Navigations-
T T T @ 2 2 = 1 leiste
S g o Q2 \
=T =
Sl S
XT3 =
c &lo = S
] 2 £ 5 © 2
) < = 5 N @
= <) O o o' @ o915 o
) (O] (] > D= © i 7] o c
€5 925 g _[N 2 5 o E - SHE He @
®© O c S = 124 (] °
s¢ NG B 25 22 58 5 5 28 &
28 g = 0 2 S & E = ST ol ST, 'S
So @ = s £ £ S © 2 2 2- 2
o7 SO & L0 X £ € == eHXE =09
OG5 B B £ 8 £ -0 215 51 Q- e-Ho-213
o9 & @ £ © O a9 05 S 2 5 93T 8
x- und y- Achsenrichtungen . nms XK O o @ O O m< N < m O>m
] - Statusleiste
Eingabezeile * + + * * * + * + + + + * + + +
4
; woors (] - (8- \. - (2] (K A n- 8 -+ %=
= Moden oot / oo | F wooew (B8] - |- \ - [T~ K A M- & -+ % o =

Zeichenhilfen (vergroRert)

Abb. 1.7: AutoCAD-Bildschirm der Vollversion, Arbeitsbereich ZEICHNEN UND BESCHRIFTUNG

1.9.1 Programmleiste

Als oberste Leiste erkennt man die Programmieiste. In dieser Leiste wird einerseits
der Programmname angezeigt, hier AutoCAD 2026, andererseits der Name der
gerade in Arbeit befindlichen Zeichnung, zu Beginn Zeichnungl.dwg. AutoCAD
legt beim Start von selbst eine leere Zeichnung dieses Namens an. Wenn Sie diese
Zeichnung dann erstmalig selbst speichern, kénnen Sie einen individuellen
Namen eingeben. Die Dateiendung fiir AutoCAD-Zeichnungen ist stets *.DWG
(von engl. DraWinG).

1.9.2 Anwendungsmenii

Ganz links oben in der Programmileiste liegt in der Schaltfliche mit dem AutoCAD-
Symbol [}~ das ANWENDUNGSMENU. Dieses Werkzeug (Abbildung 1.8) bietet
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ganz oben rechts ein Listenfeld zur Suche nach Befehlen, wenn Sie Befehlsnamen,
Teile davon oder Teile der Befehlsbeschreibung eintippen || |,

einen schnellen Zugriff auf LETZTE DOKUMENTE [&l1, GEOFFNETE DOKUMENTE (B,

die wichtigsten Dateiverwaltungsbefehle wie NEU [ %, OFFNEN |7, SPEICHERN
b=, SPEICHERN UNTER [, IMPORTIEREN 7" und EXPORTIEREN | %, PUBLIZIEREN
7=, DRUCKEN kg,

speziell unter dem Titel ZEICHNUNGSPROGRAMME einige grundlegende
Funktionen

ZEICHNUNGSEIGENSCHAFTEN [[[g zur Verwaltung von Zusatzinformationen
zur Zeichnungsdatei,

DWG VERGLEICHEN [£3 ein neues Werkzeug zum Markieren der Unter-
schiede zwischen zwei Zeichnungen,

EINHEITEN [00] zum Einstellen der Zeichnungseinheiten und Nachkomma-
stellen,

UBERPRUFEN |~} zum Priifen und Reparieren fehlerbehafteter Zeichnun-
gen,

STATUS || (NICHT LT) zur Anzeige statistischer Daten der Zeichnung,
BEREINIGEN [I'] zum Entfernen von unnétigen unbenutzten Objekten,
WIEDERHERSTELLEN %] zum Offnen beschidigter Zeichnungen,

ZEICHNUNGSWIEDERHERSTELLUNGS-MANAGER “@ (nicht LT) wird automa-
tisch nach einem Programmabsturz zum Wiederherstellen von Zeichnun-
gen aktiviert.

unter SCHLIEREN L} die Moglichkeit zum SchlieRen der aktuellen oder aller
Zeichnungen,

unten mittig die Schaltfliche OPTIONEN mit Zugriff auf viele Grundeinstellun-
gen des Programms

und ganz rechts unten eine Schaltfliche zum BEENDEN der AutoCAD-Sitzung.

1.9.3 Umstellung auf helle Icons und hellen Hintergrund

Uber [}~ |OPTIONEN kénnen Sie leicht auf die freundlichere Darstellung mit hel-
len Icons und hellem Hintergrund umstellen. Stellen Sie fiir helle Icons im Register
ANZEIGE unter FENSTERELEMENTE das FARBSCHEMA Dunkel auf Hell um. Fiir wei-
Ren Hintergrund klicken Sie weiter unten auf FARBEN und wihlen fiir KONTEXT:
2D-Model1bereich und BENUTZEROBERFLACHENELEMENT: Einheitlicher Hintergrund
die FARBE: WeiR.
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Anwendungs- TG ” .
- e - BED 'E]@‘”' S .D ~ = <+ Freigeben
menit——» B I — Id’:“ )

LetZte —» C‘)—J TJ {j Letzte Dokumel SChne”ZUgrlff-
ZeiChnungen Nach gedmdpeter Liste v™~\= +

D Neu 4
IS pata Btraction andNutieader B@fehle suchen

!/‘:'ﬁ, Offnen
ES' Assembly sample.dwg 3
E Speichern

Besc

==- Floor Plan Samyle.dwg 40

. Letzte
Date|- B Speichern unter  » Aktue” Dokumente
verwaltungs- _D . . gedffnete
befehle ’ Zeichnungen

B“’ Exportieren »

?;’* Publizieren 4

(o o X AutoCAD beenden

o, Optionen

D SchlieBen 4

(%]
N

Optionen Autodesk AutoCAD 2023 beenden
Abb. 1.8: ANWENDUNGSMENU und seine Funktionen

1.9.4 Schnellzugriff-Werkzeugkasten

Gleich rechts neben dem ANWENDUNGSMENU [[}- finden Sie den SCHNELLZU-
GRIFF-WERKZEUGKASTEN. Darin liegen die wichtigsten und meistgebrauchten

Befehlswerkzeuge wie

m die Dateiwerkzeuge
| % NEU (SNEU), neue Zeichnung mit Standardvorlage,
/7 OFFNEN (OFFNEN),
k=] SPEICHERN (KsICH) und
f=! SICHERN ALS (SICHALS) Speichern unter neuem Namen,
L UBER WEB UND MOBILE OFFNEN ,
*] SPEICHERN BEI WEB UND MOBILE
m der Ausgabe-Befehl
k= PLOT zur Zeichnungsausgabe,

Werkzeugkasten
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m ferner die beiden Werkzeuge

<= ZURUCK Befehle zuriicknehmen mit Zugriff auf die Befehlshistorie «
und

—> WIEDERHERSTELLEN. ebenfalls mit v .

m Rechts daneben finden Sie die Dropdown-Liste = SCHNELLZUGRIFF-WERK-
ZEUGKASTEN ANPASSEN, um folgende weitere Werkzeuge aufzunehmen:

STAPELPLOTTEN &= — ist eine Funktion zum Ausgeben mehrerer Plots, auch
von mehreren Zeichnungsdateien, was fiir den professionellen Betrieb inte-
ressant wdre.

LAYER ¢ me ~ — ist die kleine und sehr niitzliche Layersteue-
rung zum schnellen Andern von Layerzustinden.

EIGENSCHAFTEN ABSTIMMEN | — ist ein sehr empfehlenswertes Werkzeug, mit
dem Sie spiter die Eigenschaften von einem Objekt auf andere iibertragen
kénnen.

PLOT-VORANSICHT L) — ist niitzlich zur Vorschau vorm Abschicken eines Plots,
um beispielsweise Linienstirken zu beurteilen.

EIGENSCHAFTEN [&| — ist der EIGENSCHAFTEN-MANAGER zum nachtriglichen
Bearbeiten von allgemeinen und geometrischen Eigenschafien gewdhlter Objekte,
wieder eine sehr niitzliche Funktion.

RENDERN 79 (nicht LT) — startet fiir 3D-Objekte die Berechnung einer foto-
realistischen Darstellung, ist also erst fiir 3D-Konstruktionen sinnvoll.

MANAGER FUR PLANUNGSUNTERLAGEN 3 — dient der Verwaltung von gan-
zen Zeichnungssitzen mit vielen Einzelzeichnungen und ist fiir professio-
nelle Grofiprojekte niitzlich.

ARBEITSBEREICH %k — dient zum Wechseln des Arbeitsbereichs fiir die 2D-
oder 3D-Oberfliche.

WEITERE BEFEHLE — startet den Befehl Scul, aus dessen Dialogfenster Sie
beliebige AutoCAD-Befehle per Drag&Drop hier einfiigen kénnen. Zum
Entfernen solcher Befehle brauchen Sie sie nur mit der rechten Maustaste
anzuklicken und AUS SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN ENTFERNEN zu
wihlen.

MENULEISTE ANZEIGEN — bietet die traditionelle Leiste mit den alten Pull-
down-Ments an.

UNTER DER MULTIFUNKTIONSLEISTE ANZEIGEN — legt den SCHNELLZUGRIFF-
WERKZEUGKASTEN unter die Multifunktionsleiste.

m Am rechten Ende des SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTENS liegt das Werk-
zeug FREIGEBEN =+ Freigeben. Damit konnen Sie die Zeichnung unter
web.autocad.com ablegen und einen Link dorthin erzeugen, den Sie dann Mit-
arbeitern zur Bearbeitung senden konnen.
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|l‘|‘ "
unter der Multifunktionsleiste Wesieee Rebehle—

anzeigen Meniileiste anzeigen
7 \—I Unter der Multifunktionsleiste anzeigen

Abb. 1.9: Kontextmenii des SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTENS

1.9.5 Infoleiste: Durchsuchen, Autodesk Account, Autodesk App Store,

Bleiben Sie in Verbindung und ?

Oben rechts in der Programmleiste finden Sie fiinf Werkzeuge.

DURCHSUCHEN » Stichuort oder Frage eingeben O — ermoglicht die Suche nach Begrif-
fen in der AutoCAD-Hilfe-Dokumentation und bei Autodesk-Online im Internet.
Sie kénnen dort einen Begriff eingeben und dann auf das Fernglassymbol
klicken. Die Fundstellen werden durchsucht, und Sie kénnen sie zum Nach-
schlagen anklicken.

AUTODESK ACCOUNT 8, dridder@t-onl.- — dient zur Anmeldung bei Autodesk mit
Threr Autodesk-Kunden-ID. Sie konnen dort Ihre Lizenzen verwalten und Thre
Konto-Details bearbeiten.
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m AUTODESK APP STORE (nicht LT) — Uber dieses Werkzeug gelangen Sie in
den AUTODESK APP STORE, wo Sie zahlreiche Zusatzfunktionen gratis oder
gegen Gebiihr herunterladen konnen.

m BLEIBEN SIE IN VERBINDUNG & - — Hier konnen Sie in Verbindung zu Threm
AUTODESK-ACCOUNT treten, Thre Hardware auf Zertifizierung priifen lassen oder
zur AUTOCAD-SEITE im Internet gehen. AutoCAD-Seiten in YOUTUBE, Face-
book und Twitter werden hier auch angeboten.

m (?) - bietet mit HILFE die iibliche Online-Hilfe zur Information {iber Befehle
und Verfahren an. Mit OFFLINE-HILFE HERUNTERLADEN konnen Sie die Hilfe-
funktion auch ohne Netzwerk fiir den PC verfiigbar machen.

1.9.6 Multifunktionsleiste, Register, Gruppen und Flyouts

Sie kénnen eine Gruppe aus der Multifunktionsleiste heraus auf die Zeichenfliche
bewegen, indem Sie mit gedriickter Maustaste am Gruppentitel nach unten ziehen.
Dadurch bleibt die Gruppe auch dann erhalten, wenn Sie das Multifunktionsregis-
ter wechseln. Mit einem Klick auf das kleine Symbol in der rechten oberen Ecke der
Berandung lisst sich die Gruppe spiter wieder zuriickstellen. Diese Berandung
erscheint erst, wenn Sie mit dem Cursor die Gruppenfliche beriithren.

Nicht immer sind alle Gruppen einer Multifunktionsleiste aktiviert. Mit einem
Rechtsklick in einen Gruppentitel lassen sich weitere unter GRUPPEN ANZEIGEN per
Klick aktivieren.

In manchen Gruppentiteln finden Sie rechts einen kleinen schrigen Pfeil M.
Dahinter befinden sich tiblicherweise spezielle Einstellungen und Stile fiir die
Befehle dieser Gruppe.

Im Arbeitsbereich ZEICHNEN UND BESCHRIFTUNG werden folgende Register ange-
boten:

B START — enthilt die grundlegenden Konstruktionsbefehle in den Gruppen
ZEICHNEN und ANDERN,
unter BESCHRIFTUNG einige Text- und Bemafiungsbefehle,
in LAYER die Layerverwaltung und

in der Gruppe BLOCK die Verwaltung von Blécken, das sind zusammenge-
setzte Objekte fiir Normteile 0.A.

Daneben sehen Sie in EIGENSCHAFTEN die Farben, Linientypen und Linien-
stirken von Objekten.

Es folgt unter GRUPPEN die Verwaltung von Objektgruppen.

In DIENSTPROGRAMME liegen Hilfsmittel zum Abmessen und Auswihlen
von Objekten.
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In der nichsten Gruppe ZWISCHENABLAGE liegen die iiblichen Funktionen
zur Verwendung der Windows-Zwischenablage.

AbschliefRend bietet die Gruppe ANSICHT (nicht LT) Méglichkeiten zur auto-
matischen Erstellung von Standard-Zeichnungsdarstellungen (Layouts) aus
3D-AutoCAD oder 3D-INVENTOR-Konstruktionen.

m EINFUGEN — enthilt alle moglichen Befehle zum Einfiigen von komplexen
Objekten.

Das konnen Blédcke sein,
andere Zeichnungen als sogenannte externe Referenzen oder

auch PDF-Anhinge mit der Moglichkeit zum Umwandeln in AutoCAD-Ele-
mente,

der Import von anderen CAD-Systemen (nicht LT).

Hier werden auch die Attribute — zusitzliche Textinformationen fiir Blocke
— verwaltet und die Werte in Tabellen wie etwa Stiicklisten zusammenge-
fasst.

Auch die Moglichkeit zu Datenverkniipfungen und Datenextraktion (nicht LT)
in interne und/oder externe Tabellen ist hier vorhanden.

In einer letzten Gruppe konnen Sie fiir Thre Zeichnung einen geografischen
Referenzpunkt setzen und die Landkarte verkniipfen (Georeferenzierung).

B BESCHRIFTEN — umfasst Befehlsgruppen
fur Textbefehle,
alle BemafSungsbefehle,
assoziative Mittellinien und Achsen fur Kreise und symmetrische Linien,
Fiihrungslinien (Hinweistexte) und
Tabellen.

Zwei Markierungsfunktionen finden Sie hier: ABDECKEN, eine Art Tipp-Ex,
und die REVISIONSWOLKE zum Hervorheben von Konstruktionsbereichen.

Die Mafstabsverwaltung kann zum Andern des Mafistabs eines Beschrif-
tungsobjekts verwendet werden.

B PARAMETRISCH — Dieses Register enthilt Funktionen

zur Erzeugung (nicht LT) — teilweise auch automatischer Erkennung — und
Verwaltung geometrischer Abhingigkeiten und

von BemafSungsabhdngigkeiten (nicht LT) und

zum Verwalten der Parametertabelle (auch LT). Durch diese Befehle ist es
moglich, nun parametrisch dnderbare Konstruktionen in 2D zu erstellen
(nicht LT) bzw. zu verwalten (in LT mdéglich).

B ANSICHT — Zuerst treffen Sie hier auf

die Befehle zum Aktivieren des BKS-SYMBOLS, des ANSICHTSWURFELS (VIEW-
CUBE) (nicht L'T) und der NAVIGATIONSLEISTE.
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Als Nichstes konnen ANSICHTEN und ANSICHTSFENSTER verwaltet werden.

In der Gruppe VERGLEICHEN finden Sie eine Funktion zum Vergleich mit
einer anderen Zeichnung DWG Verleichen [£[] (siehe auch Register Zusam-
MENARBEITEN).

Unter VERLAUF konnen Sie nach Freigabe eines Protokollordners die
Schritte der Dateiverwaltung verfolgen.

Weitere Befehlsgruppen dienen der Verwaltung diverser Paletten und der ver-
schiedenen Zeichenfenster.

B VERWALTEN — Hier finden Sie sechs Gruppen von Befehlen.

Da wire einmal der AKTIONSREKORDER (nicht LT), ein Hilfsmittel zum Auf-
nehmen und Abspielen von Befehlsablidufen (Makros).

Unter BENUTZERANPASSUNG finden Sie Funktionen zur Umgestaltung aller
Elemente der Benutzeroberfliche und der Befehlsabkiirzungen (Aliasse).

Mit ANWENDUNGEN kénnen Sie Zusatzprogramme verwalten und Auto-
LISP-Programme entwickeln. In der I'T-Version kénnen Sie AutoLISP- und
Visual-Basic-Programme nur laden, ohne extra Entwicklungsoberfliche.

CAD-STANDARDS (nicht LT) schliefflich enthalt drei Werkzeuge, um die
Einhaltung gewisser Standard-Vorgaben der Zeichnungsorganisation zu
sichern.

Die Gruppe BEREINIGUNG enthilt Funktionen zur Entfernung unnétiger
nichtgeometrischer und {iberlagernder geometrischer Objekte.

Unter LEISTUNG wird eine LEISTUNGSANALYSE zur Uberpriifung bei Proble-
men mit Dateitransaktionen angeboten.

B AUSGABE — Hier sind

alle Befehle zum PLOTTEN, zum STAPELPLOTTEN, zur SEITENEINRICHTUNG
und fiir weitere Ausgaben im Design-Web-Format (.DWF) oder PDF-For-
mat zusammengefasst.

ADD-INS (nicht LT) — Dieses Register enthilt den APP MANAGER. Damit kon-
nen Sie die vom Autodesk App Store geladenen Apps anzeigen, aktualisie-
ren, deinstallieren und sich Hilfe holen.

B ZUSAMMENARBEITEN — enthilt mehrere Funktionsgruppen zur Unterstiitzung
der Teamarbeit iiber Cloud-Funktionen

Unter FREIGEBEN kénnen Sie Zeichnungen -7 oder Ansichten [ ins Internet
in den Cloud-Bereich bringen, verwalten, wieder herunterladen und auch
fur Kollegen zur Bearbeitung freigeben.

Bei AUTODESK DoCS @@ werden Zeichnungen oder Layouts (Pline) in einen
Online-Viewer zur Bearbeitung gestellt.

BANDER sind Sammlungen verschiedener Anmerkungen und Ande-
rungswiinsche, die auf einer normalerweise unsichtbaren Bearbeitungs-
ebene verwaltet werden. Sie tragen den Namen des jeweiligen Benutzers
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und konnen aus verschiedenen Dokumenten am PC oder unter WEB UND
MOBILE in die Binder eingefiigt werden.

Das unter ANSICHT schon erwihnte Werkzeug DWG VERGLEICHEN [4[f]
erlaubt es, Zeichnungen zu vergleichen. Die Unterschiede werden automa-
tisch markiert.

m EXPRESS TOOLS (nicht L'T) — enthilt viele niitzliche von Anwendern entwickelte
Zusatzfunktionen. Sie sind in englischer Sprache, deutsche Erklirungen fin-

den Sie in Bonuskapitel Benutzeranpassungen, Expresstools, Mac-Oberfliche, in
Abschnitt Die Express Tools (nicht LT).

M VERFUGBARE APPS (nicht LT) — enthilt das Werkzeug MIT APP STORE VERBIN-
DEN, um Apps aus dem Internet herunterzuladen. Diese Apps wiirden hier
dann erscheinen.

m LAYOUT (erscheint nur, wenn Sie in den Layoutregistern arbeiten) — bietet
Funktionen zum Einrichten des Plots und der Ansichtsfenster. Fiir 3D-Kon-
struktionen bieten sich weitere Befehle (nicht LT) zur Gestaltung korrekter
Ansichten und orthogonaler Projektionen an sowie von Schnitt- und Detailan-
sichten.

MFLEISTE aktiviert die Multifunktionsleiste, falls sie mal fehlen sollte. Falls die
Leiste nicht wie gewohnt dargestellt wird, konnen Sie rechts neben den Registertiteln
itber [+] = in einem Flyout-Menii wihlen, wie detailliert die Darstellung sein
soll. Wenn das Dropdown-Icon v rechts auf DURCH ALLE WECHSELN eingestellt
ist, blittert das Flyout-Menii zyklisch durch, beginnt also immer wieder von
vorn, bis Sie die gewiinschte Darstellung erreicht haben.

1.9.7 Zeichnungsregister und -fenster

Unterhalb der Multifunktionsleiste bzw. am oberen Rand des Zeichenfensters
erscheinen das Register START mit der Begriiffungsseite und daneben die ZEICH-
NUNGSREGISTER fiir alle ge6ffneten Zeichnungen. Damit kann schnell zwischen
verschiedenen Zeichnungen hin- und hergeschaltet werden. Zeichnungen, die
seit dem Offnen bearbeitet und noch nicht gespeichert wurden, sind hier mit
einem * markiert. Uber das dufRerste Register mit dem +-Zeichen kénnen Sie wei-
tere neue Zeichnungen erstellen (entspricht dem Befehl SNEU).

Wenn Sie mit dem Cursor auf einem ZEICHNUNGSREGISTER stehen bleiben, wer-
den automatisch der Modellbereich zur Zeichnungserstellung und die Layout-Berei-
che fiir die Plot-Aufbereitung angezeigt und kénnen gewihlt werden.
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|I Start Zeichnung1*

A

Modell Layoutl Layout?

Hier 1/2 Sekunde
verweilen

|NEEEEEEEEEEEEE |
Abb. 1.10: Zeichnungsregister mit den Registerkarten START, NEUE ZEICHNUNG (+) und den
Modell- und Layout-Bereichen einer gedffneten Zeichnung

Zeichenfenster konnen von der Fixierung an die Registerleiste gelost werden,
wenn sie mit gedriickter Maustaste am Reiter weggezogen werden. Sie kénnen
dann per Drag&Drop © wieder zwischen den iibrigen Registern fixiert werden
oder vollig frei wie ein eigenes Windows-Fenster auch auf einem zweiten Bild-
schirm angezeigt werden. Auch das Kontextmen{i AUF DATEIREGISTERKARTE VER-
SCHIEBEN in der Kopfzeile hingt das Fenster wieder fest ein. Mit FIXIEREN kénnen
Sie ein Zeichnungsfenster im Vordergrund fixieren, auch wenn es nicht aktuell
ist. Zum Wechsel in ein herausgezogenes Zeichnungsfenster im Hintergrund
benutzen Sie Alt+Tab oder das Pop-up-Menii von [[f in der Taskleiste.

\ Wieder auf
i Noch nicht = Iy ¢ Registerleiste fixieren
Gespeicherte || gespeicherte %][ED-Drahtkﬁrper]

Zeichnung |4 Zeichnung (*)

! Fixiert
Zeichnungsfenster im Auf Dateiregisterkarte verschieben
Vordergrund TG
! . L Speichern
Verschiebbares Speichern unter...
Zeichnungsfenster \_/ SchlieBen

durch Wegziehen
von der
Registerleiste

[
Abb. 1.11: Verschiebbares Zeichenfenster

Vollsténdigen Dateipfad kopieren

Dateispeicherort offnen

1.10 Wie kann ich Befehle eingeben?

Zur Bedienung von AutoCAD gibt es viele Alternativen der Befehlseingabe. Das
Programm erhielt im Laufe der Zeit immer wieder neue und schnellere Bedien-
moglichkeiten, die mit etwas Ubung eine sehr intuitive Arbeit erlauben. Deshalb
sollen hier einmal in einer Ubersicht die verschiedenen Méglichkeiten aufgezeigt
werden.

7
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1.10.1 Befehle eintippen

Grundsitzlich kann man jeden AutoCAD-Befehl eintippen. Das Eingabe-Echo
erscheint dann direkt neben dem Fadenkreuz.

ahnliche

Echo der Tastatureingab
cho der Tastatureingabe Befehle

T

Befehlszeile
;e ol = - sereht cingeben |

Modell  Layoutl

Sie tippen hier den Befehl ein und driicken dann die (Enter]-Taste: . (auch Return-
oder Eingabe-Taste genannt). Der weitere Befehlsdialog fragt dann sowohl am
Fadenkreuz als auch in der Befehlszeile nach weiteren Eingaben oder grafischen
Aktionen wie Auswahl von Objekten oder Punkten.

Dialog in der Befehlszeile

Befehlsdialog
am Fadenkreuz

Die Befehlszeile kann flexibel gestaltet werden. Sie kénnen hier mit dem Mauszei-
ger im linken Rand in den gepunkteten Bereich gehen und die Zeile mit gedriickter
Maustaste an eine beliebige Bildschirmposition verschieben oder auch in den Bild-
schirmrindern andocken. Nur wenn die Befehiszeile am unteren Rand angedockt ist,
erscheint mit dem Mauszeiger im oberen Rand der Befehlszeile ein Doppelpfeil,
um die Anzeige auf mehrere Zeilen zu erweitern. Dieses Auseinanderziehen der Be-
fehlszeile ist allerdings nicht moglich, sobald sie oben am Bildschirmrand angedockt
ist. Das miissen Sie vorher im unten angedockten Zustand bewerkstelligen.

Befehl: \NIE

Ersten Punkt angeben:

4 r

Befenl: ¥ Hier Befehlszeile
Eisifills auf mehrere

SN Befehl: . K
Befehl: Zeilen erweitern

Befehl:

Der komplette Befehlsdialog kann oft nur im mehrzeiligen Befehlsbereich verfolgt
werden. Um sich als Anfinger in die Befehlsabliufe und deren Logik einzuarbei-
ten, lohnt es sich, diese im mehrzeiligen Eingabefeld zu verfolgen.
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jl Hiermit Befehlsbereich verschieben
und unten oder oben andocken

4 4| Befehl: LINIE
- LINIE Ersten Punkt angeben:
Modell Layouti Layout? +

Sind Befehiszeile oder Multifunktionsleiste einmal abhandengekommen, helfen
die Befehle BEFEHLSZEILE und MFLEISTE weiter. Die kdnnen Sie auch eintippen,
wenn keine Befehlszeile da ist. Die Befehlszeile aktivieren oder deaktivieren Sie

auch mit +(9].

1.10.2 Befehle und automatisches Vervollstindigen

Es ist auch moglich, einen Befehl nur teilweise einzugeben. Nach den ersten Buch-
staben des Befehls erscheint automatisch eine Liste moglicher Befehlsvervollstin-
digungen (Auto-Vervollstindigen). Aus dieser Liste konnen Sie dann den gewiin-
schten Befehl durch Anklicken mit der Maus auswihlen. Die Liste enthilt nun
auch Befehle, die Thren eingetippten Begriff in der Mitte des Wortes enthalten. Die
erleichterte Befehlseingabe kann in der Befehlszeile tiber das Werkzeug ANPASSEN
vielseitig konfiguriert werden. Allerdings sind die vorgegebenen Einstellungen
schon sehr sinnvoll. Diese Liste enthilt auch noch eine AUTOKORREKTUR-Liste, die
benutzerspezifisch angepasst werden kann (siehe Bonuskapitel Benutzeranpassun-
gen, Expresstools, Mac-Oberfldiche).

eingeber

Eingabeeinstellungen k|| o | | Auto-Vervollstindigung

Zeilen an der Eingabeaufforderung ~ | | AutoKorrektur
Eingabesuchoptionen... Z I Systemvariablen durchsuchen
Transparenz... i | Inhalt durchsuchen

Optionen... i I Suche innerhalb von Zeichenfolgen
e p———— T | Verzdgerungszeit

1.10.3 Befehlsabkiirzungen

Die meisten Befehle konnen durch ein, zwei oder drei Buchstaben abgekiirzt wer-
den. Zum Beispiel wird AB fiir den Befehl ABSTAND eingegeben. Sobald der
gewlinschte Befehl in der Vorschau hervorgehoben erscheint, kénnen Sie bereits
mit abschliefRen. Diese Abkiirzungen werden im Buch bei den Befehlsbe-
schreibungen prisentiert.

43
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Befehl: LINIENSTARKE

»|~ agl
= AB (ABSTAND) s

I ABDECKEN
ABE (AKTBENEING)

Wichtig: Dialog mit dem Computer — Befehlszeile beachten

Sie sollten wenigstens in der Lernphase die kompletten Befehlsabliufe in der Be-

fehlszeile verfolgen. Nur hier erhalten Sie ndmlich bei vielen Befehlen Informatio-
nen tiber Voreinstellungen wie etwa den aktuellen Radius beim ABRUNDEN oder
auch die Fehlermeldungen, wenn Sie etwas Falsches eingegeben haben.

...... Voreinstellungen des Befehls

Befehl: ABRUNDEN ABRUNDEN
ol el Einstellungen: Modus = NICHTSTUTZEN, Radius = .0000 <=

s (_' ABRUNDEN Erstes Objekt wihlen oder [rlickgingig Polylinie Radius Stutzen Mehrere]: -

1.10.4 Befehlsoptionen

Die meisten Befehle bieten in ihrem Dialog zahlreiche Optionen in eckigen Klam-
mern zwischen »[« und »]« an. Eine solche Option wird entweder dadurch aufge-
rufen, dass Sie die Buchstaben eingeben, die bei der betreffenden Option

grof3geschrieben sind, gefolgt von bzw. .

% |~ MBRUNDEN Rundungsradius angeben <5.2880>: -

Alternativ konnen Optionen auch angeklickt werden.

Aktuelle Einstellungen: Modus = STUTZEN, Radius = 5.8088
a ﬂ' ABRUNDEN Erstes Objekt wéhlen oder [rlckgingig Polylinie Radiys Stutzen Mehrere]: A|

o qllp

Aufjeden Fall konnen sie per Rechtsklick im Befehl auch in einer Drop-down-Liste
angezeigt und aktiviert werden. Da nach Standard-Vorgaben (DYNAMISCHE EIN-
GABE T in der STATUSLEISTE aktiviert) jeweils die letzte Zeile des Befehlsdialogs
an der Cursorposition erscheint, kénnen Sie die Optionen auch dort mit der Pfeil-
taste aktivieren. Hier zum Beispiel der Dialog beim ABRUNDEN-Befehl.

aktrviet die
UCkgangng Oplionenanzeige
nie Ix F‘I'Elt.::ll:m@.
| S A_F_Fﬂ"”_ﬂ aitivier die .
[* Radius dirilte Ciptian,

ruft dann die Cplion Radus auf
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Die Vorgaben des Befehls wie Abrundungsradius etc. sind allerdings nicht am
Cursor zu sehen, sondern nur in der Befehlszeile.

1.10.5 Befehlsvorgaben

Einige Befehle zeigen eine Vorgabeeinstellung in spitzen Klammern »<« und »>« an.
Eine solche Vorgabe wird durch Eingabe von bzw. J gewihlt. In Beispiel
wird beim Befehl RING der Innendurchmesser mit 0. 5 als Vorgabe angeboten.

Befehl: _donut |
""(i)"\' RING Innendurchmesser des Rings angeben <@.58@8>: -|

1.10.6 Befehlszeile ein- und ausschalten

Da die meisten Anfragetexte und Optionswahlen aus der Befehlszeile an der
Fadenkreuzposition erscheinen, kann man bei geniigend Erfahrung dann auf die
Befehlszeile verzichten. Sie konnen die Befehlszeile mit (Strg]+(9] ein- und aus-
schalten. Mit der Funktionstaste kann man die Befehlszeile zum Textfenster
vergroflern.

Zeichnen und Icon Befehl Tastenkiirzel
Beschriftung

ANSICHT|PALETTEN]| =n BEFEHLSZEILE, (Strg)+(9]
BEFEHLSZEILE BEFEHLSZEILEAUSBL
ANSICHT|PALETTEN v TEXTBLD
TEXTFENSTER

1.10.7 Multifunktionsleisten

Die hiufigste Befehlseingabe geschieht durch Anklicken der Icons fiir die Befehle
in den Multifunktionsleisten. Sie konnen die MULTIFUNKTIONSLEISTE mit MFLEIS-
TESCHL wegschalten und mit MFLEISTE wieder aktivieren.

Start  Einfigen  Beschriften  Parametrisch  Ansicht  Verwalten Ausgabe Add-ins  Zusammenarbeiten  Express Tools  Verfigbare Apps

/. D) ‘/__;'\‘ /-/-- i1 -+ Verschieben (%, Drehen % - A ﬁ = - g‘ji 3 | |
¢ = W ] - & o

=

— 4 e o3 r = = - -
&= = Kopieren Spiegeln  { - =, =
Linie Polylinie Kreis  Bogen O? s A\ spieg ! =z Text BemaBung * Layer- &7 =4
- - Z - [1\ Strecken G Skalieren B8 - &= S Eigenschaften £0 &4 £ 7 &
Zeichnen ~ Andern ~ Beschriftung ~ Layer ~
-
= _ - =
- I 2 [ @ M VonLayer v [D 7 S — [lj B~ j
! > 5 = = oy ~ 21 I -
Darstellung der Einfugen —  Eigenschaften ™ Gruppe _* Messen Einfiigen Basis
Muttifunktionsleiste T W - anpassen EE Vonla.. ~ - - .

variieren Block ~ Eigenschaften = s Gruppen ~ Dienstprogramme = Zwischenablage  Ansicht » u
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1.10.8 Kontextmeniis

Mit einem Rechtsklick aktivieren Sie ein Kontextmenii. Das Beispiel zeigt das Kon-

textmenti, wenn gerade kein Befehl aktiv ist. Es bietet dann an erster Stelle die Wie-
derholung des letzten Befehls. Eine Zeile tiefer konnen Sie einen aus mehreren letzten

Befehlen auswihlen. Dann folgen die Operationen mit der Zwischenablage, in die Sie
etwas speichern oder aus der Sie etwas abholen konnen. Ganz unten liegt der wich-
tige Befehl OPTIONEN, mit dem Voreinstellungen fiir das Programm verandert wer-
den konnen. Niheres dazu in Abschnitt 4.9.1 Kontextmenii ohne aktiven Befehl.

Wiederholen KREIS
Letzte Eingabe

Zwischenablage

Isolieren

o

Rickgéngig Kreis
Wiederherstellen Strg+Y

Pan

Zoom
(@) SteeringWheels

Aktionsrekorder

Unterobjekt-Auswahlfilter
Schnellauswahl...
Taschenrechner

Anzahl

Suchen...

K ® & =@ &

Optionen...

KREIS
)/ LINIE 5% Ausschneiden Strg+X
LOSCHEN FD Kopieren Strg+C
Kopieren mit Basispunkt Strg+Umschalt+C
Einfigen Strg+V
\ li5  AlsBlock einfiigen Strg+Umschalt+V
éfj Objekte isolieren Mit Original-Koordinaten einflgen

Er_j Objekte ausblenden

E’_.‘ Objektisolierung beenden

>

Wiedergabe >
3 2 =
= () Aufzeichnen
, ) Kein Filter —
T~ i_] Scheitelpunkt
=] Kante
) Fliche

[__E? Volumenkarper-Entwicklung

\'_,D Zeichnungsansichts-Komponente

1.10.9 Doppelklicken auf Objekte zum Bearbeiten

Um Objekte zu bearbeiten, miissen Sie nicht immer unbedingt Befehle eintippen
oder Werkzeuge anklicken, oft geniigt ein Doppelklick auf das betreffende Objekt.
Bei einfachen Objekten wie Linie, Kreis, Bogen und Bemaflung erscheinen dann
die Schnelleigenschafien, tiber die Sie Objektdaten verindern kénnen.

Kreis = @
Farbe @ Vonlayer
Layer 0
Linientyp —— Vonlayer
Zentrum X 500
Zentrum Y 500
Radius 400
Durchmesser 200
Umfang 2513.2741
Flache 502654.8246




1.10
Wie kann ich Befehle eingeben?

Bei komplexeren Objekten wie Polylinien oder Texten erscheinen nach Doppel-
klick dann die passenden Bearbeitungsbefehle (z.B. PEDIT zum Bearbeiten der
Polylinie) oder gar kontextspezifische Multifunktionsleisten. Zum Bearbeiten von
Schraffuren gentigt das einfache Anklicken, mit Doppelklick werden zusitzlich
die Schnelleigenschaften aktiviert.

L # - PEDIT Option eingeben [SchlieBen Verbinden Breite BEarbeiten kurve Angleichen Kurvenlinie kurve beGradigen LInientyp
Richtung wechseln Zuriick]:

1.10.10 Griffmeniis bei markierten Objekten

Wenn Sie ein Objekt mit einem Klick markieren, erscheinen kleine blaue Kist-
chen, die Griffe. Bei bestimmten Objekten und Griffen erscheint ein spezifisches
Menii mit Funktionen, sobald Sie mit dem Fadenkreuz einen dieser Griffe beriih-
ren (nicht anklicken!). In diesem Menii kénnen Sie dann eine von mehreren
Funktionen zum Verindern anklicken.

|
Streckes I
- seEn Scheitelpunkt hinzufiigen
Lange )
In Bogen konvertieren

/'_1

Strecken
Radius

Das Griffmenii fiir Endpunkte von Linien bietet eine Funktion zum Andern der
LANGE, bei der die Richtung der Linie erhalten bleibt, und eine Funktion STRECKEN
zum Verschieben des Endpunkts in beliebige Richtung an.

1.10.11 Heif3e Griffe

Nach Anklicken eines Objekts kénnen Sie in einen der blauen Griffe noch einmal
hineinklicken. Er wechselt dann die Farbe nach Rot und wird als »heifler« Griff
bezeichnet. Wenn Sie danach mit der rechten Maustaste ein Kontextmenii aktivie-
ren, erscheinen dort auch die allgemeinen Transformationsbefehle wie STRECKEN,
LANGE, VERSCHIEBEN, DREHEN, SKALIEREN und SPIEGELN.
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3. Rechtsklick: Kontextmeni T

1. Klick: Objekt markieren

Eingabe
Letzte Eingabe
Strecken
Lange
Verschieben

O Drehen

Skalieren

2. Klick: Griff wird heif} (rot) A\ Spiegein

Basispunkt
Kopieren

Referenz

it

4. Klick: Funktion wahlen Riickgangig

Beenden

1.10.12 Kontextmenii: Ausgewihltes hinzufiigen

Strg+Z

Auch wenn Sie mit Klick ein Objekt aktiviert haben, erscheint nach Rechtsklick ein
Kontextmenii mit den grundlegenden Bearbeitungsbefehlen wie LOSCHEN, VER-
SCHIEBEN, KOPIEREN, SKALIEREN und DREHEN. Auflerdem gibt es hier den Befehl
AUSGEWAHLTES HINZUFUGEN. Damit wird der zum markierten Objekt passende
Zeichenbefehl aktiviert. Also wenn Sie beispielsweise eine Ellipse angeklickt hat-
ten, wird damit der Befehl ELLIPSE zum Zeichnen einer neuen Ellipse aufgerufen.
Gleichzeitig wird auch der Layer verwendet, auf dem diese Ellipse liegt.

Wiederholen ELLIPSE
Letzte Eingabe 4

Zwischenablage

Standard-
Bearbeitungen

Isolieren

«_ Lischen
‘%’ Verschieben

OC;S Auswahl kopieren
a Skalieren

Zeichnungsreihenfolge 4
Gruppe 4

Gleiches
Objekt auf
gleichem
Layer
erstellen

®% Ausgewahltes hinzufiigen

S, Ahnliche auswahlen
’i‘[‘} Auswahl aufheben

Unterobjekt-Auswahlfilter 4
Schnellauswahl...
Taschenrechner

':E": Auswahl zdhlen

(&) Suchen...
Eigenschaften

Schnelleigenschaften
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1.10.13 Die Statusleiste

Als letzte Leiste von AutoCAD sehen Sie am unteren Rand die STATUSLEISTE. Sie
dient zur Aktivierung und Einstellung wichtiger Hilfsmittel wihrend Threr Zei-
chenarbeit, der sogenannten ZEICHENHILFEN. Welche der Werkzeuge Sie aktivie-
ren, hingt davon an, ob Sie in 2D arbeiten oder in 3D und wie elegant oder
raffiniert Sie vorgehen mdochten. Abbildung 1.12 zeigt die standardmdfSig voreinge-
stellte Statusleiste und zum Vergleich eine Version mit allen aktivierten Werkzeugen.
Zur Aktivierung der Werkzeuge klicken Sie in das Feld ganz rechts =.

moDELL [BE| 3+ L [&] - % - [ (KK A M- # -+ S

mie oz \\\\ S

2176.9904, 2706.0602, 00000 MooewL [ i ~ F]L B~V - EEw 9 - Bl -B]- [ X A - % -+ E veama - A 0 - 2@ T 3=

1891.2093, -1196.230

oo 4 A L BEEENEOO: ES - BL A & 8087 B6
o "\\*\\H ” //

1873.1166, -2002.7013, 0.0000 HF| 11 [, |CF] il == BR[| [ A8 & A 11w Bo &3

(|
il
[

Abb. 1.12: Statusleiste mit Standard-Werkzeugen und mit maximaler Bestlickung

Eine sinnvolle Auswahl von Werkzeugen fiir 2D-Konstruktionen zeigt Abbildung
1.13. Fur verschiedene Werkzeuge gibt es noch individuelle Einstellungen, die im
Laufe des Buches vorgestellt werden.

v Koordinaten
Modellbereich

/ Raster

 Fangmodus

Abhéingigkeiten ableiten

' Dynamische Eingabe
Orthomodus

v Polare Spur
Isometrische Zeichnung

v Objektfangspuren
 2D-Objekifang

Transparenz

Wechselnde Auswahl
3D-Objektfang
Dynamisches BKS
Auswahl filtem
Gizmo
Beschriftungssichtbarkeit
 AutoScale
v Beschriftungsmafistab

1
1
-
1
1
1

H

1

H

1

(.

 Linienstarke 1

1

1

1

1

1

1

1

]

1

1

1

1
]
1
1
I

5835.9961, 179.5568,00000 1 1 v . b G v V£ Tl = m L & AN P =

Abb. 1.13: Vorschlag fiir eine niitzliche Gestaltung der Statusleiste
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Die Bedeutung der Schaltflichen sei kurz tabellarisch wiedergegeben (Tabelle 1.1).
Nihere Details folgen dann in nachfolgenden Kapiteln mit Beispielen.

Symbol

68.3003, -3.0605, 0.0000

Tooltip

ZEICHNUNGSKOORDI-
NATEN

Bedeutung

Koordinaten des Fadenkreuzes absolut oder
relativ anzeigen, ggf. als geografische Koor-
dinaten

MODELL PAPIER

MODELL- ODER PAPIER-
BEREICH

Wechsel zwischen Modellbereich zur
Erstellung der Konstruktion und dem
Papierbereich zur Gestaltung des Plots

#

ZEICHNUNGSRASTER
ANZEIGEN

Ein- und Ausschalten eines sichtbaren Ras-
ters zur Unterstiitzung des FANGMODUS

FANGMODUS EIN/AUS

Ein- und Ausschalten eines unsichtbaren
Rasters, an dem das Fadenkreuz einrastet

J ABHANGIGKEITEN Automatisches Ableiten von geometrischen
ABLEITEN (nicht LT) Abhingigkeiten wie z.B. lotrecht oder kon-
zentrisch wihrend Threr Konstruktion
+_ DYNAMISCHE EINGABE Aktivieren der dynamischen Eingabemog-
lichkeiten mit Eingabefeldern und Dialog
am Cursor
L CURSOR ORTHOGONAL Beschriankung der Fadenkreuzbewegung in
EINSCHRANKEN Befehlen auf orthogonale Richtungen, das
heift nur senkrecht oder nur waagerecht
& CURSOR AUF Ein- und Ausschalten eines polaren SPUR-
BESTIMMTE WINKEL MODUS mit festen erlaubten Winkeln
EINSCHRANKEN —
POLARE SPUR
N ISOMETRISCHE ZEICH- Schaltet in den Isometriemodus zum Kon-
NUNG — EIN/AUS struieren in den drei Isometrieebenen
= FANG-REFERENZLI- Anzeige einer Fangspur durch charakte-
NIEN ANZEIGEN ristische Punkte in vorgegebenen Winkel-
richtungen (Winkel einzustellen unter
POLAR) als Basis fiir Positionierungen
] CURSOR AN 2D-REFE-  OBJEKTFANG: die Méglichkeit, charakte-
RENZPUNKTE ANHEF-  ristische Punkte wie End- oder Mittel-
TEN punkte etc. einzufangen
= LINIENSTARKE ANZEI-  Aktivieren der Linienstirken-Anzeige
GEN/AUSBLENDEN
B TRANSPARENZ Schaltet die Transparenz fiir Objekte ein/

aus

Tabelle 1.1: Werkzeuge fiir die Statusleiste
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Symbol Tooltip
= WECHSELNDE AUS-
WAHL

1.10
Wie kann ich Befehle eingeben?

Bedeutung

Aktiviert ein Auswahlmenti zur gezielten
Wahl bei iibereinander liegenden Objek-
ten

CURSOR AN 3D-REFE-
RENZPUNKTE ANHEEF-
TEN

21 (nicht LT)

Ein- und Ausschalten der Méglichkeit, cha-
rakteristische Punkte an 3D-Objekten
einzufangen (z.B. Knoten auf Splines oder
Mittelpunkte von Flichen)

BKS AN AKTIVE VOLU-
MENKORPEREBENE
ANHEFTEN

|* (nicht LT)

Dynamisches Ausrichten der xy-Ebene an
vorhandenen Flichen bei 3D-Modellierun-
gen

FILTERT DIE OBJEKT-
AUSWAHL

[ (nicht LT)

Filter fiir Ecken, Kanten, Flichen oder Volu-
men zur Objektwahl in 3D setzen

I (nicht IT) GIZMOS ANZEIGEN

Aktiviert dynamische Hilfsmittel (Gizmos)
fiir Schieben, Drehen, Skalieren in 3D,
nicht im visuellen Stil 2D-DRAHTKORPER

£ BESCHRIFTUNGSOB- Zeigt Beschriftungsobjekte (Texte, Maf3-
JEKTE ANZEIGEN texte) auch dann an, wenn sie nicht zum
aktuellen Maf3stab passen
X MARSTABE ZU Fligt wihrend einer Maf3stabsinderung den
BESCHRIFTUNGSOBJEK- nheuen MafSstab zu Beschriftungsobjekten
TEN HINZUFUGEN hinzu
WENN SICH DER
BESCHRIFTUNGSMAR-
STAB ANDERT
A 11 BESCHRIFTUNGSMAR-  Aktueller Maf3stab
STAB DER AKTUELLEN
ANSICHT
L ARBEITSBEREICH Wechselt zwischen Arbeitsbereichen fiir 2D
WECHSELN und 3D (nicht LT) oder aktiviert die Anpas-
sung der Benutzeroberfliche
-~ BESCHRIFTUNGSUBER-  Zeigt ein Warnsymbol an, wenn der Bezug
WACHUNG einer Bemafiung zum zugehdrigen
Objekt (ASSOZIATIVITAT) verloren geht,
z.B. durch Loschen
E Dezimal AKTUELLE ZEICH- Einheitensystem wihlen, nur DEZIMAL ist
NUNGSEINHEITEN sinnvoll
SCHNELLEIGENSCHAF-  Anzeige der Schnelleigenschaften schon
TEN bei einfachem Anklicken
UI SPERREN Modifikationen an Paletten der Benutzer-

Cg (nicht LT)

oberfliche (UI) sperren

Tabelle 1.1: Werkzeuge fiir die Statusleiste (Forts.)
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Symbol Tooltip Bedeutung

Co OBJEKTE ISOLIEREN Objekte konnen isoliert, verborgen und wie-
der sichtbar gemacht werden

e GRAFIKLEISTUNG Feinabstimmung der Grafikleistung tiber
Kontextmenti

[ VOLLBILD Schaltet Multifunktionsleisten und alle

Paletten aus/ein

= ANPASSUNG Verwaltet die Anzeige der obigen Statusleis-

- tensymbole

Tabelle 1.1: Werkzeuge fiir die Statusleiste (Forts.)

Die angebotenen Hilfsmittel hingen davon ab, ob Sie im normalen Konstruktions-
modus im Bereich MODELL arbeiten oder im LAYOUT die Plotausgabe im PAPIERBE-
REICH aufbereiten. Es kommen in bestimmten Situationen noch spezielle Werk-
zeuge hinzu.

1.10.14 ViewCube

Rechts oben im Zeichenbereich finden Sie den VIEWCUBE (nicht LT), der bei 3D-
Konstruktionen zum Schwenken der Ansicht verwendet werden kann. Im 2D-
Bereich sind rechts daneben die beiden Schwenkpfeile interessant, um Hoch- oder
Queransicht zu wihlen.

Fir dreidimensionale Objekte sind die Darstellungen mit Projektion PARALLEL
und PERSPEKTIVISCH interessant. Die Option PERSPEKTIVE MIT ORTHO-FLACHEN
bedeutet grundsitzlich eine perspektivische Darstellung, nur wird automatisch in
Parallelprojektion umgeschaltet, wenn Sie iiber den VIEWCUBE eine der orthogo-
nalen Richtungen wie OBEN, LINKS etc. aktivieren.

Ausgangsposition (ISO—SW)\ ; 90° schwenken

B (L‘v. 1
Start o
v Parallel
Wi )

Perspektive

Perspektive mit Ortho-Flachen

Aktuelle Ansicht als Startansicht festlegen, Kontextm " . Koordlnatensystem
ViewCube-Einstellungen... enu ~ / wechseln
Hilfe wks ]

Abb. 1.14: ViIEwCUBE mit Bedienelementen

1.10.15 Navigationsleiste

Am rechten Rand befindet sich die Navigationsleiste mit folgenden Werkzeugen:



1.10
Wie kann ich Befehle eingeben?

B VOLL-NAVIGATIONSRAD — und weitere Navigationsrider bieten verschiedene
Optionen zum Schwenken und Variieren der Ansichtsrichtung.

B PAN — Mit dieser Funktion konnen Sie den aktuellen Bildschirmausschnitt ver-
schieben. Sie kénnen das Gleiche aber auch erreichen, indem Sie das Mausrad
driicken und dann mit gedriicktem Mausrad die Maus bewegen.

m Z0oOM GRENZEN — zoomt die Bildschirmanzeige so, dass alles Gezeichnete
sichtbar wird. Als GRENZEN bezeichnet man den Bereich, der von den kleinsten
bis zu den grofiten Koordinatenwerten Ihrer Zeichnungsobjekte definiert wird.
Die GRENZEN werden von AutoCAD automatisch bestimmt und aktualisiert.
Dieselbe Aktion kénnen Sie auch mit der Maus durch einen Doppelklick aufs
Mausrad titigen. Normales Zoomen geschieht durch Rollen des Mausrads.
Weitere Zoom-Funktionen finden sich hier im Flyout.

m ORBIT (nicht LT) — Diese Funktion erméglicht fiir 3D-Konstruktionen das dyna-
mische Schwenken der Ansicht. Es kann aber auch mit der Maus ausgefiihrt
werden, indem Sie halten und dann die Maus bei gedriicktem Mausrad
bewegen. Mit FREIER ORBIT kann auch tiber die +/-Z-Richtung hinweg
geschwenkt werden.

m FORTLAUFENDER ORBIT (nicht LT) — aktiviert das andauernde Schwenken eines
3D-Modells nach kurzem Anstoflen mit dem Cursor.

B 7 iom Geenzen ~ Voll-Navigationsrad
Zoom Fenster ‘T\ NaVigatiOnSréder Kleines Voll-Navigationsrad
Zoom Vorher .| __/ Kleines Objektansichtsrad
Zoom Echtzeit 1% Pan Kleines Gebaude-Navigationsrad
Alles zoomen \ «+ | (Mausrad driicken + bewegel  Basis-Objektansichtsrad
Dynamischer Zoom XA | Zoom Grenzen Basis-Gebaude-Navigationsrad
aaniaticg " | (Doppelklick aufs Mausrad)
Zoom Mittelpunkt QL-) Orbit —_— 2D-Rad
Zoom Objekt L — Orbit
VergroBern D;D'D ShowMotion Freier Orbit
paknen -e Fortlaufender Orbit

Abb. 1.15: Funktionen der Navigationsleiste (bei LT nur Zoom, PAN und 2D-NAVIGATIONSRAD)

Im Register ANSICHT konnen Sie iiber die Gruppe ANSICHTSFENSTER-WERK-
ZEUGE die Bedienelemente BKS-SYMBOL (Achsenkreuz), VIEWCUBE (Ansichtswiir-
fel) (nicht LT) und NAVIGATIONSLEISTE (in LT reduziert) ein- und ausschalten.

1.10.16 Ansichtssteuerung

Oben links im Zeichenfenster finden Sie die STEUERELEMENTE DES ANSICHTSFENS-
TERS (nicht LT) in der Form [-] [OBEN] [2D-DRAHTKORPER].
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Benutzerdefinierte visuelle Stile

}—]IOben]IZD{)Arahtkbrper]

Ansichtsfenster wiederherstellen

Ansichtsfenster-Konfigurationsliste > v 2D-Drahtkérper
v ViewCube Benutzerdefinierte Modellar Konzeptuell
SteeringWheels B Oben Verdeckt
~ Navigationsleiste Ihien Realistisch
Links Schattiert
Rechts Schattierung mit Kanten
Vorne Graustufen
Hinten Skizzenhaft
I1SO-Ansicht SW Drahtkérper
I1SO-Ansicht SO Rontgen
1SO-Ansicht NO
1SO-Ansicht NW Manager firvisuelle Stile...

Ansichts-Manager...

v Parallel

Perspektive

Hinter jeder eckigen Klammer liegt eine Optionsliste zur Auswahl verschiedener
Ansichtsfenstereinstellungen:

B [] oder [+] — bietet die Wahl einer Ansichtsfensterkonfiguration mit einem oder
mehreren Ansichtsfenstern (z.B. verschiedene 3D-Ansichten). Auferdem kon-
nen hier die Steuerelemente VIEWCUBE, STEERINGWHEEL und NAVIGATIONS-
LEISTE ein- und ausgeschaltet werden. Lisst sich eines der Steuerelemente
nicht aktivieren, sollte man es nochmals ab- und dann wieder einschalten.

m [OBEN] - listet die Standard-Ansichten OBEN, VORNE, LINKS, ISO-ANSICHT SW
etc. auf.

B [2D-DRAHTKORPER] — fordert zur Wahl eines visuellen Stils auf, der besonders
fiir 3D-Konstruktionen interessant ist, um beispielsweise mit VERDECKT die
verdeckten Kanten auszublenden oder mit KONZEPTUELL schattierte Oberfla-
chen anzuzeigen.

1.10.17 Paletten

Mehrere Befehle benutzen Paletten, die sich praktischerweise am Rand der Zei-
chenfliche andocken lassen. Die gebriuchlichsten Paletten gehoren zu den Befeh-
len LAYER, EIGENSCHAFTEN, EINFUGE (fuir Blocke) und XREF (fiir externe Referen-
zen). Sie konnen die Paletten mit diesen Befehlen aktivieren und dann an den
rechten Rand ziehen, damit sie dort andocken. Mit dem Werkzeug [# kénnen die
Paletten dann zugeklappt werden, sodass sie nur noch als Balken im rechten Rand
erscheinen. Zum Wiederaufklappen reicht es, diese Balken mit dem Cursor zu be-
rithren. Abbildung 1.16 zeigt die auf- und zugeklappten Paletten. So kénnen alle
vier Paletten in einem einzigen Balken am Rand untergebracht werden.
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wichtige
Paletten
e in den
Rand
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/ angedockt

| Hier zuklappen

D block-1.dwg - @ S
Pfad: block-1.dwg
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- - - - auf -
il Ziehen mit gedriickter J
K Maustaste Balken g
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in den Zeichenbereich reduziert &
_ frei verschoben %

Abb. 1.16: Gingige Paletten fur LAYER, EIGENSCHAFTEN, Blécke und XREFs 16sen, andocken oder
zum Balken reduzieren

1.10.18 Bereichswahl: Modell-Layout

Unterhalb des Zeichenbereichs sind noch zwei oder drei Registerfihnchen zu
sehen: MODELL, LAYOUT1, LAYOUT2. Hiermit kénnen Sie aus dem normalen Zei-
chenmodus — MODELL genannt — dann spiter in bestimmte noch einzustellende
Plot-Voransichten umschalten — hier LAYOUT... genannt. Thre Konstruktion gehort
auf jeden Fall in den Bereich MODELL, der normalerweise aktiviert ist. Es sind
beliebig viele Plot-Layouts moglich. Wenn die gleichzeitige Anzeige von Layouts
auf der einen und Zeichnungshilfen auf der anderen Seite platzmifiig nicht még-
lich ist, konnen die Layouts iiber ein Rechtsklick-Menii oberhalb der Statusleiste
fixiert werden.

Modell Layoutl Layout2
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Tipp: Abbruch einer Funktion

Vielleicht haben Sie gerade versucht, den einen oder anderen Befehl anzuwih-
len und wissen nicht, wie Sie ihn bedienen sollen. Da das alles erst im weiteren
Text erklirt wird, sollten Sie aber aufjeden Fall wissen, wie man aus jedem belie-
bigen Befehl wieder herauskommt: Befehlsabbruch wird durch die [Esc]-Taste
(Escape-Taste) ganz oben links auf der Tastatur erreicht. Auch wenn Sie mal ein
Zeichnungsobjekt angeklickt haben und nun kleine blaue Kistchen erscheinen,
hilft die [Esc]-Taste weiter, die diese »Griffe« wieder entfernt.

1.11 Tastenkiirzel

Tastenkiirzel  Funktion
+(0] Zeichenbereich maximieren

+ EIGENSCHAFTEN-Palette ein/aus
(strg)+(2) DESIGNCENTER ein/aus

+ WERKZEUGPALETTEN ein/aus

+ PLANSATZMANAGER ein/aus

(Strg]+(6] DATENBANKVERBINDUNG ein/aus

+ MARKIERUNGSSATZ-MANAGER ein/aus

(Stra]+(8] TASCHENRECHNER ein

(strg)+(9) BEFEHLSZEILE ein/aus

+ Alle Objekte wihlen

+ FANG Rasterfang ein/aus

+ In Zwischenablage kopieren
(strgl)+(0] DYNAMISCHES BKS ein/aus (DBKS)
(Stra]+(E] ISOEBENE wechseln

+ OBJEKTFANG ein/aus

+ RASTER Rasteranzeige ein/aus
(Strg]+(H] Gruppenwahl ein/aus (PICKSTYLE 1/0)
+ Koordinatenanzeige wechseln

+ HYPERLINK

+ ORTHO-Mode ein/aus

+ NEU

+0) OFFNEN




1.12
Weitere Zusatzprogramme

Tastenkiirzel ~ Funktion

+(?) PLOT

+(q] QUIT AutoCAD beenden
(stra)+[R) Ansichtsfenster wechseln (im LAYOUT)
+ SICHERN

+ TABLETT

(Strg)+(u] POLARE SPUR ein/aus

+ Aus Zwischenablage einfiigen
(Strg)+(W] WECHSELNDE AUSWAHL ein/aus
+ Ausschneiden

+ Wiederherstellen (ZLOSCH)

+ ZURUCK

112 Weitere Zusatzprogramme

Weitere kostenlose Programme im Zusammenhang mit AutoCAD sind:

m DWG TRUEVIEW 2026 — ein Viewer-Programm (englische oder franzgsische
Version), mit dem DWG- und DXF-Dateien betrachtet und ausgedruckt, nicht
aber weiter bearbeitet werden kénnen. Hiermit lassen sich auch Dateien kon-
vertieren, damit sie mit ilteren AutoCAD-Versionen getffnet werden kénnen.

m DESIGN REVIEW bzw. AUTODESK DESIGN REVIEW 2018 — ein Viewer-Programm,
mit dem DWG-, DXF-, DWF-Dateien und viele Bilddateiformate betrachtet und
ausgedruckt, nicht bearbeitet, aber kommentiert werden kénnen. Die Kom-
mentare einer DWF-Datei kann der Besitzer der Original-DWG wahlweise mit
MARKIERUNG bzw. ANSICHT|PALETTEN|MARKIERUNGSSATZ-MANAGER -3 einle-
sen.

113 Ubungsfragen

1. Wie unterscheiden sich Testversion, Studenten-Version und lizenzierte Ver-
sion?

2. Wo liegen die wichtigsten benutzerspezifischen Dateien?

3. Was sind neben dem Preis die wichtigsten Unterschiede zwischen LT- und Voll-
version?

4. Was versteht man unter Migrieren?
5. Wie reaktivieren Sie eine »verlorene« Befehlszeile?

6. Was ist der Unterschied zwischen Befehlsoptionen und Befehlsvorgaben?
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7. Was ist der Unterschied zwischen Kontextmeniis und Griffmeniis?
8. Wo erscheint die Koordinatenanzeige der Fadenkreuzposition?

9. Womit kénnen Sie die STATUSLEISTE konfigurieren?

10. Wo finden Sie die ANSICHTSSTEUERUNG und was ist enthalten?



Kapitel 2

Einfache Zeichenbefehle

In diesem Kapitel wird grundlegend in das Zeichnen mit AutoCAD eingefiihrt. Sie
lernen einige Grundeinstellungen fiir Zeichnungen sowie das Starten einer neuen
Zeichnung kennen. Die einfachen Zeichenbefehle LINIE, KREIS, RECHTECK, POLYLI-
NIE, RING und SOLID werden mit Positionseingabe im Raster vorgestellt.

Es gibt im Prinzip viele verschiedene Moglichkeiten, um Positionen fiir Geome-
trieelemente einzugeben.

m Um moglichst einfach zu beginnen, sollen in diesem Kapitel nur die Punkte
eines ZEICHNUNGSRASTERS Hf mit RASTERFANG :ii verwendet werden.

m In den folgenden Kapiteln werden dann die Méglichkeiten zur Positionsbe-
stimmung erweitert iiber die Eingabe absoluter und relativer Koordinaten.

m SchliefRlich wird dann auch mit den ZEICHENHILFEN die Verwendung existie-
render Punktpositionen iiber den OBJEKTFANG 7] gezeigt und

m die Benutzung von Positionen auf SPURLINIEN [&] [£].

Der Sinn dieser verschiedenen Moglichkeiten zur Eingabe von Punktpositionen
liegt darin, dass Sie moglichst in jeder Situation eine passende geometrische Losung
finden sollten, anstatt mit dem Taschenrechner Koordinaten auszurechnen. Zuerst
aber sollten alle raffinierteren Eingabeoptionen (7], (&, [£]) in der Statusleiste unten
abgeschaltet werden und erst in den nachfolgenden Kapiteln schrittweise aktiviert.

In diesem Kapitel wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erlautert.

2.1 Vorbereitung fiir die Zeichenarbeit

Vor unseren ersten Zeichenarbeiten ist es sinnvoll, einige wichtige Grundeinstellun-
gen vorzunehmen. Einige miissen Sie nur einmal vornehmen, andere sind zunichst
bei jeder neuen Zeichnung zu wiederholen. Die Ersteren werden nimlich in der
Windows-Registry gespeichert, die tibrigen kdnnten in einer geeignet vorbereiteten
Vorlage gespeichert werden.

2.1.1 Hintergrundfarbe

Die Hintergrundfarbe fiir den Bildschirm und die Befehlsicons ist standardmifig
auf ein dunkles Grau (RGB 33,40,48) eingestellt. Fiir dieses Buch, aber auch fiir
die tigliche Arbeit benutze ich iblicherweise einen weifden Hintergrund:
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m Uber Rechtsklick mit Fadenkreuz bzw. Cursor im Zeichenfenster erscheint ein
Kontextmenii. Wenn kein Befehl aktiv ist, enthilt es unten den OPTIONEN-
Befehl. Gemifl @ bis @ in Abbildung 2.1 werden die Multifunktionsleisten hell
eingestellt und @ bis @ aktivieren den weiflen Hintergrund.

B optionen @ X
Mtudl@: <<Unbenanntes Profil>> "8 Aktuelle Zeichnung:  Zeichnungl.dwg
Dateien zeige  Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren System Benutzereinstellungen Zeichnen 3D-Modelierung Al ¢ | *

Fensterelemente @ n Zeichnungsfensterfarben X
Farbschema: Dunkel  kontext: Benutzeroberfidchenelement;
Hell 2D-Modellbereich Einheitlicher Hintergrund @ A
Plan/Layout Fadenkreuze
[ Bildiaufleisten in Zeichnun! | 30-Parallelprojektion Ansichtsfenstersteuerung
Perspektivische 3D-Projektion Rasterhauptiinien
[[] GroRe Schaltflachen fiir W |Blockeditor Rasternebenlinien
; Befehlszeile Rasterachsenlinien
Symbole in Multifunktionsle | piotvoransicht AutoTrack-Vektor
n 2D-AutoSnap-Markierung
QuickInfos anzeigen 30-AutoSnap-Markierung
[ Dynamische BemaBungslinien
1.000 ‘ Sekindenbis Gestrichelte Linie
Tastaturkdirzel in Quic E&niﬁﬁizgﬂ:ﬁ:g o [ Farbe wahlen...
i Hintergrund der Entwurfs-QuickInfo
8 Erveterte Quickinfos ekl bt hl v| | Kassische Farben wiederherstelen

2000 | Verzogerung Voransicht:

[+][Oben][Rontgen]

e Maussensitive QuickInfos

Dateigagisterkarten anzeig
O

Layout-Elemente
Registerkarten Layout und
e Druckbaren Bereich anzeif

Papier hintergrund anzeige

Papierschattierung an;
[] Seiteneinrichtungs-Manag| , |
fusichizicierinnauen @ Anwenden & Schiiefen Abbrechen Hilfe

OK Abbrechen Anwenden Hiffe

Abb. 2.1: Einstellung fur helle Icons und weifien Hintergrund

Diese Einstellung bleibt dauerhaft erhalten, weil sie in der Windows-Registry als
zeichnungsiibergreifend gespeichert wird.

2.1.2 Die Zeichenhilfen

Beim Start von AutoCAD sind standardmiflig niitzliche ZEICHENHILFEN unten in
der STATUSLEISTE aktiviert. Sie erkennen das an der bliulichen Markierung. Da
ich deren Wirkung aber in einzelnen Schritten erst in den nachfolgenden Kapiteln
vorstellen méchte, empfehle ich, per Klick alle blau markierten ZEICHENHILFEN zu
deaktivieren. Sie miissen danach also alle in reinem Grau erscheinen.

2.1.3 Zeichnungsraster anzeigen und Fangmodus

Es gibt einige Unterstiitzungsfunktionen, die fiir einfache Zeichnungen, Skizzen
und Entwiirfe sehr niitzlich sind. Hier ist an erster Stelle das Einstellen eines recht-
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winkligen Rasters gemeint. Damit kann man sich, dhnlich wie bei der Erstellung
einer Handskizze auf kariertem Block, von einem Raster leiten lassen.

Zur sinnvollen Nutzung dieses Rasters gehtren zwei Einstellungen. Zum einen
muss das sichtbare Raster aktiviert werden, zum anderen muss dafiir gesorgt werden,
dass in den Zeichenfunktionen das Fadenkreuz nur auf diesen Positionen einrastet.

m Das sichtbare Raster wird in der Statusleiste mit dem Werkzeug ZEICHNUNGS-
RASTER ANZEIGEN F oder dem Befehl RASTER eingeschaltet, bewirkt aber noch
nicht das Einrasten des Fadenkreuzes.

m Damit das Einrasten wirkt, muss zusitzlich FANGMODUS ::: oder Befehl FANG
aktiviert werden.

Statusleiste Befehl Kiirzel Funktionstaste

RASTER  [Strgl+(e]

EFHE ZEICHNUNGSRASTER ANZEIGEN — EIN/AUS
(GRIDMODE)

FANG

**% FANGMODUS — EIN/AUS
(SNAPMODE)

Fiir beide Funktionen sind vorgabemifig Raster- und Fangabstand von 10 Einhei-
ten in x- und y-Richtung, also waagerecht und senkrecht, eingestellt.

In der Architektur stellt man fiir Rohbauentwiirfe das Raster beispielsweise auf
12.5 x 12.5 ein (wenn in Zentimetern gezeichnet wird).

Wenn ein verschobenes oder gedrehtes Raster verwendet werden soll, kann das mit
X und Y markierte KOORDINATENSYSTEMSYMBOL links unten auf der Zeichenfli-
che nach Anklicken uiber die blauen Griffe oder mit dem Befehl BKS manipuliert
werden. Das Raster richtet sich immer nach dem aktuellen Koordinatensystem.

Stellen Sie FANG und RASTER gemifd Abbildung 2.2 ein:

m Dazu klicken Sie neben FANGMODUS ::: auf = und wihlen FANGEINSTELLUN-
GEN. Das Dialogfenster enthilt noch weitere Register fiir verschiedene wichtige
Einstellungen zur Zeichenarbeit und kann auch verbreitert werden.

m Zu empfehlen ist, dass FANGABSTAND und RASTERABSTAND auf gleichen Wer-
ten stehen. Auf keinen Fall sollten Sie die Einstellung bei FANG sehr viel enger
setzen als bei RASTER

2.1
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Kapitel 2
Einfache

Zeichenbefehle

Die Option ADAPTIVES RASTER bedeutet, dass es sich spiter beim Zoomen
jeweils mit einem Faktor 5 dndert (sieche HAUPTLINIE ALLE: 5), um auf dem Bild-
schirm nicht zu eng und nicht zu weit zu erscheinen. Sie wissen also nie
genau, ob Sie echte 10x10 als Raster sehen oder 50x50 oder 250x250. Das sollte
in den ersten Ubungen eher ausgeschaltet sein (Abbildung 2.2).

Dagegen ist die Option RASTER UBER BEGRENZUNG ANZEIGEN sehr niitzlich,
weil damit die sogenannten LIMITEN als Grenzen fiir die Anzeige des Rasters
ignoriert werden. Die LIMITEN sind in der benutzten Vorlagendatei acadiso.dwt
mit dem Befehl LIMITEN bereits mit 0,0 bis 420,287 eingestellt, also auf ein
DIN-A3-Blatt in Millimetern.

:nEntwurfseinstellungen *

pun:erfolgung Chbjektfang  3D-Objektfang Dynamische Eingabe| ¢ | *

B Fangmodus ein (F3) B Rasterein F7)
Fangabstand Rasterstil
Punktraster anzeigen in:
Fang X-Abstand: 10
- [ 2D-Madellbersich
Fang Y-Abstand: [ Blockeditor
Plan/Layout
°|Gleicher ¥-und Y-Abstand [ Plan/Layo
Rasterabstand

Polarer Abstand Raster X-Abstand: 10
5 Raster f-Abstand: 10 . . 3
e | Gewdhnungsbedurftig I

Fandtyp Hauptlinie alle:
an
ORasterfang Rasterverhalten
] [] Adaptives Raster
O Rechteckiger Fang K B
Unterteilung unter
(O Isometrischer Fang Rasterwert zulassen Ras_ter Ut_)er
R lg Raster (iber Begrenzung anzeige! lelte n hlna us
Dynamischem BKS folgen -
anzeigen
Optionen ... Abbrechen Hitfe:

Abb. 2.2: Einstellungen fiir RASTER und FANGMODUS

Im gleichen Dialogfenster (Abbildung 2.3) wechseln Sie nun zum Register
DYNAMISCHE EINGABE @, um die Koordinatenanzeige und -eingabe auf absolute
und rechtwinklige Koordinaten umzustellen.

Deaktivieren Sie WO MOGLICH, BEMARUNGSEING. AKTIVIEREN @.

Klicken Sie links auf EINSTELLUNGEN @ und schalten Sie auf KARTESISCHES
FORMAT (rechtwinklig) und ABSOLUTE KOORDINATEN um @.



2.1
Vorbereitung fiir die Zeichenarbeit

X

nEntwurfseinstellungen
Spurverfolgung  Objekdfang 3D lo f Dynamische Eingabe Echnellsigenschi + | *

nZEigErEingabeeinstellungen ¥ aZeigereingabe aktivieren @@ Wo moglich, Bemalungseing. aktiviereD

Zeigereingabe EBemalungseingabe

Format

Fiir zweiten oder nachste Punkte, Vorgabe:

() Polarformat

O Kartesisches Format & —
Einstellungen ... @ Einstellungen...

(O Relative Koordinaten
O bk Kot Dynamische Eingabeaufforderungen
solur ordinaten,

B Befehlszeile und Befehlseingabe in
der Nahe der Fadenkreuze anzeigen

S B Zusétzliche Tipps mit Befehlszeile

anzeigen

Ersten Punkk angeben:

Koordinaten-QuickInfos anzeigen:

(_) Bei der Eingabe von Koordinatendaten

[ © wWenn ein Befehl sinen Punkt erwarhet{ 5 ) Darstellung ven Entwurfs-Quicklnfo...

() Bei jedem Befehl

otionen... Abbrechen Hiffe:
Abbrechen Hilfe

Abb. 2.3: Einstellungen fiir absolute rechtwinklige Koordinatenanzeige und -eingabe

m Aktivieren Sie das Feld fiir die PUNKTEINGABE @.
m Beenden Sie die Einstellungen mit OK.

m Fir die nachfolgenden Konstruktionen aktivieren Sie nun die Koordinatenan-
zeige am Cursor durch Aktivieren der DYNAMISCHEN EINGABE . in der Status-
leiste. Gemifl Abbildung 1.13 in Kapitel 1 wurde die DYNAMISCHE EINGABE
bereits in der Statusleiste zur Anzeige gebracht.

2.1.4 Zoom, Pan und Achsenkreuz

Beim normalen Start von AutoCAD ohne besondere Vorlagenauswahl wird auto-
matisch acadiso. dwt als Zeichenvorlage verwendet, und es erscheint ein Zeichen-
tenster, das ungefihr 5000 Einheiten breit und 3000 hoch ist. Dabei liegt der
Nullpunkt links auflerhalb des sichtbaren Bereichs. Der Bildschirm zeigt immer
nur einen Ausschnitt von einem unendlich groflen Zeichnungsblatt. Sie konnen
diesen Ausschnitt aber beliebig verschieben, vergréfern oder verkleinern. Dazu
eignen sich folgende Aktionen:

m MAUSRAD ROLLEN — Dieser ZOOM-Modus bewirkt eine dynamische Vergrofie-
rung oder Verkleinerung des Bildschirmausschnitts. Fixiert bleibt dabei die
Position, auf der gerade Thr Fadenkreuz steht.

B MAUSRAD DRUCKEN UND MAUS BEWEGEN — Sie sind dann im PAN-Modus und
konnen das gesamte Zeichenblatt in beliebige Richtungen verschieben. Die
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