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Einleitung

Was ist Revit?

Objektorientiert und assoziativ

Revit ist ein sehr modernes objektorientiertes dreidimensionales Architekturpro-
gramm mit stark interaktiven Funktionen. Der Name entspricht der Abkiirzung
von »REVise InstanTaneously« — auf Deutsch »Anderungen sofort iibernehmen.
Dahinter steckt der Anspruch, Anderungen am CAD-Modell sofort zu iiberneh-
men und auch so zu integrieren, dass alle damit in Verbindung stehenden Kon-
struktionselemente automatisch angepasst werden. Das wird dadurch realisiert,
dass die Konstruktionselemente miteinander in assoziativer Verbindung stehen.
Das wiederum ist nur durch eine komplexe Datenbank im Hintergrund realisier-
bar, die die Verkniipfungen der Elemente sofort aktualisiert. Aulerdem sind hier
nicht nur Objekte aus dem Architektur-Bereich zu bearbeiten, sondern auch Stahl-
bau-Teile und alle Objekte fiir die Gebdude-Installation. Damit wird Revit den heu-
tigen Anspriichen an ein Gesamtprojekt gerecht, das unter dem Begriff BIM
(Building Information Modeling) zusammengefasst wird. Das beinhaltet dann
natiirlich auch die synchrone Speicherung aller technischen Daten angefangen bei
den Listen tiber die Bauelemente und Massen bis hin zu den Belastungen von
Stiitzen und Trigern, aber auch die Mengen, die in der Gebiudetechnik auftreten
wie Stromstirken, Durchflussmengen und Heizungsbedarf.

Automatische Sicherungen

Damit diese kompakte Datei auch gut gesichert wird, fithrt Revit in regelmifligen
Zeitabstinden automatische Speicherungen durch und verwaltet auch mehrere
Versionen dieser Sicherungsdatei. Die Zeichnungsdatei und auch die Zwischen-
speicherungen bei Revit tragen die Endung *.rvt als Abkiirzung des Programm-
namens ReViT.

Wie oft Sie an das Speichern eines Projekts erinnert werden mdéchten, kénnen Sie
mit DATEI|OPTIONEN, dort unter Registerkarte ALLGEMEIN (Abbildung E.1) und bei
ERINNERUNGSINTERVALL — SPEICHERN einstellen.

n
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Neu in Revit 2027

Neu in Revit 2027

Es gibt wieder viele kleine Verbesserungen im Detail fiir die Bedienung und Per-
formance des Programms. Detaillierte Auskunft iiber die Anderungen erhalten
Sie auf der REVIT-STARTSEITE unter NEUE FUNKTIONEN|NEUE FUNKTIONEN IN REVIT
2027.

Wurden beim vorhergehenden Release schon in vielen Befehlen die Eingaben
wichtiger Optionen von der bekannten griinen OPTIONSLEISTE in spezielle ERWEI-
TERUNGSGRUPPEN der MULTIFUNKTIONSLEISTE verlegt, so ist nun fiir alle Befehle
die OPTIONSLEISTE verschwunden. In den neuen ERWEITERUNGSGRUPPEN am rech-
ten Ende der MULTIFUNKTIONSLEISTE erscheinen die verfiigbaren Optionen jetzt
auch in tiberschaubarer und maéglichst vereinheitlichter Form.

Wie bei den anderen Programmsystemen der Firma Autodesk wurde auch fiir
Revit der AUTODESK-ASSISTENT als Hilfsmittel zur Verfiigung gestellt, um Fragen
uiber das Programm und innerhalb Ihrer Konstruktionen mithilfe der KI zu beant-
worten.

Mit der Zusatzsoftware FORMA INDUSTRY CLOUD wird es auch erleichtert, ein
REVIT-CLOUD-MODELL im Team effektiver zu bearbeiten.

Unterschiede zu Revit LT

Wie bei so vielen Produkten der Firma Autodesk gibt es auch fiir Revit eine Light-
Version: Revit LT. Die wichtigsten Unterschiede sind folgende:
m Revit LT bietet nur eine Vorlage an: BIM ARCHITEKTUR UND INGENIEURBAU.

B Revit I'T beschrinkt sich auf die Bereiche ARCHITEKTUR und INGENIEURBAU
ohne STAHLBAU, BETON, GEBAUDETECHNIK, KORPER, ZUSAMMENARBEIT und
ZUSATZMODULE.

m Es gibt keinen Entwurf von projektspezifischen Volumenkérpern.
m Import von Punktwolken ist nicht moglich und der Import von Fremdformaten
beschrinkt sich auf *.dwg, *.dxf, *.axm, *.dgn, *.obj, *.skp und *.stl.

m Georeferenzierung, Sonnenstandseinstellungen und Rendern sind nicht mog-

lich.
m Es gibt keine Analyse-Werkzeuge wie beispielsweise fiir die Energiebilanz.
m Arbeitsteilung mit mehreren Konstrukteuren kann hochstens iiber die externe

Cloud-Funktion realisiert werden.

Fiir einfache reine Architekturaufgaben reicht damit aber die LI-Version meist
aus.
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Wie sollte man mit Revit arbeiten?

Revit ist ein Programm, das mit einem durchgingigen 3D-Modell arbeitet. Es
besteht nicht aus einzelnen 2D-Zeichnungen der Geschosse, sondern es ist ein
Programm, das die Geschossansichten immer aus dem kompletten 3D-Modell als
horizontale Schnitte ableitet. Dabei gibt es natiirlich immer Arbeiten, die sich
leichter in den 2D-Ansichten erledigen lassen, wie das Entwerfen der Wandver-
ldufe und Planen des Grundrisses. Andererseits sind bestimmte Arbeiten fast nur
am 3D-Modell in einer passenden 3D-Darstellung méglich wie das Bearbeiten von
Fassaden, Treppen und Geldndern. Natiirlich ist es moglich, Details in speziellen
2D-Detailansichten oder Detailschnitte zu zeichnen, deren Realisierung in 3D
unerheblich oder zu aufwendig wire.

Man sollte auch guten Gebrauch von Parametern machen, von denen es verschie-
dene Arten mit unterschiedlichen Giiltigkeitsbereichen gibt. Parameter kénnen
eben dafiir sorgen, dass bestimmte Mafle oder Groflen vom einzelnen Objekt bis
hin zu mehreren Modellen iiber passende Parametereingaben zentral gesteuert
werden konnen.

Solche Parameterarten sind:

B Gemeinsam genutzter Parameter: kann von mehreren Modellen verwendet wer-
den.

m  Globaler Parameter: gilt zentral in einem Modell.

B Typ-Parameter: ist im Typ eines Objekts festgelegt und nur durch Andern des
Typs zu beeinflussen.

m Exemplar-Parameter: kann fiir jedes Exemplar eines Typs einen anderen Wert
besitzen und wird tiber den EIGENSCHAFTEN-MANAGER verwaltet.

Zu guter Letzt sollten Sie auch die Warnungen beachten. Zwar kann man viele
Warnungen ignorieren, aber sie deuten stets auf ein Problem hin, das sich zu ana-
lysieren lohnt. Im Warnungsdialog kénnen Sie das Objekt anklicken, das dann im
Zeichnungsfenster hervorgehoben wird. Notfalls bietet Revit auch eine andere
Ansicht an, wenn das betreffende Objekt nicht im aktuellen Fenster gezeigt wer-
den kann. Die Objekte in den Warnungen tragen ID-Nummern, nach denen man
sie auch suchen kann. Dazu gibt es im Register VERWALTEN in der Gruppe
ABFRAGE das Werkzeug NACH ID AUSWAHLEN.

Fiir wen ist das Buch gedacht?

Dieses Buch wurde in der Hauptsache als einfithrendes Buch zum Lernen und zum
Selbststudium konzipiert. Es soll Revit-Neulingen einen Einstieg und Uberblick
uiber die Arbeitsweise der Software geben, unterstiitzt durch viele Konstruktionsbei-
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spiele. Nach der Benutzeroberfliche im ersten Kapitel werden im zweiten Kapitel
die grundlegenden Konstruktionsbefehle anhand eines Einfamilienhauses erliutert.
Im dritten Kapitel folgen dann die Bearbeitungsbefehle, die einerseits an passenden
Einzelbeispielen erldutert werden, andererseits aber auch zur Vervollstindigung des
Einfamilienhauses aus dem vorhergehenden Kapitel genutzt werden. In den folgen-
den Kapiteln werden dann weitere Konstruktions- und Bemafiungsbefehle einzeln
anhand von speziellen Detailbeispielen demonstriert. Insbesondere soll durch die
authentisch wiedergegebenen Bedienbeispiele in Form von Befehlsprotokollen auch
ein schnelles autodidaktisches Einarbeiten erleichtert werden. Der Leser wird im
Laufe des Lesens einerseits die Befehle und Bedienelemente von Revit in kleinen
Schritten erlernen, aber dariiber hinaus auch ein Gespiir fiir die vielen Anwen-
dungsmoglichkeiten entwickeln.

In zahlreichen Kursen, die ich fiir die Handwerkskammer fiir Miinchen und Ober-
bayern abhalten durfte, habe ich erfahren, dass gute Beispiele fiir die Befehle mehr
zum Lernen beitragen als die schonste theoretische Erklirung. Erlernen Sie die
Befehle und die Vorgehensweisen, indem Sie gleich Hand anlegen und mit dem
Buch vor sich jetzt am Computer die ersten Schritte gehen. Sie finden hier zahlrei-
che Demonstrationsbeispiele, aber auch Aufgaben zum Selberlésen. Wenn darun-
ter einmal etwas zu Schwieriges ist, lassen Sie es zunichst weg. Sie werden sehen,
dass Sie etwas spiter nach weiterer Ubung die Losungen finden. Benutzen Sie die
Dokumentationen und insbesondere das Register am Ende auch immer wieder
zum Nachschlagen.

Arbeiten mit dem Buch

Das Buch ist in 15 Kapitel gegliedert und kann, sofern gentigend Zeit (ganztigig)
vorhanden ist, vielleicht in zwei bis drei Wochen durchgearbeitet werden. Am
Ende aller Kapitel finden Sie Ubungsfragen zum theoretischen Wissen. Im
Anhang liegen auch die Lésungen vor.

Eine Ubersicht soll nun zeigen, wo Sie die wichtigsten Themen finden:

Kapitel 1 — Installation der Software und Beschreibung der Benutzeroberfliche
Kapitel 2 — Konstruktionsbeispiel mit grundlegenden Elementen

Kapitel 3 — Funktionen zur Bearbeitung von Elementen

Kapitel 4 — Bemaflung und Beschriftung

Kapitel 5 — Gelinde, echte Hohe und Nord-Richtung

Kapitel 6 — Ansichten, Planerstellung und Plot

Kapitel 7 — Konstruktionshilfen

Kapitel 8 — Winde, Decken, FuRRbéden, Treppen und Gruppen

Kapitel 9 — Tragwerke
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Kapitel 10 — Dachformen

Kapitel 11 — Konzeptionelles Design

Kapitel 12 — Import und Export

Kapitel 13 — Auswertungen, Raumstempel und Listen
Kapitel 14 — Rendern zur fotorealistischen Darstellung

Kapitel 15 — Familieneditor fiir benutzerspezifische Bauteile

Die grundlegenden Kapitel sind in dieser Auflistung fett markiert. Diese Kapitel
sollte jeder lesen bzw. inhaltlich beherrschen. Die iibrigen Kapitel empfehle ich,
nach Bedarf zu studieren.

Fiir Anfinger, die noch nie mit der Materie CAD zu tun gehabt haben, wire es inte-
ressant, zunichst mit Kapitel 1 einen Uberblick iiber die Oberfliche zu gewinnen,
ohne aber zu tief einzusteigen. Danach sollte das zweite Kapitel mit dem Ubungsbei-
spiel durchgearbeitet werden, und dann die fett markierten Kapitel.

Nach diesem Grundstudium sind alle méglichen Zeichenaufgaben l6sbar. Dann
wiren als Erweiterung die Kapitel 5, und 7 bis 14 interessant.

Wer sich mit der Erweiterung der Moglichkeiten, die Revit bietet, beschiftigen
will, sollte nun in Kapitel 15 sehen, wie mit dem Familieneditor eigene Bauteile
erstellt werden koénnen.

Downloads zum Buch

Im Verlauf des Buches wird als praxisnahes Anwendungsbeispiel ein Einfamili-
enhaus vom Keller bis zum Dach konstruiert. Das komplette Beispielprojekt fin-
den Sie unter www.mitp.de/1244 zum kostenlosen Download.

Mit dem Studium des Buches haben Sie dann die wichtigen Vorgehensweisen und
Funktionen kennengelernt, sodass Sie sich auch mit den Online-Hilfsmitteln der
Software dann weiterbilden kénnen. Fiir weitergehende Fragen steht Thnen eine
umfangreiche Hilfefunktion in der Software selbst zur Verfligung.

Uber die E-Mail-Adresse DRidder@t-online.de erreichen Sie den Autor bei wich-
tigen Problemen direkt. Auch fiir Kommentare, Erginzungen und Hinweise auf
eventuelle Mingel bin ich immer dankbar. Geben Sie als Betreff bitte den Buchti-
tel an.

Darstellung der Icons, Dialogfelder und Schreibweise fiir die Befehlsaufrufe

Dialogfelder wurden fiir die effektive Darstellung im Buch teilweise unterbrochen
und verkleinert, um Platz zu sparen.



Wie geht's weiter?

Da die Befehle auf verschiedene Arten eingegeben werden kénnen, die Multifunk-
tionsleisten sich aber wohl als normale Standardeingabe behaupten, wird generell
die Eingabe fiir die Multifunktionsleisten beschrieben, beispielsweise ARCHITEK-
TUR|ERSTELLEN|TUR (REGISTER|GRUPPE|FUNKTION). Funktionen mit Untergruppie-
rungen, sogenannte Flyouts, werden mit dem Zeichen v angedeutet. In der
rechten Ecke eines Gruppentitels finden sich besondere Funktionen, meist fiir
Voreinstellungen, unter dem Zeichen N

Wie geht’s weiter?

Mit einer Revit-Testversion aus dem Internet und den hier angebotenen Lernmit-
teln, nimlich dem Buch und den Beispielen darin, hoffe ich, Thnen ein effektives
Instrumentarium zum Erlernen der Software zu bieten. Benutzen Sie auch den
Index zum Nachschlagen und unter Revit die Hilfefunktion zum Erweitern Ihres
Horizonts. Arbeiten Sie viel mit Kontextmentis und Griffen sowie deren Meniis.
Das Buch hat viel Mithe gekostet, aber ich hoffe, dass es sich lohnen wird, um
Thnen als Leser eine gute Hilfe zum Start in das Thema Revit 2027 zu geben. Ich
wiinsche Thnen viel Spaf und Erfolg bei der Arbeit mit dem Buch und mit der
Revit-Software.

Detlef Ridder
Germering, den 14.07.2026
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Revit installieren, starten und loslegen

In diesem einleitenden Kapitel wird grundlegend in die Programmbenutzung ein-
gefiihrt. Sie lernen zuerst den Revit-Bildschirm mit seinen Bedienelementen ken-

nen. SchlieRlich wird auch die grundlegende Dateiverwaltung erldutert.

1.1 Die Testversion

Testversionen von Revit 2027 flir 64-Bit-Windows 11 erhalten Sie direkt von AUTO-
DESK tiber das Internet (www.autodesk.de). Eine Testversion kann 30 Kalender-
tage (gerechnet ab dem Installationstag) zum Testen benutzt werden. Sie kann auf
einem PC nur ein einziges Mal installiert werden.

m http://www.autodesk.de
m Im Begriilungsfenster klicken Sie auf PRODUKTE v .

/2 AUTODESK Q

Zugang zur Community v Bildungsbereich

Arci]
und

tektur, Ingeni
Bauwesen

# X wrchitecture, Engineering
& Construction Collection

Ee

rierte BIM-Tools wie RY
CAD und Civil 3D

Produkte
AD LT

Revit LT Suite

Forma Design Collaboratid

Alle Produkte anzeigg

#2 AUTODESK

Produktev  Supportv  Dazulernenv  Zugang zur (g

‘ NEUES ANGEBOT | Beginnen Sie mit unserem gel

k (] Anrufen +49 89 12081510 (DE) ~ +43 800 286 774 (AT)

m

#2 AUTODESK Q

Produktev  Supportv  Dazulernenv  Zugang zur Comm#

SCHRITT1VON 2

Kostenlose Testversion

ch verwende diese Software fiir

=3 Geschaftszwecke

[=] Fiir private Zwecke

# Bildung

Abb. 1.1: Autodesk-Seite mit kostenlosen Revit-Testversionen
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Im nichsten Fenster unter TOP-PRODUKTE wihlen Sie REVIT und dann KOSTEN-
LOSE TESTVERSION HERUNTERLADEN.

Auf der nichsten Seite konnen Sie wegen der Verwendung zwischen GE-
SCHAFTSZWECKE (Ihre Wahl fiir eine 30-Tage-Testversion), FUR PRIVATE ZWE-
CKE, BILDUNG (Studentenversion mit jahrlichem Ausbildungsnachweis) und
DATEI-VIEWER (reduzierte Version nur zum Betrachten und Plotten von Revit-
Dateien) wihlen. Mit WEITER> geht’s weiter.

Wenn Sie bereits einen Autodesk-Account besitzen, wihlen Sie danach ANMEL-
DEN.

Wenn Sie noch keinen Autodesk-Account besitzen, klicken Sie auf ACCOUNT

ERSTELLEN und geben Thre EMAIL-ADRESSE und ein KENNWORT ein sowie die
geforderten Daten.

Es folgen noch einige Anfragen zu Ihrer Person und Ihrem Arbeitsfeld.

Dann klicken Sie auf der Download-Seite auf INSTALLIEREN v . Sie werden hier
noch aufgefordert, die Nutzungsbedingungen zu akzeptieren.

Es wird nun eine Web-Installationsdatei heruntergeladen: C:\Downloads\
Revit_2027_..._webinstall.exe. Sie speichern diese Datei und kénnen da-
rauf doppelklicken, um dann den Download der Programmdateien zu starten.

Dann erscheint von Windows die Anfrage, ob Sie dieser App nun Anderungen
an Threm Gerit erlauben wollen, was Sie mit Ja beantworten.

Sobald die nétigen Dateien heruntergeladen sind, meldet sich der Revit-Instal-
lationsdialog. Hier kdnnen Sie auch die Speicherorte fiir das Programm (PRO-
DUKT) und die Bibliotheken (INHALTE) noch dndern.

| R Revit 2027

Installationsort wahlen
Produkt

C\Program Files\Autodesk

Inhalte

C\ProgramData\Autodesk

Abb. 1.2: Installation starten
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m Nachdem Sie auf INSTALLIEREN geklickt haben, liuft die Installation und Sie
werden noch kurz um Zustimmung zu den AUTODESK-DATENSCHUTZRICHTLI-
NIEN gefragt.

m Sobald das Programm installiert ist, erscheint eine Schaltfliche START. Sie kén-
nen damit das Programm schon starten, wihrend die Installation fiir die Bi-
bliotheken noch weiterlduft. Mit FERTIGSTELLEN wird dann die gesamte Instal-
lation beendet.

1.2 Die Studentenversion

Um als Student oder Schiiler eine linger nutzbare Studentenversion zu erhalten,
kénnen Sie auf der Download-Seite gleich in die Kategorie KOSTENLOSE SOFTWARE
FUR SCHULER UND STUDENTEN gehen. Alternativ besuchen Sie direkt die Seite
students.autodesk.com. Dort miissen Sie sich identifizieren und auch einen Aus-
bildungsnachweis Threr Bildungseinrichtung beibringen. Die Erstinstallation der
Software muss auf dem Rechner erfolgen, auf den Sie die Software heruntergeladen
haben. Per E-Mail erhalten Sie dann auch die Studentenlizenz. Die Studentenver-
sion ist bei jahrlichem Ausbildungsnachweis linger giiltig als die Testversion, darf
aber wie die normale Testversion nicht kommerziell benutzt werden.

Bitte beachten Sie, dass der Verlag weder technischen noch inhaltlichen Support
fuir die Revit-Testversionen iibernehmen kann. Bitte wenden Sie sich ggf. an den
Hersteller Autodesk: www. autodesk . de.

1.3 Hard- und Software-Voraussetzungen

Revit 2027 lauft unter der 64-Bit-Version Microsofi®-Windows® 11.

Zusitzlich ist ein aktueller Browser Chrome, Edge oder Firefox fiir Download und
Lizenzregistrierung nétig.

Bei der Hardware werden folgende Prozessoren vorausgesetzt:

W  Prozessor Intel®- oder AMD®-Prozessoren mit mindestens 2 GHz Basiskern-Taki-
frequenz.

Hochstmogliche Geschwindigkeit und mehrere Kerne werden empfohlen.
Ferner wird benétigt

m mindestens 16 GB RAM

m Bildschirmauflésung ab 1280x1024 Pixel mit True Color, empfohlen werden
1600x1050 Pixel und bis Ultra-High (4K)
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m Grafikkarte mit True Color (24 Bit) fiir einfache Grafiken, empfohlen werden
DirectX11-Grafikkarten mit Shader-Modell 5 und 4 GB Video-Speicher

m 30 GB freier Speicherplatz auf der Festplatte fiir die Installation und 100 GB fur
tempordre Dateien

B Microsofi®-Mouse-kompatibles Zeigegerit (am besten optische Wheel-Mouse),
3Dconnection®-kompatible Maus (z.B. SpaceMouse)

Grafikkarte und Treiber werden beim ersten Start auf ihre Leistung iiberpriift und
die Voreinstellungen fiir fortgeschrittene 3D-Darstellungen ggf. angepasst.

Wer viel im 3D-Bereich arbeitet und fotorealistische Darstellungen erzeugt, sollte
mit RAM-Speicher nicht sparen und vielleicht auf 64 GB aufriisten, ebenso min-
destens 3-GHz-Prozessoren und eine Grafikauflosung bis 4K verwenden.

Auf dem MAC-Rechner mussten Sie mit der Software Parallels Desktop® einen vir-
tuellen PC mit Windows-11-Betriebssystem installieren, um dann dort Revit zu be-
nutzen.

1.4 Installierte Programme

Nach erfolgter Installation steht IThnen neben Revit noch ein Viewer zur Verfii-
gung, die Sie beide unter der Kategorie Autodesk finden, wenn Sie auf das
Windows-Logo & in der Taskleiste klicken und dann links oben ALLE APPS wihlen
(Abbildung 1.4):

Q | lach Apps, Einstellungen und Dokumenten suchen

Alle ¢ Zuriick

= e NG e S N

P S »

Autodesk =

Y 4 \ Autodesk nlh o el

B8 B a @

[ Revit 2027 Worksharing...  autodesk Access  Revit Add-Ins...
MNeu Neu Neu

Abb. 1.3: Aufruf der Programme
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B AUTODESK ACCESS — informiert tiber fillige Updates fiir Thre Programmkom-
ponenten.

m REVIT 2027 — Das Hauptprogramm

B WORKSHARING MONITOR FOR AUTODESK REVIT (nicht bei der I'T-Version) — Ein

Zusatz zur Anzeige des Zustands der Dateien bei Arbeitsteilung in Team-
Projekten

m REVIT ADD-INS MANAGER 2027 - ist ein Hilfsprogramm zur Verwaltung von
Revit-Zusatzprogrammen auféerhalb des Hauptprogramms.

Abb. 1.4: Revit-Komponenten

1.5 Revit starten

Beim ersten Start des Programms mit einem Klick auf das Revit-Symbol auf dem
Desktop konnen Sie entweder das Programm aktivieren lassen, wenn Sie es als
lizenzierte Version benutzen wollen, oder fiir 30 Kalendertage als Testversion aus-
fithren. Wenn Sie dazu einfach PRODUKT AUSFUHREN anklicken, werden Sie regel-
mifig informiert, wie viele Kalendertage Thnen noch fiir die Testversion ver-
bleiben.

Strikte 30-Kalendertage-Testphase

Bedenken Sie bei der Installation auch, dass die Testphase exakt vom Installa-
tionstag an in Kalendertagen zihlt und eine spitere Neuinstallation zur Verlin-
gerung der Testphase keinen Zweck hat. Nach den 30 Tagen ab Erstinstallation
kann die Software nur noch nach Kauf benutzt werden!

Spezielle Anpassungen kénnen Sie jederzeit unter DATEI|OPTIONEN|BENUTZER-
OBERFLACHE vornehmen.

Revit zeigt nach dem Programmstart seine Startseite an (Abbildung 1.5). Darin
kénnen Sie in der aktuellen Version 2027 auf ein neues Format @ umschalten.
Dieses Format bietet neue Moglichkeiten zur Sortierung und Vorschau der bishe-
rigen Projekte und Familien an.
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Unter Projekten versteht man die eigentlichen Konstruktionen, die Sie mit Revit
erstellen wollen. Unter Familien werden hier die Normteile wie Mdbel, Standard-
Zukaufteile und auch alle Einzelkomponenten verstanden, die Sie eventuell selbst
fur Thre Projekte erstellen.

Gffnen ..

2 auf |hren letzten
i Aktionen

terfamilie Musterfamilie Musterfamilie Ingenieurbau
030526, 13:50 030526, 13:50 030526, 13:50 030526, 13:50 030526, 13:50

Neu...

n Autodesk Revit 2027.1 - NICHT FUR DEN WIEDERVERKAUF (NICHT KOMMERZIELL) - Start < L didder@tonl..r W | @z
Familien fur Standard [
amilien flr Standard- Projekte mit diversen
. Komponenten G_I_k Fiir Sie empfohlen
Revit 2027 Zuletzt verwendet ewerken  L___ 2z
l’ \\‘
Modelle e ! i o v Funktion
| i
Offnen.... !
! . H a1 A
1l —TNL A
Neu ... 1 y
0 | > ,
- i D/ y . F
amilien ! Tipps basierend
| = 4
i
i
1
i
1
1
A,

Zuletzt verwendet

=
-

Autodesk-Projekte A
Neues Projekt 9 ,’
(Bl ETET / BIM Architektur und Ingenieurbau
- -~ . Vorlagendatei v BIM Gebaudetechnik
(B Architektur und Ingenieurbau (vereinfacht 4 Burchsuchen...
Neue Revit- o
Startseite
Neu erstellen
Neue Funktionen (e OProjektvoriage
Online-Hilfe
. ‘3 OK | Abbrechen Hife
Community-Forum

Kundensupport

Abb. 1.5: Startseite von Revit 2027 mit Projektstart

Die normale Programmnutzung beginnt mit MODELLE|NEU @, @ oder fiir ein beste-
hendes Projekt mit MODELLE|OFENEN bzw. durch Anklicken eines Vorschaubildes.

Zu Beginn eines neuen Projekts bzw. Modells werden Sie noch nach der Vorlagen-
datei gefragt (Abbildung 1.5). Fiir unsere Konstruktionen soll die vorgegebene Vor-
lage BIM ARCHITEKTUR UND INGENIEURBAU (VEREINFACHT) @, @ verwendet
werden. Mit der Wahl der spezifischen Vorlage bestimmen Sie die gewiinschte
Disziplin bzw. die gewiinschte logische Gliederung in verschiedene Gewerke

(Abbildung 1.6).

m Mit der Vorlage <KEINE AUSWAHL> erhalten Sie eine sehr vereinfachte Projekt-
struktur mit einem einzigen Geschoss und wenig vorgegebener Struktur. Diese
Vorlage wire fiir kleine Projekte geeignet, die dann in groflere eingefiigt wer-
den sollen.

m Die optionale Vorlage BIM ARCHITEKTUR UND INGENIEURBAU ist im Projekt-
browser noch professioneller gegliedert und enthilt viele Bezugsebenen fiir die
diversen Projektstadien und Gewerke. Sie ist fiir den Einstieg etwas zu komplex.
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m Die Vorlage BIM GEBAUDETECHNIK ist dann fiir den gebiudetechnischen Aus-
bau Thres Projekts gedacht.

m In diesem Buch wird vornehmlich mit der iiberschaubaren BIM ARCHITEKTUR
UND INGENIEURBAU (VEREINFACHT) @ gearbeitet.

Mit der Abkiirzung BIM (Building Information Model) soll darauf hingewiesen
werden, dass es sich hier nicht nur um Konstruktionszeichnungen fiir einzelne
Geschosse handelt, sondern um komplexe miteinander verkniipfte Projektdateien,
die auch sofortige Auswertungen von Mengen, Massen und Volumina der kon-
struierten Bauelemente erlauben.

Die verschiedenen Vorlagen unterscheiden sich in der Projektstruktur und der
Sichtbarkeit der verschiedenen Elemente (Abbildung 1.6). Dies zeigt sich deutlich
an der unterschiedlichen Strukturierung im Projektbrowser. In den anderen Vor-
lagen finden sich zusitzliche Konstruktionsebenen z.B. fiir die vereinfachte Posi-
tionierung von Installationselementen mit passenden Héhenvorgaben.
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+ ALLGEMEIN — Grundriss + EINBAUTEILE

+ ARCH rundiss: UG 1- OK FFB + HLS BAUTEILE

+ NG rundriss: EG- OK FFB + KREISE

+ KORPER rundriss: OG 1- OK FFB + MEP RAUME

+ RAUME rundriss: OG 2- OK FFB + % Plane (Planstruktur]

+ SCHLUSSEL rundriss: 0G 3- OKFFg8 + ] Familien

= [ Plane (alle)
A-01 - Ebenen im Modell
+ AP-01 - Ausfithrungsplan

rundriss: OG 4- OK FFE
= ANSICHTEN
= Ancicht

+ [@] Gruppen

¢ Revit-Verkniipfungen

Abb. 1.6: Projektbrowser der einzelnen Vorlagen
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1.6 Die Revit-Benutzeroberfliche

Die Bedienelemente der Revit-Benutzeroberfliche zeigt Abbildung 1.7.

<) R diddegton.s Vg @~ 7 o x
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9 Datei-
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Abb. 1.7: Revit-Benutzeroberfliche
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1.6.1 Programmleiste

Als oberste Leiste erkennt man die Programmleiste. In dieser Leiste wird der Name
des gerade in Arbeit befindlichen Projekts angezeigt, hier zu Beginn Projektl.rvt.
Revit zeigt hier die aktuelle Projektdatei mit der aktuellen Ansicht — hier Grund-
riss: Ebene 0 - an. Die Dateiendung fiir Revit-Projekte ist stets *.RVT (fiir ReViT).

1.6.2 Dateimenii

Gangz links als erstes Menii finden Sie die Dateiverwaltung . Dieses Werk-
zeug bietet eine Sammlung von Dateibearbeitungsbefehlen:
m einen schnellen Zugriff auf LETZTE DOKUMENTE [51, GEOFFNETE DOKUMENTE |E,

m die wichtigsten Dateiverwaltungsbefehle wie NEU [, OFFNEN [, SPEICHERN
B, SPEICHERN UNTER I und EXPORTIEREN | <, DRUCKEN k= und

m unter SCHLIEREN g die Moglichkeit zum SchlieRen des aktuellen Projekts,

m ganz unten die Schaltfliche OPTIONEN mit Zugriff auf viele Grundeinstellun-

gen des Programms wie z.B. das Intervall fuir die automatische Sicherung (Vor-
gabe 30 Minuten),

m und ganz rechts unten eine Schaltfliche zum BEENDEN der Revit-Sitzung. Falls
Sie noch nicht gespeichert hatten, wird Ihnen das Speichern angeboten.
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Ire:

O

&

=]

Bibliothek

Speichert eine Kopie aller
geladenen Familien, der
ausgewshiten Familie, siner
Gruppe oder einer Ansicht in [hrer
Bibliothek.

Speichert belieD™
Ansichten in lhrer BID

Projekt
Speichert die aktuelle Revit-
Projektdatei,

Vorlage
Speichert die aktuelle Revit-
Projektdatei als Vorlage.

Erstellt eine Revit-Datei.

Projekt
Erstellt eine Revit-Projekidatei.

Familie

erwendung in Projekten.

Entwurfskérper
Offnet eine Vorlage zum Erstellen eines
Entwurfskdrpermodells,

Plankopf
Offnet eine Vorlage zum Erstellen einer
Plankopffamilie.

Beschriftungssymbol

Erstellt eine Beschriftung bzw. ein Symby
zur Tdentifizierung von Elementen im
Projekt.

amilicn, Gruppen oder

Offnet eine mit Revit kompatible Datei.

‘Cloud-Modell
a Offnet ein Revit-Cloud-Modell.
Projekt
Offnet ein Revit-Projekt.

Familie
Offnet eine Revit-Familie,

Revit-Datei
Offnet eine Revit-Datei belig
Typs.

IFC
Offnet eine IFC-Datej

& B LE I

" Offnet eine Revit-Beisnieldatei,

Revit-Optionen

)

Druckt den aktuellen Zeichenbereich oder
ausgewshlte Ansichten und Pléne und zeigt ein
Vorschau an.

=

Drucken

Sendet den aktuellen Zeichenbereich
oder ausgewahlte Ansichten und
Pldne an einen Drucker oder eine
druckbare Datei.

Batch Print
Druckt eine groBe Anzahl
Zeichnungen in einem Stapelauftrag,

Erstellt Austausch-Dateien und legt Optionen fes

‘CAD-Formate
Erstellt DWG-, DXF-, DGN-, OBJ-, »
SAT- ader STL-Dateien.

PDF
Erstellt PDF-Dateien,

IFC
Speichert eine IFC-Datei.

DWF/DWFx
Erstellt DWF- oder DWFx-Dateien.

Bilder und Animationen

Speichert Animationen oder 3
Bilddateien.

Berichte

Speichert eine Bauteilliste oder »

Raum-/Flichenauswertung,

Optionen
Legt die Optionen far den Export ¥
far CAD und IFC fest.

PDF
Erstellt PDF-Dateien.

Druckvorschau

Zeigt eine Vorschauversion der
aktuellen zu druckenden Ansicht oder
des aktuellen Plans an.

5
=

Druckereinrichtung
Hier legen Sie Druckoptionen fest.

[L

Abb. 1.8: Das Dateimenii und seine Funktionen

1.6.3 Schnellzugriff-Werkzeugkasten

Gleich oben neben dem REvIT-ICON |@ finden Sie den SCHNELLZUGRIFF-WERK-
ZEUGKASTEN (Abbildung 1.9). Darin liegen die wichtigsten und meistgebrauchten
Befehlswerkzeuge wie

die REVIT-STARTSEITE [, auf der Sie weitere Projekte parallel 6ffnen konnten.

die Dateiwerkzeuge NEU [ (vorgabemiRig nicht aktiviert), OFFNEN [Z#, SPEI-
CHERN [H|, SYNCHRONISIERUNGS- UND ANDERUNGSEINSTELLUNGEN [#. Letzte-
res ist wirksam, wenn Sie ein Zusatzprogramm fiir die Verwaltung von Team-
Projekten besitzen, das eine Zentraldatei in der Cloud verwaltet.

ferner die beiden Werkzeuge ZURUCK <7 und WIEDERHERSTELLEN >, um
einen oder mehrere Befehle riickgingig zu machen bzw. dies zu widerrufen.
Neben ZURUCK und WIEDERHERSTELLEN finden Sie kleine schwarze Dreiecke,
die Symbole zum Aufklappen. Dahinter verbirgt sich die Anderungshistorie
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mit der Moglichkeit, gleich mehrere Befehle riickgingig zu machen oder wie-
derherzustellen.

PLOTTEN =] — Hiermit kénnen die komplette aktuelle Ansicht, der momentan
sichtbare Teil davon oder ausgewihlte Ansichten oder Pline mit dem Standard-
Plotter geplottet werden.

PDF [ — erstellt eine PDF-Datei aus Plinen und Ansichten.

STEUERELEMENTE UND BEMARUNGEN AKTIVIEREN "2 — steuert die Sichtbarkeit
von Sperrsymbolen fur Elemente, Abhingigkeiten und temporire Bemafiun-
gen.

MESSEN & — Hiermit konnen Sie Mafie in Threr Konstruktion zur Information
abnehmen, ohne permanent eine Bemafiung erstellen zu miissen. Mit der Op-
tion ZWISCHEN ZWEI REFERENZEN MESSEN kann der Abstand zweier Punktposi-
tionen ermittelt werden oder mit AN ELEMENT ENTLANG MESSEN die Linge eines
linearen Elements.

AUSGERICHTETE BEMARUNG " — ist ein sehr universeller Bemaflungsbefehl
mit vielen Optionen, der permanente Bemafdungen fiir komplette Winde in-
Klusive der Offnungen oder Wandverschneidungen erstellen kann.

NACH KATEGORIE BESCHRIFTEN (@ — erzeugt eine Beschriftung, die fiir jede
Element-Kategorie einstellbar ist, wie z.B. Nummerierung der Fenster und Tu-
ren.

TexT /A — erstellt einen beliebig einzugebenden Beschriftungstext.
3D-ANSICHT | — Dies ist der schnellste Weg in die Standard-3D-Ansicht. Da-
hinter verbergen sich noch die Option zur Positionierung einer KAMERA mit
Schwenk in die perspektivische Ansicht und der WALKTHROUGH zum Erzeu-
gen eines bewegten Kamerapfads.

SCHNITT @ — dient zum Zeichnen eines Schnittverlaufs und erzeugt automa-
tisch eine Schnittansicht sowie eine SCHNITT-Kategorie im PROJEKTBROWSER.
FEINE LINIEN == — schaltet von der Anzeige mit zeichentechnisch vorgeschrie-
bener echter Linienstirke zur Anzeige mit extra diinnen Linien um und umge-
kehrt. Das ist zur prizisen Uberpriifung kritischer Positionen sehr niitzlich.
INAKTIVE ANSICHTEN SCHLIEREN Py — schliet aktuell nicht sichtbare Ansichts-
fenster.

FENSTER WECHSELN [ — wechselt zwischen verschiedenen Ansichtsfenstern.

Rechts daneben finden Sie die Drop-down-Liste v SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUG-
KASTEN ANPASSEN, um Werkzeuge zu entfernen oder wieder aufzunehmen. Auch
konnen hier beliebige Werkzeuge aus den Multifunktionsleisten-Registern darun-
ter leicht hinzugefiigt werden. Dazu gehen Sie mit einem Rechtsklick auf ein
Werkzeug und wihlen dann die Kontextmentifunktion ZUM SCHNELLZUGRIFF-
WERKZEUGKASTEN HINZUFUGEN.
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Sichtbarkeit der Teilelemente  Original anzeigen
Natailniimmnor 1

Inaktive Ansichten schliefen

Bo(a- CEE NSO A DO E R cye— N\
i chitektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Fertigheton  Gebdudetechnik SChﬂE"ZUgflff-WEVlGEngESwEHPESSEH |,| }
QIEY (1 FE H..
v Offnen
w Tar Fenster Bauteil Stutz& Dach Decke Geschoss : |
& - + Speichern
Auswihlen « Revlt Startselte Erstellen + Mit Zentraldatei synchrenisieren 1
« Zurick
Eigenschaften X [ Ebenet ¥ Wiederherstellen
+ Drucken
Grundriss - « PDF
+ Steuerelemente und BeraBungen aktivieren
Grundriss: Ebene 0 w Typ bearbeiten + Messen
Abhéngighkeiten 2 A « Ausgerichtete BernaBung
Projektbrowser Gliederung 1 [MODELLIERSICHTEN 1F v Mach Kategorie beschriften
Projektbrowser Gliederung 2 02_AUSBAU & FEMSTER & T...
Grafiken E v Text
AnsichtsmalBstab 1:100 + Standard-3D-Ansicht
MaBstabswert 1: 100 + Schitt
Modell anzeigen MNormal .
Detaillierungsgrad Fein v FeineLinien
v
v

Fenster wechseln

Schnellzugriff-Werkzeugkasten anpassen

\Unter der Multifunktionsleiste anzeigen _JJ

Abb. 1.9: SCHNELLZUGRIFF-WERKZEUGKASTEN und Kontextmendi

1.6.4 Die Info-Leiste

Oben rechts in der INFO-LEISTE finden Sie vier Werkzeuge zur Information und

Kommunikation:

m DURCHSUCHEN ff§ — ermoglicht die Suche nach Begriffen in der Revit-Hilfe-
Dokumentation und bei Autodesk-Online im Internet. Sie kdnnen dort einen
Begriff eingeben und dann auf das Fernglassymbol klicken. Die Fundstellen
werden durchsucht, und Sie kénnen sie zum Nachschlagen anklicken.

B AUTODESK ACCOUNT & — dient zur Anmeldung in der Cloud unter einer Auto-
desk-Kunden-ID. Sie kénnen dort Zeichnungen hinterlegen, die sich von je-
dem Ort aus abrufen lassen.

m AUTODESK APP STORE Y — Hierliber gelangen Sie in den AUTODESK APP-
STORE, wo Sie zahlreiche Zusatzfunktionen gratis oder gegen Gebiihr herun-
terladen konnen.

m HIiFE (2) - - bietet unter Hilfe die iibliche Online-Hilfe zur Information iiber
Befehle und Verfahren an. Im Punkt Info iiber Autodesk Revit 2027 und weiter
unter Produktinformationen konnen Sie die Daten Ihrer Installation und Regis-
trierung finden.
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B AUTODESK ASSISTENT # — Dieser Assistent ist ein Kl-gestiitztes Hilfsmittel,
mit dem Sie Abfragen und Analysen in Umgangssprache gestalten, Bauteillis-
ten erstellen und Ansichten und Pline zusammenstellen kénnen. Dieses
Werkzeug ist in der Entwicklung begriffen und verlangt {iber FORTSETZEN Ihre
Zustimmung zum Thema TECHNOLOGY PREVIEW, weil es Thre Daten auswertet.

1.6.5 Multifunktionsleiste, Register, Gruppen und Flyouts

Unterhalb der Programmleiste erscheint die Multifunktionsleiste mit zahlreichen
Registern. Jedes Register enthilt thematisch gegliederte Gruppen von Befehlen.
Diese Gruppen konnen teilweise noch aufgeblittert werden. Das erkennt man
dann am kleinen schwarzen Dreieck v im unteren Rand. Das Aufblittern kann
iiber eine Pin-Nadel fixiert werden. Auch einzelne Funktionen mit v lassen sich
so aufblattern.

L
Andern

Auswahlen + Erstellen

- Werkzeug
mit Flyout

Abb. 1.10: Struktur der Multifunktionsleisten mit Registern, Gruppen, Werkzeugen

Architektur

[3 @ @ @ g] U IF' é [® Raum Flache + [® rRaum Fiache +

o ’ 2
Andern Tur Fenster Bautel  Stitze  Dach Decke Raumtrennungsiinie Raumtrennungslinie
[ reum beschrifien ~ [ Flache beschrifien [® Raum beschriften - [B) Flache beschriften ~

Erste Raum & Fls
Nichttragende Wand

(B2 Farbschemata

Wand: tragend 7 L Fischen- und VolunRglferechnungen
el Raum & Flache

Wand iber Flache ! N

Abb. 1.11: Flyouts bei Werkzeugen und Gruppen

Auswahlen +

In manchen Gruppentiteln finden Sie rechts einen kleinen schrigen Pfeil W (Stid-
ostpfeil). Dahinter befinden sich tiblicherweise spezielle Einstellungen und Stile
fiir die Befehle dieser Gruppe.

Eine Gruppe kann auch nach einem Klick auf den Gruppennamen @ auf die Zei-
chenfliche gezogen werden @, ©. Sie wird ggf. erst dann mit voller Breite darge-
stellt, d.h. mit allen Funktionen. Zum Repositionieren der Gruppe klickt man sie
an @ und hat dann zwei Optionen. An der Griffleiste links @ kann man sie direkt
wieder mit gedriickter Maustaste in die Registerleiste ziehen @. Alternativ kann
man auch auf das kleine Werkzeug in der rechten Leiste @ klicken, um die
Gruppe an ihre Ursprungsposition @ zu bringen.
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ekt1 - Grundriss: Ebene 0 « @ B dridder@t-onl.r W (@) - .5 X
enarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andemn

t & Raum & Flache - -\d‘y z;Iz ‘—‘Wap Y Anzeigen

e [ Raumtrennungslinie > Hlp, Verti 17 Referenzebene

Raster Festlegen

7 Gau“, [ER Viewer
]

Nach
ppe ~ [/ Raum beschriften ~ [B Fliche beschriften ~ F\ach&

Raum & Flache =

Bezug'Q Arbeitsebene
Q

ndriss: Ebs dridder@t-onl...~ ® 'I - g X ...
Ansicht eine Gruppe kann man am

Ik Gruppentitel herausziehen |-

und dann auf dieses

Wodelllinie Ra;ter lege -
- [_;E'l Raum beschriften = [32 F\a:he beschrj 8?3 lcon klicken
Madell <p als & Wand Bezu &
Ve l Nach Schacht Wand Vertikal Gaub
E erti =
Nach Schacht Flache
Fliche J Gau Offune
Offnung [
I QP
. ‘
: ¥ z z QI -
P = B 4 zum

P Mach Schacht Wand Vi Gaibe i wd Repositionieren

Flach . .
e‘ s o % hier anklicken
nung

Abb. 1.12: Gruppe auf Zeichenfliche ziehen und wieder zuriicksetzen

o? S G Y

Mach Schacht Wand Vertikal Gau
Flache

Offnung

In der Multifunktionsleiste werden folgende Register angeboten:

B ARCHITEKTUR

enthilt die grundlegenden Konstruktionsbefehle in den Gruppen ERSTELLEN
und ERSCHLIERUNG mit den Werkzeugen fiir WAND, TUR, FENSTER, DACH,
GESCHOSSDECKE und TREPPE, um nur die fundamentalen zu nennen.

Aber auch Funktionen fiir zweidimensionale Zeichnungsobjekte und Hilfs-
geometrien wie MODELLTEXT und MODELLLINIE liegen hier in der Gruppe
MODELL.

Die Raumstempel und Flichenberechnungen kénnen mit den Werkzeugen
in RAUM & FLACHE erzeugt werden.

Eine Legende fiir Raumstempel finden Sie nicht hier, sondern im Register AN-
SICHT!

Unter OFFNUNG finden sich verschiedenste Werkzeuge fiir Wand-, Decken-
und Dachdurchbriiche.

Unter BEZUG konnen Sie mit RASTER Hilfslinien in Draufsichten und seitli-
chen Ansichten definieren, die Hilfsebenen vertikal zu den Geschossen
erzeugen, sowie mit REFERENZEBENE weitere Hilfsebenen mit beliebiger
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Neigung in Seitenansichten und Schnitten festlegen, die zur Festlegung
von Arbeitsebenen verwendet werden kénnen.

Und schlieflich bietet die Gruppe ARBEITSEBENE fiir die Fille, wo eine
andere Ebene als die normale Draufsicht zum Zeichnen benétigt wird,
unter FESTLEGEN die ARBEITSEBENEN an, die sich an RASTERLINIEN, REFERENZ-
EBENEN oder Objektflichen orientieren kénnen.

w Ingenieurbau  Beton  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einflgen  Beschriften  Berechnung  Kérper & Grundstick  Zusarmmen

UlEW (W 8 | @ B B s

; - = T\, Modelllinie
Wand  Tar Fenster [Bauteil Stiitze Dach |Decke | Geschossdecke | Fassadensystermn Fassadenraster Pfosten
= a = 3 [&] modelgruppe -

Andern

Auswihlen + Erstellen Modell

Atarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern =~
7 HE Gelander - [ Raum - [ Fiache - '\<‘/ 3[: & Wand L@ [ Anzeigen
( H= o
Barop [22 Raumtrennungslinie g Ay, Vertikal L7 Referenzebene
7 Nach Schacht 77 Raster | Festlegen
& Treppe [§2 Raum beschriften = [ Flache beschriften = Flache [ Gaube 7 Viewer
ErschlieBung Raum & Flache « Offnung Bezug Arbeitsebene

Abb. 1.13: Register ARCHITEKTUR

B INGENIEURBAU
Im Register INGENIEURBAU finden sich in der Gruppe INGENIEURBAU neben
dem aus dem Register ARCHITEKTUR schon bekannten Befehl STUTZE wei-
tere Konstruktionsbefehle fiir Tragwerkselemente wie TRAGER und STREBE.
TRAGERSYSTEME werden fiir groRe Decken und Dachstiihle interessant, das
Werkzeug RASTER in der Gruppe BEZUG vereinfacht das Positionieren regel-
mifig angeordneter Stiitzen.

Unter MODELL|BAUTEIL kénnen Sie entweder aus einer umfangreichen
Bibliothek seltener benutzte Bauelemente auswihlen oder eigene Bauteile
als Volumenkdorper erstellen.

Bei den OFFNUNGEN werden hier neben den schon aus dem Register ARCHI-
TEKTUR bekannten auch Durchbriiche in Trdagern bei NACH FLACHE angebo-
ten.

Einfigen

Beschriften Berechnung Kdrper 8 Grundstick

Archltek\‘:url Ingenieurbau Beton Stahlbau Gebdudetechnik

 [Z]|S|U0] <« M]sp 2 0 82 =
Andern | Trager | Wand | Stitze | Geschossdecke Fachwerkbinded Strebe Triger- |Verbindung  Verbindungs-  Einzeln Wand  Platte
N T system automatisierung -

Auswihlen - Ingenieurbau 7 Verbindung + o Fundament
Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzrpodule  ZSndern

@A . © |Zg gl @ @B L4

Bauteil Medelltext Modelllinie  Modellgruppe | Mach Schacht Wand Vertikal Gaube Raster | Festlegen Anzeigen Referenzebene Viewer
h - Flache h

Modell Offnung Bezug Arbeitsebene

Abb. 1.14: Register INGENIEURBAU
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m BETON — Hiermit kénnen Thre Winde und Decken in konfigurierbare Betonfer-
tigteile segmentiert werden. Die Gruppe BEWEHRUNG bietet Funktionen fiir

verschiedene Bewehrungen an.
Berechnung B

Architektur

Einfiigen  Beschriften

Gebéudetechnik

Matte iiber Einzel- Uberdeckung Einstellungen fir Bewehrungs-
Uberdeckung

Flache
matte
Einstellungen

Fliche

— ——
\ngemeurhauﬂtahlhau
b &g
einstellungen

Bewehrung Linear Gemarpht

Andern

Auswahlen +

Karper 8 Grundstiick

Andern =~
B [} =

Zusatzmodule
'

Verwalten
i
Festlegen  Anzeigen Referenzebene Viewer

Bewehrung

Ansicht

Zusammenarbeit
Il = o &
i Kunﬂgur‘atiuﬂ Mattenkonfigurator
Arbeitsebene

5 (B e

[ & @

Teilen Montage- Bewehrung Benutzerdefinierte Fertigungs- CAM-
Plane

Einzelmatte Export
Fertigheton-Einstellungen

Teile
Fertigheton-Detaillierung

Abb. 1.15: Register BETON
B STAHLBAU — Dieses Register enthilt Werkzeuge zur Gestaltung der Verbindun-

gen zwischen Stiitzen und Trigern.

Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Anu

Beschriften  Berechnung & Grundstuck
I = ] (@]
H & P
Festlegen  Anzeigen Referenzebene Viewer

Einfgen
Arbeitsebene

[Pl Aschitekiur

3
Andern

Verbindung v

Auswahlen v

installation an.

l Stahlbau l
. A 4 2
| & Abw ¥ © oo I
Verbindungs- Ecken Ausklinkung Kirzen Kontur- Ausklinkung Gehrung Schnitt durch Schnitt entlang
Parametrische Schnitte

Verbindung
automatisierung
Fertigungselemente

geneigt Schritt

abschnitt
Modifikatoren

Platte  Schrauben SchweiBnshte

Abb. 1.16: Register STAHLBAU
m GEBAUDETECHNIK — Dieses Register bietet zahlreiche Funktionen zur Gebiude-

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile| Gebaudetechnik |Einfigen  Beschriften  Berechnung  Karpermodell & Grundstiick ~ Zusammenarbeit  Ansic
=1I
Q (]
HLS- MSR-  Rohr  Rohr- Parsllele
Bauteile Feldgerate platzhalter Rohre T ag
Sanitar und Rohg

Luftkanal Luftkanal-
platzhalter 0] kanal
s Fertigung
Zusatzmodule  Andern =
o @ @ &
Festlegen ‘@

Andern

Auswahlen =

2 2 () Ha
lﬁ Flex-  Luft- MEP-Fertigung P&ID Modellierer
durchlass Teil Luftkanalsteife
3 MEP-Detaillierung P&ID-Zusammenarbeit » HLS ¥

Fertigungs-

HLK
Verwalten
S

Zusammenarbeit  Ansicht
an @
Komponente Leuchte Bauteil

1odell & Grundstick
=y — )Z(.. &
. o D
0 5 = W gn o
Sanitar- Sanitar-  Sprinkler  Kabel Kabel- Leerrchr Parallele Elektrische
ausstattung installation M trasse eerrohre Ausstattung
Fl Elektro s Modell Arbeitsebene

tohrleitungen

Abb. 1.17: Register GEBAUDETECHNIK
m EINFUGEN - enthilt alle méglichen Befehle zum VERKNUPFEN und IMPORTIE-

REN von Objekten aus verschiedenen Quellen. Verkniipfen kénnen Sie

andere REVIT-Projekte,
IFC-Daten-Modelle, die im neutralen CAD-Format International Founda-

tion Classes vorliegen,
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andere CAD-Formate wie DWG und DXF von AutoCAD®, DGN von
MicroStation, SAT (ACIS-Format aus anderen ACIS-basierenden CAD-Sys-

temen), SKP von SketchUp (Trimble),

ein ABZIEHBILD zum Anheften an eine Modell-Oberfliche in den Pixelfor-

maten BMP, JPG, JPEG, PNG und TIF,
PUNKTWOLKEN von Laserscannern,

Dateien von einem KOORDINATIONS-MODELL aus NAVISWORKS (NWD-,
NWC-Dateien). Mit NAVISWORKS konnen Modelle iibergreifend tiber Soft-
wareprogramme verschiedener Hersteller erstellt und zum Abgleich der

unterschiedlichen Geometrien verwendet werden.

Die verkniipften Daten bleiben als externe Dateien nur an das Revit-Modell
angehingt und reprisentieren den aktuellen Zustand der jeweiligen Datei. Mit
VERKNUPFUNGEN VERWALTEN konnen sie auch aus dem Projekt entfernt oder

wihrend der aktuellen Sitzung aktualisiert werden.

Beim IMPORTIEREN werden Kopien der Dateien in das Revit-Projekt hineinko-
piert und sind damit unabhingig von der Ursprungsdatei. Der Import ist mog-

lich

fiir CAD-Formate wie oben

mit AUS DATEI EINFUGEN fiir das Revit-Format RVT und das Autodesk-

interne Austauschformat ADSK z.B. aus Inventor

mit BILD, um ein Hintergrundbild fiir die orthogonalen Ansichten aus den
Kategorien GRUNDRISSE, DECKENPLANE, ANSICHTEN (d.h. Auflenansichten)

und SCHNITTE zu nutzen

brchitektur  Ingenieurbau  Beton  Stahlbau Gehéudetechmk Beschriften  Berechnung  Kdrper 8 Grundstiick ~ Zusammenarbeit  Ansicht

i JVerknipfungen Revit

| '@]@@ % 5SS § FE 2

Fi verwalten verknapfen erknapfen verknupfen verknopfen  Markierung M wolke modell verknupfen verknupfen Eigenschaften

IFC CAD Topografie DWEF- Abziehbild  Punkt-  Koordinations- PDF Bild Erweiterte

Verkniipfungen

dVerwalten  Zusatzmodule  Andern =~
s

= = 22 > m [1
GE -
L B WO H | DO
CAD ghXML PDF Bild Familie Autodesk-Familie Als Gruppe Aus Datei
importieren Jmportieren importieren importieren  laden laden laden einfligen

Impartieren u I Aus Bibliothek laden I

Abb. 1.18: Register EINFUGEN

B BESCHRIFTEN — umfasst die Befehlsgruppe BEMARUNG mit allen Bemaflungs-
befehlen, die Gruppe DETAIL mit den Werkzeugen fiir das Zeichnen und Illus-
trieren in zweidimensionalen Detailzeichnungen, weiter die iiblichen Textbe-
fehle. Die Gruppe BESCHRIFTUNG enthilt automatisierte Befehle fiir Bauteilbe-
schriftungen. Schliellich findet sich unter FARBFULLUNG noch die FARBEN-

LEGENDE zur Erginzung der Raumstempel aus dem Register ARCHITEKTUR.
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m BERECHNUNG - bietet Thnen verschiedene Berechnungsmoglichkeiten fiir die
Konstruktion an. Am interessantesten diirfte die energetische Berechnung des
Gebidudes sein, die tiberschligig die Kiihl- und Heizlast berechnen kann. Be-
dingung ist natiirlich, dass MEP-Riume definiert sind und das Gebiude kom-
plett und dicht ist.

b /4\)/ ‘-—- A Radial & Hahenkote Detaillinie £ Anderungswolke | A Text
- \

T . :
- (%) Durchmesser A Punk]:}ourclmate /7] Bereich ~ [F] Detailgruppe ~ % Rechtschreibung
Andern Ausgerichtet Linear Winkel o [A} grupp o 9

hnung  Kérpermodell &

‘:'/1 Bogenlange = Neigungskote Bauteil - Eﬁ Dammung aulien :%3'\ Suchen/ Ersetzen

Auswahlen Bemafiung ~ Detail Text y

-odudetechnik _ Einfugen  Beschriften  Berechnung

1_[3} l—(fﬁ) I@E Tragerbeschriftungen "(:':1 Ansichtsreferenz l—% i

. A 1T Mehrere Kategorien [_% Raurnbeschriftung 2 Treppen- Nummerierung
Mach Kategorie Alle Bauelementschliissel
a | beschriften beschriften 9 Materizlbeschriftung [ MEP-Raum-Beschriftung % Mehrfach- Bewehrung - i 5

Beschriftung «

5 Luftkanal-Legende| <~ Spannrichtung =|= Fliche Eﬂ] Matte

5 Rohr-Legende Trager Linear

) 2 Symbaol ! 3 ¥

= Farben-Legende & Lauflinie &3 Bewehrung
Farbfillung Symbol

Abb. 1.19: Register BESCHRIFTEN

Element Schale  Kopplung Auflagerbedingungen Lasten Analytische | MEP-R MEP-R: MEP-Raumbenennung  Mach Nach
- A i Raumtrennung Bes: g Skizze Raumn
| Tragwerk-B - Il IEP-Riume ~ JEeneneinteiuna]
B == & oS 7 I e o
3} w v =g v v = D =—
Uberschlagige  Verteiler-  Bauteilliste/ Druckverlust Druch ht L Unterbrechungen | Anschlusssteuerelemente  Luftianal-  Rohr-  Farben-
Heiz- undl Kuhllast Bauteillisten Mengen  Luftkanal far Rahr iberprifen  aberprifen uberprifen  anzeigen anzeigen Legende Legende Legende
| L Berichte und o || JVEP- Verbindungen M || Farbfullung |
o 22 2 @ == [ Bl ¥ [
Ll =F =3 R 3 4 4
Analyse Wi i fvork Standort E ystem- E fell-_ Berechnung Fla L Fl ung
und Verlauf erstellen  analyse  Einstellungen © Belastungsbegrenzung *  Belastung
L Forma-Analysen Il J[Foims Carbon Insights][ Flekdroanalyse |

I m‘ e J [ Anzeigen
RS
- Referenzebene
Bewegungs- Hindernisse Mehrfach- Unidirektionale Personen- Raum-  Festlegen

pfad anzeigen  pfade Anzeige Inhalte  raster Viewer
| Routen-Analyse o | Arbeitsebene |[rgwerksberechnung]

Abb. 1.20: Register BERECHNUNG

m KORPER & GRUNDSTUCK — Hierunter verbergen sich mehrere Arten von Kon-
struktionen.
Einerseits konnen Sie Dinge als PROJEKTKORPER modellieren, fiir die keine
fertigen Elemente zur Verfiigung stehen.

Andererseits konnen Sie Gebiudeauflenkonturen als PROJEKTKORPER mo-
dellieren und mit UBER FLACHE MODELLIEREN dann aus den Aufenflichen
und Stockwerken die Architekturelemente FASSADENSYSTEM, DACH, WAND
und GESCHOSSDECKE erzeugen. Man nennt diese Vorgehensweise konzepti-
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onlles Design im Gegensatz zum uiblichen Vorgehen, wo Geschoss fiir Ge-
schoss und Wand fiir Wand einzeln erstellt werden.

Mit GELANDE konnen Sie einzelne Vermessungspunkte mit Héhenangaben
eingeben, um ein Gelinde zu modellieren.

chriften  Berechnung  Kap

g 99 8§

Fassadensystern Dach Wand Geschossdecke Geldndemodell

Ingenieurbau  Beton  Stahlbau  Gebdudetechnik  Einfig

U

Kérper anzeigen nach
Ansichtseinstellungen

Entwurfskarper Uber Flache moedellieren

Zusammenarbeit  Ansich Zusatzmodule  Andern =~

& A H &

Kontextabhingige Daten | Geldndemodell | AuBen- Park- Grundstiicks-
T bauteil platz grenze

Grundstiick modellieren = Analyse

Abb. 1.21: Register KORPER & GRUNDSTUCK

B ZUSAMMENARBEIT — In diesem Register geht es um die Verwaltung einzelner
Bearbeitungsbereiche fiir den Fall der Teamarbeit.

tektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften  Berechnung  Karpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit

= A?_—‘ Lr' ‘j Aktiver Bearbeitungshereich: @q @i ﬁ‘\ =
o & v & v &
Bearbeitungsanforderungen Zusammenarbeit Bearbeitungsbereiche Mit Zentralclatei  Letrte neu Alle eigenen. Worksharing
syhchronisieren laclen freigeben Monitor
Kommunikation Zusammenarbeit verwalten + Synchronisieren +

Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern (==

2 B £ ¢ & @&

Anderungsprotokall Sicherungskopie Versffentlichungs- - Szenarien Koordini.. Freigeben
anzeigen wiederherstellen  Einstellungen verwalten
Modelle verwalten + - -

Abb. 1.22: Register ZUSAMMENARBEIT

B ANSICHT — Hier finden Sie viele wichtige Werkzeuge zur Steuerung der An-
zeige.
Unter GRAFIK liegt die Funktion SICHTBARKEIT/GRAFIKEN, mit der Sie die
Sichtbarkeit aller Elemente in der aktuellen Ansicht steuern kénnen. So ist
beispielsweise der PROJEKT-BASISPUNKT nicht iiberall sichtbar. Unter der
Kategorie GRUNDSTUCK ist er zu finden und kann hier aktiviert werden.
Auch das GELANDE kann hier unter TOPOGRAFIE aktiviert werden. In der
hier im Buch verwendeten einfachen Architektur-Vorlage sind die norma-
len Architekturelemente sichtbar geschaltet. Wenn Sie aber spiter beispiels-
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weise im Bereich GEBAUDETECHNIK Sanitirinstallationen vornehmen wollen,
miissen Sie erst viele Kategorien fiir Rohrleitungen etc. sichtbar schalten,
um Thre Konstruktionen zu sehen. Auch viele Komponenten aus dem
GEBAUDETECHNIK-Bereich miissen Sie erst aus den Autodesk-BIM-Biblio-
theken laden, bevor sie verwendet werden konnen.

Mit FEINE LINIEN kann die Bildschirmdarstellung von echten Linienstirken
umgeschaltet werden auf ganz diinne Linien. Das ist sehr niitzlich zur
Uberpriifung exakter Geometrien.

Des Weiteren konnen Sie unter ERSTELLEN mit SCHNITT Schnittverldufe
festlegen und damit automatisch die Schnittansicht im PROJEKTBROWSER
erzeugen. Mit DETAILAUSSCHNITT wird auch wieder automatisch eine neue
Ansicht mit dem spezifizierten Ausschnitt im PROJEKTBROWSER erzeugt.

Am rechten Ende des Registers finden Sie schliefRlich Werkzeuge zur Steue-
rung der Zeichenfenster-Sichtbarkeit und letztlich das Werkzeug BENUTZER-
OBERFLACHE zum Ein- und Ausschalten der wichtigen einzelnen Oberflichen-
elemente wie VIEWCUBE, PROJEKTBROWSER, EIGENSCHAFTEN etc.

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebaudetechnik  Einfugen  Beschriften  Berechnung

[> rDL|1 | Sichtbarkeit/ Grafiken | Verdeckte Linien anzeigen ‘.,*\D Y2 Cloud- Rendering =~  #
i S \_/

L] =
o (= Filter [Z% Verdeckte Linien entfernen
Andern Ansichtsvorlagen g 5 Render @ Twinmotion +
- - a] 2 5
H == Feine Linien 5 Schnittprofil =
| Auswihlen v Brank o Darstellung

.4 Betonfertigteile  Gebaudetechnik  Einfugen  Beschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstu

-

Ansicht ™

[® Draufsichten = [ Zeichenansicht EE Bauteillisten - 3
£ Ansicht - 7} Ansicht duplizieren ~ =t Bildausschnitt

Legenden -

Schnitt  Detailausschnitt

Erstellen

.8 Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule  Andern

=
™ Plan [& Plankopf [ Anpassungslinie bt} = mE= DD mess) "/.‘7
- i & .

[E} Ansicht Qf Anderungen wz Ansichtsreferenz R . R
o5 Fenster _ Inaktive Ansichtenals Alleanordnen Benutzeroberfliche | Ansichtsbereich-

HE Hilfslinienraster ~  wechseln” schlieBen Registerkarten Farbschema

Planzusammenstellung Fenster

Abb. 1.23: Register ANSICHT

m VERWALTEN — Hier finden Sie zahlreiche Einstellungen fiir das Projekt, von de-
nen viele auf Standardwerten bleiben kénnen.
Unter PROJEKTINFORMATIONEN kénnen die projektspezifischen Daten ein-
gegeben werden, die dann teilweise auch im Schriftkopf der Pline ange-
zeigt und geplottet werden.
Mit PROJEKTSTANDARDS UBERTRAGEN koénnen Einstellungen aus einem an-
deren parallel ge6ffneten Projekt iibernommen werden.

Interessant sind die Funktionen unter PROJEKTPOSITION. Hiermit ldsst sich
das Projekt an der geografisch korrekten Position positionieren und auch
nach der aktuellen Hohe und Nordrichtung ausrichten.
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Warnung vor der Funktion NICHT VERWENDETE BEREINIGEN: Diese Funktion ent-
fernt alle bisher nicht benutzten Bauelemente aus der internen Projektbibliothek.
Dies ist nur zu empfehlen, wenn am Projekt keine weiteren Anderungen mehr
vorgenommen werden sollen. Nur mit PROJEKTSTANDARDS UBERTRAGEN kénnen
Sie spiter die fehlenden Bibliotheksteile wieder aus einem anderen Projekt be-
schaffen!

Unter PHASEN finden Sie eine Verwaltung von verschiedenen Projektpha-
sen wie BESTAND, ABRISS, NEUBAU.

Architektur  Ingenieurbau  Stahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiigen  Beschriften g

@ 52 Objekistile Ijii‘ [ Projektparameter 05 Projekts
i W & Gorcinsam genutzte Parameter [ Nich
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E [z Proy
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Jeschriften  Berechnung  Kérpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Zusatzmodule

E'E Projektstandards Gbertragen 122 Eg Tragwerkseinstellungen = % @ Standort 1
]
+ ICL Nicht verwendete bereinigen F|'§| MEP-Einstellungen ~ E, Koordinaten ~ !

Weitere
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E epn @R da B|ER & ]

oLk  eul, = G| = iy
Entwurfsoptionen Studie Ergebnisse Verknipfungen "~ | Phasen | y & Dynamo Dynamo Player
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Entwurfsoptionen Generatives Design ~ Projekt verwalten | Phasen JAuswahl Abfrage Erweiterungen Visuelle Pragrammierung

Abb. 1.24: Register VERWALTEN

Datei Architektur Ingenieurbau Stahlbau Betomcertigteilef n
% @ Hilfe m -«

Andern Modell{e) dbertragen  Info  RFA konvertieren 1
in Formlt
Auswihlen « eTransmit Formlt-Konverter k

Abb. 1.25: Register ZUSATZMODULE

B ZUSATZMODULE — Hier finden sich verschiedene Funktionsgruppen fiir Pro-
jektverwaltung und Zusammenarbeit:

ETRANSMIT — packt ein Revit-Projekt und zugehérige Dateien zum Versand.
Diese Funktion kann nur aktiviert werden, wenn alle Projekte geschlossen sind
und oben links neben dem REVIT-LOGO das START-ICON |&| angeklickt wird.

FORMIT CONVERTER — ermdglicht den Austausch von Revit-Dateien (*.RVT)
und Familien (*.RFA) mit Formit, einer neuen Software fiir konzeptionelles
Design.
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m ANDERN - Dieses Register enthilt etliche allgemeine und spezielle Bearbeitungs-
funktionen fiir verschiedene Elemente. Sobald ein Element angeklickt wird, er-
weitert sich dieses Register noch um elementspezifische Funktionen.

In der Gruppe ANDERN liegen die iiblichen CAD-Bearbeitungsbefehle wie
VERSCHIEBEN #*, DREHEN (0), SKALIEREN &J etc.

In der Gruppe MESSEN finden Sie sowohl die Funktion zum temporiren
BemaRen &= als auch die Funktion AUSGERICHTETE BEMARUNG . zum
Erstellen endgiiltiger Maflketten.

BRI Architektur  IngenigucbanStahlbau  Betonfertigteile  Gebdudetechnik  Einfiiger

% rlD 36 I Ausklinkung - [@] |"__é|i

[ ¢ schnitt - i

E‘lE

Andern Emiugen = Alktivieren
vg E“ @‘u‘erbinden - H.; «
Auswihlen = Eigenschaften mage Geometrie Steuerelemente

en  Beschriften  Berechnung Kﬁrpermodell&GrundstL’lck Zusammenarbei; ile Andern

3
( Ag el u:w =l ("-:
B h 4 = L B ras [DEE
@ i = = x] @ @
Andern Ansicht Viessen Erstellen

Abb. 1.26: Register ANDERN

Falls die MULTIFUNKTIONSLEISTE nicht wie gewohnt dargestellt wird, kénnen Sie
oben ganz rechts auflen neben den REGISTERTITELN iiber v bzw. « in einem
Flyout-Menii wihlen, wie detailliert die Darstellung sein soll.

1.6.6 Benutzung der Werkzeuge

Wenn Sie Werkzeuge @ (Abbildung 1.27) aus den Multifunktionsleisten aufrufen,
miissen Sie mehrere Bedienelemente beachten, die weiter unten einzeln vorge-
stellt werden.

Dazu gehoren:

m ggf. die Flyouts @ der Werkzeuge, sofern es Varianten des Werkzeugs gibt

m gef. die Typen-Auswahl @ fiir verschiedene Objekttypen, wenn Sie etwas erstellen

m die EIGENSCHAFTEN @ mit den fiir das Objekt wihlbaren und einstellbaren Pa-
rametern

m die weiteren OPTIONEN fiir die WAND stehen am Ende der MULTIFUNKTIONS-
LEISTE @ (siehe Abbildung 1.28 bis Abbildung 1.30),

39
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m ggf. die Bearbeitung und das Duplizieren von Typen @, wenn Sie Eigenschaften
brauchen, die nicht iiber EIGENSCHAFTEN modifizierbar sind, sondern nur
durch Anderungen am Typ festgelegt werden kénnen

m die STATUSLEISTE @ mit den Eingabeaufforderungen des Werkzeugs, damit Sie
wissen, was als Eingabe nun verlangt wird
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Abb. 1.27: Schritte bei der Benutzung der Werkzeuge
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Abb. 1.28: Befehl TRAGENDE WAND mit Optionen fiir wichtige Einstellungen
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Abb. 1.29: Befehl NICHTTRAGENDE WAND mit Optionen und in zwei Erweiterungsgruppen der
Multifunktionsleiste
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Abb. 1.30: Befehl TUR mit Optionen

1.6.7 Exemplar- und Typeneigenschaften, neue Elementtypen

In der obersten Leiste bei EIGENSCHAFTEN wihlen Sie das Element aus, darunter
werden dann die spezifischen geometrischen und sonstigen Eigenschaften dieses
Elements eingestellt, die Exemplareigenschafien. Es gibt aber auch Typeneigenschaf-
ten, die nicht in diesen Bereichen veridndert werden kénnen, sondern iiber den Typ
festgelegt sind und erst tiber die Schaltfliche TYP BEARBEITEN erreichbar sind.

Eigenschaften x
O,
| Basiswand Typaus Elhl |
Ks 240 - > KS 240
Neue(r) Wande & T TR L ] Typeneigenschaften Ks 365
fir gesamten T
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a 25(
Abhangigkeit unten - =5 - Duplieren... Le230
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Verlangerungsabstand u... 0,0000
Abhangigkeit oben D STE 200
Nicht verkniipfte Hohe Parameter Wert [
Versatz oben EE— A STE 250
Oberkante st fidert. Konstruktion Bearbeiten. ..
9 g Abschluss an Offnungen Keine STE 300
Abschluss an Wanden Keine
jig von Karper Ereite 0,3400 Zuletzt verwendete Typen
Querschnittsdefinition 8 KFeomas R basionand : K5 240
Querschnitt Vertikal S
Grafiken A ———
Traowerk S
B 2] Fillmuster fiir groben MaBsta: <Flachenfillung>
= - Farbidilung fir groben Mast il Rot ]
Exemplareigenschaften Materialien und Oberflichen A
fu-r Einzelne Elemente Tragendes Material Mauerwerk - Kalksandstein
s Tragwerk .
dndern Filter Tragend / Nichttragend [ ]
Analytische Eigenschaften %
Warmedurchgangskoeffizient 12
Thermischer Widerstand (R]
Thermisch wirksame Masse
Absorptionsgrad 0,100000
Rauigkeit 1
ID-Daten S

Sortieren nach: 21 El %l

<< Vorschau Abbrechen Anwenden

Abb. 1.31: EIGENSCHAFTEN

7
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Wenn Sie beispielsweise eine Wand mit Kalksandstein-Mauerwerk und Stirke
49 cm briuchten, dann werden Sie sehen, dass es nur Winde KS 115, KS 240 und
KS 365 gibt. Fiir eine stirkere Wand miissten Sie einen neuen Wandtyp anlegen.
Dazu wihlen Sie TYP BEARBEITEN Hg und dann im Dialogfeld TYPENEIGENSCHAF-
TEN die Option DUPLIZIEREN @, um einen neuen Namen @ @ und neue Werte @
wie hier fiir die Wandstirke @ einzugeben @ (Abbildung 1.32).

Typencigenschaften
Famile: Systemfamilie: Basiswand v
Typ: KS 385

Fiillmuster fiir groben MaBstab _ <Flachenfiillung>
Farbfallung fiir groben MaBstab [l Rot

Materialien und Oberflschen A
Tragendes Material Mauerwerk - Kalksandstein
Tragwerk A
Filter Tragend / Nichttragend [ ]

Analytische Eigenschaften A

Warmedurchgangskoeffizient (U:7,
Thermischer Widerstand (R)

)
78,33 /K
0,100000
i

Thermisch wirksame Masse

Absorptionsgrad
B

Wie wirken sich diese Eigenschaften aus?

<< Vorschau Abbrechen Anwenden

Abb. 1.32: Neuen Wandtyp durch Duplizieren erstellen
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Die STATUSLEISTE zeigt links unten die Anfragen des aktuell gewihlten Werkzeugs
an. Dies ist sehr niitzlich, damit Sie wissen, was das Werkzeug eigentlich von Thnen
will. Dies wird leider oft ignoriert, was wiederum zu Fehlbedienungen fiihrt.

'Kid<en Sie, um den Wandstartpunkt einzugeben.

&

Objekte in Unterlagen wahlen

Eingabeaufforderung
des aktuellen Befehls

Abb. 1.33: Statusleiste

Fixierte Elemente wahlen
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4

Elemente nach Flache wahlen
Elemente bei Auswahlen verschieben

/5[3) =5 2 [F KO
Objekte in Verknupfungen wahlen / [

Hintergrundprozesse

:

Zeigt Anzahl gewahlter Objekte an
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Eigenschaften X
Grundriss -

Grundriss: Ebene -1 »| gl Typ bearbeiten
Grafiken et [
Ansichtsmabistab 1:100

M T 100

Modell anzeigen Mormal

Detailierungsgrad Mittel

*“Wﬂlw w-ww gt

=N m 'y il
Systemfarbschemata Bearbeiten J
Standardanzeigestil fiir An... iKeine
Sonnenbshn i

Unterlage 2
Bereich: Basisebene Ebene 0

Bereich: Oberste Ebene Ebene 2
Augrichtung der Unterlage  {Mach oben

Zuschneidebereich i

Zuschneidebereich sichtbar ([ -
Hilfe zu Eigenschaften anwenden

Abb. 1.34: Unterlagen zum aktuellen Geschoss

Auf der rechten Seite finden sich noch einige Icons fiir Objektwahlvorgaben:

B VERKNUPFUNGEN AUSWAHLEN < — Solange dies aktiv ist, konnen Sie Ele-
mente, die Sie mit EINFUGEN|... VERKNUPFEN eingefiigt haben, wie beispiels-
weise verkniipfte CAD-Dateien, wihlen.

B UNTERLAGE WAHLEN £% — Wenn dies aktiviert wird, lassen sich auch Elemente
in der Unterlage zum aktuellen Geschoss wihlen. Eine Unterlage ist eine andere
Geschossebene, die in EIGENSCHAFTEN der aktuellen Geschossebenen im Bereich
UNTERLAGE praktisch zum Durchpausen eingeschaltet werden kann. Es kann
dort auch ein Bereich von Geschossen eingestellt sein.

m FIXIERTE ELEMENTE WAHLEN & — Fixierte Elemente wie etwa die Referenz-
ebene in Abbildung 1.35 kénnen gewihlt werden, solange dieses Werkzeug ak-
tiviert ist.

| Fixiertes Element F-/@

| e e em— ey, e e e e— e e— J—
Y-Ur?ﬁ?ung fid
B | Referenzebenen : Referenzebene: Y-Ursprung i

Abb. 1.35: Fixiertes Element: REFERENZEBENE

m ELEMENTE NACH FLACHE WAHLEN [ — Standardmiflig ist mit diesem Werk-
zeug die Wahl von Elementen nur durch Anklicken von Kanten méglich. Nach
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Umschalten auf Flichenwahl [i; ist die Elementwahl auch durch Berithren der
Flichen méglich. Damit kénnen Sie eine Geschossdecke in der Grundrissan-
sicht nicht nur iiber die — meist verdeckten — Kanten, sondern einfach durch
Klick in die Deckenfliche hinein wihlen.

m ELEMENTE BEI AUSWAHLEN VERSCHIEBEN *; — ermdglicht das sofortige Verschie-
ben von gewihlten Elementen mit dem Cursor. Zum Verschieben von Elemen-
ten ist damit also kein extra Befehl VERSCHIEBEN mehr nétig. Sie miissen nur
das Element markieren, die linke Maustaste gedriickt lassen und kénnen es dann
an eine andere Position ziehen. Da ein Element bei Revit standardmafig an vor-
handenen Kanten automatisch einrastet, auch in der Verlingerung bestehender
Kanten, ist dies dann eine sehr bequeme Art fiir Korrekturarbeiten.

m HINTERGRUNDPROZESSE @ — zeigt an, welche Prozesse, beispielsweise Berech-
nungen, noch im Hintergrund laufen.

m FILTER ¥ — Wenn Sie Objekte gewihlt haben, kénnen Sie hier sehen, wie
viele Objekte sich in der Auswahl bzw. in einer gefilterten Auswahl befinden.
Ein AUSWAHLFILTER 7, mit dem Sie aus einer Auswahl noch Objekte nach Ka-
tegorien herausfiltern kénnen, erscheint immer oben in der Multifunktionsleiste,
wenn Sie im Wahlmodus sind.

Wichtig: Dialog mit dem Computer - Statusleiste beachten

Sie sollten wenigstens in der Lernphase die Anfragetexte der Befehle in der Sta-
tusleiste ganz unten links verfolgen, damit Sie erfahren, was die Befehle von Thnen
wollen. Der Text dndert sich aber, sobald Sie Objekte mit dem Cursor beriihren.
Auflerdem bleibt der aktuelle Befehl immer aktiv, bis Sie ihn mit abgebro-
chen haben! Das ist gewshnungsbediirftig!

1.6.9 Ansichtssteuerung

Zwischen Zeichenfliche und Statusleiste liegen die Werkzeuge der ANSICHTS-
STEUERUNG. Je nach gewihlter Ansicht — ob 3D oder Geschossebenen — stehen
hier verschiedene Optionen zur Verfiigung.

Ein-/-Ausschalten von Funktionen der Ansichtssteuerung:

Viele der Funktionen haben nur die Optionen Ein und Aus. Der Modus Aus
wurde in den bisherigen Revit-Versionen mit einem roten x markiert. In der ak-
tuellen Version wird die Option Ein durch eine gelbe eingeschaltete Glithlampe
signalisiert, die Option Aus dagegen durch eine blaue ausgeschaltete
Glithlampe. Im Schwarz-Weif3-Druck erscheint Letztere dann etwas dunkler
grau.
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Benutzerdef.... l Objekte permanent ausblenden/isclieren
1:1 (‘EGrafikanzgigeoptionen... ; L
1:2 Kategorie isolieren
1:5 (7 Drahtmodell Kategeorie aushlenden
1:10 @‘u‘erdecld:e Linie Element isolieren
1:20 @ Schattiert Element ausblenden
1225 {7 Einheitliche Fagflen - - .
1:50 O npordr aushlenden/isolieren zurdcksetzen
Texturen
1100 &P Realistisch Sonneneinstellungen...
1:200 e Eigenschaften tempordrer Ansicht aktivieren
1: 500 Cerob #® Sonnenbahn aus
1: 1000 =1 mittel Tl Vorlageneigenschaften ternpordr anwenden...
1: 2000 EFei
1: 5000 Sonnenstudi nsichtseigenschaften wiederherstellen

. h )
Malistab —l—b 1: 100 ® Lo <Cp R G w,‘;b o rE S A
] 1 Abh3ngigkeiten anzeigen

Detailgenauigkeit /
Grafikanzeigeoptionen Verschiebungen hervorheben
Sonneneinstellungen
Schatten

Eigenschaften tempordrer Ansicht
Dialogfeld Rendern (in 3D-Ansichten) Verdeckte Elemente anzeigen
Ansichtsbereich zuschneiden Voriibergehend aushlenden

Berechnungsmodell ausblenden

Zuschneidebereich anzeigen  Gesperrte 3D-Ansicht (in 3D-Ansichten)

Abb. 1.36: Ansichtssteuerung

Folgende Einstellungen sind méglich:

m MARSTAB 1:100 - Hier wihlen Sie den gewiinschten Maf3stab fiir die
spdtere Anzeige auf dem Plan. Unter BENUTZERDEFINIERT konnen Sie eigene
Mafstibe definieren.

m DETAILGENAUIGKEIT EZ] — Es gibt drei Detailgenauigkeiten fiir die Darstellung
der Architekturelemente: GROB, MITTEL, FEIN. Um beispielsweise die An-
schlagsrichtungen der Fensterfliigel zu realisieren, brauchen Sie FEIN.

m BiipsTIL (] - Insbesondere fiir die 3D-ANSICHT ist es interessant, zu wihlen
zwischen

GRAFIKANZEIGEOPTIONEN — zum Andern der Anzeigevoreinstellungen in
der aktuellen Ansicht, um beispielsweise Schattenwurf oder skizzenhafte
Linie zu aktivieren

DRAHTMODELL — Darstellung der Konstruktion tiber die Elementkanten und
Sichtkanten

VERDECKTE LINIE — blendet die verdeckten Kanten aus. zeigt Flichen weif an.
SCHATTIERT — zeigt die Elemente mit ihren Farben und Schattierung an.

EINHEITLICHE FARBEN — zeigt die Elemente mit ihren Farben ohne Schattie-
rung an.

TEXTUREN — zeigt Oberflichen mit Materialeigenschaften an.

REALISTISCH — zeigt die Elemente mit ihren Oberflichen-Materialien, Far-
ben und Schattierung an.



