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Kapitel 1

Schnellstart: Wie geht das?

In diesem einleitenden Kapitel wird zunichst die Installation des Programms
beschrieben und dann anhand eines einfachen Beispiels ein kurzer Uberblick
tiber die Bedienung gegeben. Die Vertiefung tiber einzelne Bedienelemente, die
Benutzeroberfliche und eine systematische Einfithrung in die Konstruktions-
weise mit Archicad wird in den nachfolgenden Kapiteln gebracht.

11 Archicad und BIM

Archicad ist ein ausgereiftes CAD-System fiir Architekturaufgaben. Es arbeitet ob-
jektorientiert und erstellt ein Gebdudemodell aus Architekturelementen, die aus
einem Werkzeugkasten gewihlt werden und durch Einstellen ihrer Eigenschaften
an die Anforderungen des Projekts angepasst werden. Diese Architekturelemente
tragen alle Informationen {iber Materialien, Abmessungen und Volumen bei sich
und sind damit intelligente Objekte. Die internen Informationen der Objekte wer-
den automatisch in Form von Teilelisten, Stiicklisten, Massenlisten und Raum-
stempeln als Projektdaten zusammengefasst und sind stets automatisch aktuell.
Es handelt sich hier also nicht um ein Basis-CAD-Programm, das seine Konstruk-
tionen aus einzelnen Linien, Bégen, Kreisen etc. zusammensetzt, sondern um ein
fortgeschrittenes CAD-System mit intelligenten Objekten und fortschrittlicher
Konstruktionstechnik. Archicad nennt sein CAD-Modell deshalb BIM, Building In-
formation Model. Es gibt zur eigentlichen CAD-Software noch eine interessante
Projektverwaltungssoftware, den Graphisoft BIM Server. Damit konnen Projekte,
auf die mehrere Mitarbeiter zugreifen sollen, im Netzwerk verwaltet und mit Zu-
griffsrechten versehen werden.

1.2 Neuheiten der aktuellen Version

Archicad 29 weist gegentiber der Vorgingerversion einige Neuerungen und Ver-
besserungen auf.

m AI-ASSISTENT — Die Beta-Version eines Al-Assistenten wurde implementiert,
um als modernes Werkzeug bei Hilfeanfragen zu Archicad-Themen und kom-
plexen Objektwahlen zur Verfiigung zu stehen.

W SCHNELLES DREHEN — Eine schnelle Drehen-Funktion fiir Drehungen um +/-90°
wurde mit den Tastenkiirzeln (Strg]+(=] bzw. [Strg]+[«] implementiert.

15
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Kapitel 1

Schnellstart: Wie geht das?

3D-AUFLOSUNGSVERBESSERUNG — Die Auflésung von 3D-Darstellungen in Lay-
outs kann tiber Kontextmenti dieser Bilder reguliert werden.

DIREKTEINGABE FUR OFFNUNGEN IN SEITENANSICHTEN — Mit dem OFFNUNGS-
Werkzeug kénnen Offnungen in Schnitten und Ansichten direkt erzeugt wer-
den.

AUSSCHNITTE FILTERN — AUSSCHNITTE kénnen tiber einen Index und wihlbare
Kriterien gefiltert, iberpriift und — bei Nichtverwendung — gelscht werden.
PROJEKTORDNER AUF-/ZUBLATTERN — Im Kontextmenti der Projektordner gibt
es eine Option zum schnellen Ein-/Ausschalten aller untergeordneten Ordner.
BIBLIOTHEKSAKTUALISIERUNGEN — Archicads Bibliotheken werden in kiinftigen
Updates erginzt. Im ersten Update sind neue Biume. Aufziige und Schiebetii-
ren enthalten.

VERBESSERUNGEN FUR AUSWERTUNGSFORMATIERUNGEN — Die Felder in Auswer-
tungslisten kénnen {iber Farben, Einheiten, Prifixe und Ersatztexte fiir Nullen
vielfiltiger formatiert werden.

PFEILSPITZEN FUR 2D-KURVEN — Alle 2D-Kurven von LINIE bis SPLINE kénnen
mit diversen Pfeilspitzen versehen werden.

MARKER MIT UMBAU-STATUS — Auch Marker kénnen nun einem bestimmten
Umbau-Status zugeordnet werden.

PDF-SEITEN ERSETZEN — Sie kénnen PDF-Seiten in einem Layout durch eine
andere Seite desselben PDF-Dokuments ersetzen.

ARCHICAD-VERBINDUNGEN (BIMPLUS, BLUEBEAM) — Sofern Sie entsprechende
Accounts besitzen, kénnen Sie auf das BIMPLUS (Allplan) zugreifen, um
Modelle zu vergleichen oder auf Bluebeam (Softwarelésung zur PDF-Verarbei-
tung).

1.3 Die Testversion

Unter http://www.graphisoft.de konnen Sie eine Testversion von Archicad 29
itbers Internet herunterladen. Sie finden auf der Begriilungsseite oben rechts
einen Button JETZT TESTEN. Nach einem Klick darauf erscheint ein Fenster zur
Auswahl der Art der Testversion. Unter STUDIUM/AUSBILDUNG/SCHULE/LEHRE
kann mit einem Ausbildungsnachweis eine Lizenz fiir ein Jahr angefordert wer-
den, unter KOMMERZIELL kann eine 30-Tage-Test-Lizenz erhalten werden. Die
Lizenznummer wird jeweils nach einer Registrierung zugewiesen.

1.3.1  Hard- und Software-Voraussetzungen

Folgende 64-Bit-Betriebssysteme werden fiir Archicad 29 empfohlen:

Windows 11
macOS 14 Sonoma, 15 Sequoia oder 16 Tahoe



1.3
Die Testversion

Als Hardware wird mindestens vorausgesetzt:

Fur PC oder Mac: Ein 64-Bit-Prozessor mit vier oder mehr Kernen wird empfoh-
len (AMD Ryzen 5 bis 9, Apple M1 bis M2 Ultra), mindestens aber zwei Kerne.

16 GB RAM-Speicher oder mehr werden empfohlen.

Mindestens 5 GB freier Speicherplatz auf einem SSD-Laufwerk fiir die kom-
plette Installation

Zusitzlich 10 GB Festplattenspeicher oder mehr pro aktivem Projekt

Bildschirmauflosung von 1920 x 1080 Pixel oder mehr wird empfohlen, min-
destens 1440 x 900 Pixel.

DirectX 11-kompatible Grafikkarte mit mindestens 4 GB

Fir die Redshift Rendering Engine ist eine NVIDIA-Grafikkarte mit Cuda 7.0
oder hoher oder AMDs Navi/Vega notig, sowie ein VRAM-Speicher mit min-
destens 8 GB.

Zeigegerit: Maus oder Trackball
Schnelles Internet fiir den Software-Download und Updates

Fiir die kommerzielle Vollversion ist entweder eine Cloud-Lizenz, ein Archicad-
CodeMeter-Hardware- oder -Software-Key notig.

1.3.2 Installation

Obwohl Sie zur Ausfithrung von Archicad nur einfache Benutzerrechte benétigen,
miissen Sie fiir die Installation Administratorrechte auf dem Rechner besitzen.
Aufierdem sollten alle anderen Anwendungen geschlossen sein.

GRJAPHI:SDFI'
i Archicad

Abbrechen

Abb. 1.1: Installation von Archicad 29
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Nach dem Download fithren Sie die Datei ARCHICAD-29.0.0-GER.exe aus dem
Download-Verzeichnis aus. Es erscheint ein Hauptdialogfenster (Abbildung 1.1)
und dann eine Reihe weiterer Dialogfenster, die Sie meist mit einem Klick auf
WEITER durchlaufen.

Wenn eine vorherige Version von Archicad gefunden wird, kénnten Sie einige Ein-
stellungen ibernehmen. Es wird aber empfohlen, die neuesten Programmeinstel-
lungen zu benutzen.

Mit FERTIGSTELLEN wird die Installation beendet.

1.3.3 Die deutschen Vorlagen

Vermutlich liegt es an Windows 11, dass ArchiCAD 29 nicht die korrekte Vorlage fiir
die deutsche Version 1idt. Stattdessen startet das Programm bisher mit einer inter-
nationalen Vorlage, die nicht so einfach gewechselt werden kann, wie es im Text des
Startfensters empfohlen wird. Da ich nicht weif3, wann dieses Startproblem korri-
giert werden kann, beschreibe ich hier fiir den Fall der Fille einfach mal, wie man
sich schnell deutsche Vorlagen aus dem Internet selbstindig beschaffen kann.

Es gibt dabei zwei Vorlagen, die sich in der Lage des Bezugspunkts fiir die Ge-
schosshéhen unterscheiden:

m Die Vorlage mit dem Bezugspunkt, also der Hohe 0 m, auf der Oberkante des
FertigfuRbodens fiihrt in ihrem Namen die Kennzeichnung OK_FF,

m die Vorlage mit dem Bezugspunkt auf der Rohdecke trigt die Kennzeichnung
OK_RD.

Der Link zu den beiden Vorlagen wire:

www.graphisoft.com/de/service-support/downloads?section=cross-
border-cooperation&localization-GER.

Auf dieser Seite schalten Sie nun noch auf Online-Template um und finden
dann die oben beschriebenen Vorlagendateien mit der Endung *. tp1.

Diese Vorlagen sollten Sie dann auch im Vorlagenverzeichnis ablegen:

C:\Programme\Graphisoft\Archicad 29\Grundeinstellungen\Archicad.

1.4 Programmstart und Benutzeroberfliche

1.4.1 Neues Projekt starten

Wir wollen hier zunichst Archicad so benutzen, wie es bei normaler Installation
eingerichtet ist.

Archicad 29

Abb. 1.2: Startsymbol fuir Archicad 29 auf dem Desktop
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Nach Programmstart erscheint das Start-Dialogfenster (Abbildung 1.3). Hier wih-
len Sie, ob Sie ein neues Projekt beginnen wollen (= NEUES PROJEKT) oder eine
bestehende Konstruktion fortsetzen wollen (= PROJEKT SUCHEN). Sie konnten sich
auch an einem Team-Projekt beteiligen, wenn der BIM-Server installiert und
gestartet ist. Fiir die erste Konstruktion wihlen Sie hier NEUES PROJEKT @.

Wenn Sie wie oben beschrieben die deutschen Vorlagen gespeichert haben, dann
werden neben der internationalen Vorlage 00 ARCHICAD INT TEMPLATE.TPL zwei
Vorlagen angeboten, die sich in der Geschoss-Organisation unterscheiden. Bei 01
AC29.3000.DEFAULT.01 ARCHICAD BEISPIEL-VORLAGE — GESCHOSS OK FF.TPL
startet und endet ein Geschoss mit der Oberkante des Fertigfuftbodens (OK FF). Bei
der zweiten Vorlage erstreckt sich das Geschoss zwischen den Oberkanten der Roh-
decken (OK RD). Da fiir viele Mafle der FertigfufRboden mit Hohe 0 niitzlich ist,
verwenden Sie hier als Vorlage am besten die AC29.3000.DEFAULT.01 ARCHICAD
BEISPIEL-VORLAGE - GESCHOSS OK FF.TPL @ und wihlen die Arbeitsumgebung PRO-
FIL ARCHITEKTUR 29 @. Dann beenden Sie den Dialog mit NEU, und die Vorlage,
zugehorige Bibliotheken und die Benutzeroberfliche werden geladen.

/" Archicad 29 starten S— o x
{2} Start
- i) StART Detlef Ridder (5
(2 Axtuen
@ Neu..  NEUES PROJEKT STARTEN F (=1
[, Offnen... 4
[ i
&4 Teamwork.. Neues Projekt... 4+ Projekt suchen.. o Teamv.
= L Beginnen Sie mit einer Projekt auf Inrem Rechner suchen q Treten Sig
emen integrienten u‘t:rIU“ oder lhrer ("\ Projekr
eigenen Vorlagendatei zusamny
0 Aktuelles _--‘ <
@ Uber 7 Neues Projekt ? X d
Ein neues Projekt erstellen aus: P
 BEISPIELPROJEKTE (Oerse ]
E DDAM\ | 4
Let]L$ 00 Archicad INT Template tpl
AC29.3000.02 Archicad Beispiel-Vorlage - Gesch¥
® f. AC29.3000.DEFAULT.01 Archicad Bei...iel-Vorlage - Geschoss OK FF.tpl 9
[t} Cniine nach Vorlagen suchen
St
i s
Nach Vorlag
i T gg;ﬁﬂ; Tu e =) :
e B Letzt detes Prfil
= Wu A | I Letztes verwendetes Profil elates verwendetes Profl
i profil
Mehr or
Archicad Demoprojekt... @ Profil HKLSE Planung 29
® Profil Tragwerksplanung 23
Com ), [
> / B lamansmamin it il IS S SO _ SR _our S

Abb. 1.3: Start-Dialogfenster bei Archicad

Auf dem Bildschirm erscheint fiir einige Sekunden zunichst ein Dialogfenster
mit Lizenzhinweisen, die Sie auch per Klick akzeptieren kénnen.

Dann wird beim ersten Start im Vordergrund ein empfehlenswertes LERN CENTER
(Abbildung 1.4) mit den Registern PRODUKT-TOUR, QUICK-TUTORIALS und HILFE
zur Einfithrung in die Moglichkeiten des Programms angezeigt. Es ist als kleine
Einfiihrung in die Bedienung recht empfehlenswert. Sie kénnen das LERN CENTER
auch nachtriglich tiber das Menti HILFE|LERN CENTER jederzeit aufrufen.
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x

[ b Pmduunnum.] [ (B Quick-Tutorials ] [ @ Hilfe ] | % ot 5
Willkommen! Wiahlen Sie eine Tour, oder entdecken Sie neue Funktionen 5]
‘ G
o
AR ==
= [MEP Designer - Grundlagen ] [ Archicad Grundiagen |
—S) (==
. qries T
Neu in Archicad 29 [ Archicad Arbeitsablauf - Produkt- !'msr]
| o 8

SR WP __ SRS U Ny S I‘JJ‘.’-—“ ‘/]M

MEP Designer
s Minuten

Abb. 1.4: Das neue LERN CENTER

1.4.2 Archicad-Benutzeroberfliche

Nach Schliefen des LERN CENTERS erscheint mitten im zentralen GRUNDRISSFENS-
TER ein Hinweistext auf der Zeichenfliche @. Auf der linken Seite dieses Texts wird
die héhenmifige Zuordnung von Geschosshéhen, Decken und Winden beschrie-
ben (Abbildung 1.6).

/7 Ohne Titel - Archicad 28 o Q ) - o x
Ablage Bearbeiten Ansicht Pl = ption: work Fenster Hilfe ?—— -ox
| oo ")ilﬂi_&v EER T vuvmﬁlro RRS WO kR B

| &~ O Archicad Start
Jswsersaars | D[] ® 10 wansaugen I R E [ | L ess ‘ gl

start \"_L,c £6 0.0 o _
P ;/’ 5 = ——
71 Markierungsrany IQ projectmappe durensuc.

~_Planung Aufziehen zum f ~ (D onne Titel
R (Wana. Welkmug | VergrsBem des y o © P Geschosse |
Evs(e\lenS\eWindEm " S in das Nawat lv_LI‘ 06
- ormen un
A= ren im Grundriss oder in avigator [So.te
der 3D Ans\cm
UG
=8 e Tool- Legen Sie die Lange von Gescnoss 00 ﬁr_‘:mmm
> Decke | TIPP | [Wandsegmenten fest, indem Sie
deren Referandinis zeichnen O Ansichten
[ s Verbinden Sie zwei Wande, indem ) nmenansic Hten
EE ihre Referanzlinien
=3 Trager [2) Arbeitsbiitter
A oan N [® So funktioniert's ([ petails
30-Dokumente
A scrale e v
[ Y0
Dachfens —
= Animierte
B3 Hilfe ® B X
B Treppe ~ Beschreibungen
A Getander J Do e
Einstellungen..
R oot sesens 9
G Lichtquelle
G tinta n
) Wandabschiuss
us = 2
@ womn n
- Transparentpause:
R Freifiache
[ offnung
Akt
- @

» Sichten @ —_—
» Dokumentation o B B
paXego Y] Y[ oo r|m@m 1100 » | 00 Y] B Komp.h »\Ums/m @w.\r»\r.m:»\ahowcﬂ@mm v [ oty
Anfangspunkt fiir Wandrechteck festlegen. B  GRAPHISOFT ID

Abb. 1.5: Archicad-29-Benutzeroberfliche nach dem Start
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Unten wird darauf hingewiesen, dass Sie eine niitzliche MODELLIERUNGSRICHTLINIE

fiir Thr Projekt aus dem Internet herunterladen kénnen.

In dieser Vorlage liegt das Geschoss aul OKFF 0,00. Das Geschoss geht von OKFF zu OKFF.

—
| 0z ,l.RCHICAD Beispiel-Vorlage - Ges(husi 0K RD‘+\ ~ ‘
—

Die Rohdecke und der ehoren immer in das gleiche Geschoss.
” 01 FREH\EAD Beispiel-Voriage - Gt;mnsF OK FF. 1;\ /—‘ Genon zum Gesenass 0G |

Geschoss 06
Genort zum Gescnoss 0G

Gehort zum Geschoss EG

Wir empfehien Ihnen, Ihr Projekd

Geschoss OG ™

Gehort zum GeschossEG | |———

Diese finden Sie aur: NHp:/WWw.graphisoft ae'open-nmtupennm -funktionien/

Abb. 1.6: Hinweise zur Orientierung von Decken und Wanden

In dieser Vorlage liegt das Geschoss auf OKRD -0,10. Das Geschoss geht von OKRD zu OKRD.
Zu einem Geschoss gehort der Bodenaufbau und die Rohdecke dariber.

Gehdrt zum Geschoss 0G

Gehort zum Geschoss EG

Gehdrtzum Geschoss EG
Gehort zum Geschoss UG

ichtlinie aufzubaven.

Diesen Hinweis-Text konnen Sie anklicken oder iiber zwei Klicks mit einer Box

markieren @ und mit der Taste 16schen.

Programmleiste

Der oberste graue Balken, die PROGRAMMLEISTE @ zeigt den Namen der aktuellen
Projektdatei und den Programmnamen an. Hier wird zunichst mit Ohne Titel
angedeutet, dass die Datei noch nicht gespeichert wurde und deshalb auch noch
keinen Namen trigt. Um Threm Projekt einen Namen zu geben, genfigt es, den
iiblichen Befehl SICHERN in der Multifunktionsleiste zu starten und einen
Namen einzugeben. Die Archicad-Zeichnung wird mit der Dateiendung *.PLN —
abgeleitet von »PLaN« — gespeichert. Die Sicherungsdateien erhalten die Endung

* BPN entsprechend »Backup-PlaN«.

Meniileiste

Unter der PROGRAMMLEISTE finden Sie die MENULEISTE @. Sie enthilt in Aufklapp-

mentis die Befehlsaufrufe nach Kategorien geordnet.

Symbolleiste STANDARD

Darunter liegt die Symbolleiste STANDARD @ mit Funktionen wie NEU, OFFNEN,

SICHERN, DRUCKEN und vielen weiteren Werkzeugen.
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Infofenster

Unter der Mentileiste liegt das INFOFENSTER @, das immer die wichtigsten Details
des aktuellen Konstruktionswerkzeugs anzeigt. Wenn kein Werkzeug aktiv ist, liegen
dort die Einstellungen fiir das PFEIL-Werkzeug. Normalerweise ist dieses Fenster
eine Zeile hoch, es kann aber durch Herunterziehen des Zeichenfenster-Rands
vergroflert werden, um mehr Eingabeoptionen des aktuellen Werkzeugs zu sehen.

Ansichts-Tabs

Darunter liegt eine Leiste @, die Tabs zum Aufruf verschiedener Zeichnungsan-
sichten enthilt. Vorgabemiflig liegt hier nur ein Tab flir das GRUNDRISSFENSTER
des Erdgeschosses. Weitere Tabs fiir eine 3D-ANSICHT oder andere Modellansich-
ten erscheinen erst, wenn Sie im Navigator entsprechende Ansichten aktiviert
haben. Durch diese Tabs wird das Umschalten zwischen verschiedenen Ansichten
der Zeichnung besonders schnell méglich. Archicad stellt hier dann im Laufe der
Konstruktion immer die zuletzt benutzten Ansichten zur Verfiigung, nicht nur die
voreingestellte Grundrissansicht.

Grundrissfenster,

Den Hauptteil der Bildschirmoberfliche nimmt das GRUNDRISSFENSTER @ ein.
Hier entsteht im normalen Konstruktionsmodus Ihr Projekt in Form von Grund-
rissen. Der KOORDINATENNULLPUNKT wird durch ein Kreuz markiert. Sie werden
feststellen, dass dieses Kreuz nach dem Loschen der Starthinweise links oben auf
dem Bildschirm liegt. Da man meist diesen Punkt als Nullpunkt fiir den Start der
Konstruktion verwenden will, sollte man ihn der Einfachheit halber nach links
unten verlegen. Dazu positionieren Sie den Cursor in die Nihe des Kreuzes, hal-
ten dann das Mausrad gedriickt — der Cursor wandelt sich in ein Handsymbol um
— und bewegen nun den Cursor in die Ecke links unten. Der Vorgang ist der dyna-
mische PAN-Modus, mit dem die Zeichenfliche mit allen darauf befindlichen
Objekten beliebig verschoben werden kann.

Werkzeugkasten

Der WERKZEUGKASTEN erscheint links @ und zeigt fiir jedes markierte Werkzeug
niitzliche TooLTIPPS in Textform an und nach lingerem Verweilen auch eine grafi-
sche Erklirung, die Sie fiir ein Hilfe-Video anklicken kénnen. Der WERKZEUGKAS-
TEN enthilt die Erstellungswerkzeuge fiir die verschiedenen Architekturelemente. Die
einzelnen Werkzeuggruppen

B PLANUNG — Werkzeuge zum Erstellen der Architekturelemente,

m SICHTEN — Werkzeuge zur Erzeugung zusitzlicher Ansichten und

m DOKUMENTATION — Werkzeuge zum Bemaflen, Beschriften und fiir 2D-Skizzen

konnen individuell aufgeblittert oder geschlossen werden.
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Sollte der WERKZEUGKASTEN einmal ganz anders aussehen, dann haben Sie
evtl. beim Start ein anderes PROFIL gewihlt wie beispielsweise die HKLSE-PLA-
NUNG oder TRAGWERKSPLANUNG. Andern Sie das nachtriglich unter OPTIONEN|
ARBEITSUMGEBUNG|PROFIL ANWENDEN|PROFIL ARCHITEKTUR 29.

Navigator

Der NAVIGATOR mit Anzeige aller Geschosse kann tiber den POP-UP NAVIGATOR ©
eingeschaltet werden. Im NAVIGATOR sehen Sie die Struktur des Projekts mit den
verschiedenen Geschossen, Schnitt-, Detail- und 3D-Ansichten und den Zeichnungs-
informationen, die in Listen zusammengefasst werden kénnen.

Transparentpause

Die TRANSPARENTPAUSE @ zur gleichzeitigen Anzeige mehrerer Geschosse ist
standardmiflig aktiviert und unter dem NAVIGATOR platziert. Sie kann iiber das
Menii FENSTER|PALETTEN|TRANSPARENTPAUSENPALETTE aus-/eingeschaltet werden.

Favoriten

Die FAVORITEN konnen unter @ aktiviert werden. Dort finden Sie die bevorzugten
Konstruktionselemente aus den Bibliotheken, auch in grafischer Darstellung. Die
FAVORITEN werden bei vielen Werkzeugen automatisch aktiviert, wenn Sie rechts
neben dem Werkzeug auf das Drop-Down-Symbol v klicken. Eigene Konstruk-
tionselemente mit eigenen Parameterwerten und Namen koénnen Sie spiter hier
auch aus dem EINSTELLUNGSDIALOG jedes Werkzeugs hinzufiigen, um sie jederzeit
sozusagen griffbereit zu halten. Mit einem Doppelklick auf diese FAVORITEN-Ele-
mente in der Palette wird auch das zugehérige Erstellungswerkzeug aktiviert.

Schnell-Optionen

In der Leiste unter dem Zeichenfenster verteilt von links nach rechts finden Sie
die niitzlichen SCHNELL-EINSTELLUNGEN @ der Zeichnungsansicht.

Die bisher genannten Paletten konnen Sie auch iiber das Menti FENSTER|
PALETTEN|... jederzeit aktivieren oder deaktivieren. Unter FENSTER|SYMBOLLEIS-
TEN finden Sie die oben genannten Symbolleisten und auch weitere. PALETTEN
und SYMBOLLEISTEN koénnen per Drag&Drop oder mit einem Doppelklick auch
iiber oder unter dem Zeichenbereich angedockt werden.
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Hilfsmittelleiste

Unter dem GRUNDRISSFENSTER liegt noch die HILFSMITTELLEISTE @ mit Buttons
fur Zoom-Optionen (Abbildung 1.7) auf der linken Hilfte.

. rozentuale - . .
VergroRern P _ Orientierung COrientierung

Zo
l Optimieren Fioren drehen auf feste Winkelrichtungen

b

DC AR 207)% v | o 0,00° » |

DC Q|@ 2@ keineDaten keine Daten

'\‘\ 3D-Rundgang

Zuriick / Vorwarts Schwenken Bewegung relativ zu Objekten
in der Zoom-Reihenfolge mit Maustaste ~ mit Maus- oder Pfeiltasten

Abb. 1.7: Werkzeuge der HILFSMITTELLEISTE fur 2D und 3D

Die ZooM-Werkzeuge in der HILFSMITTELLEISTE haben folgende Bedeutung:

%) VORHERIGER ZOOM — geht in der Zoom-/Schieben-/Drehen-Historie riick-
warts.

G NACHSTER ZOOM — geht in der Zoom-/Schieben-/Drehen-Historie wieder
vorwarts.

() ZOOM-VERGRORERN — Sie wihlen hierbei iiber zwei diagonale Punkte einen
Ausschnitt des Bilds aus, der dann auf den kompletten Bildschirm vergrofiert
wird.

@ ORBIT — Diese Funktion existiert nur, wenn Sie im NAVIGATOR eine 3D-
ANSICHT gewihlt haben. Sie erlaubt durch vertikale Bewegung der gedriickten
Maustaste ein Kippen der 3D-Ansicht, bei horizontaler Bewegung ein Drehen.

# 3D-RUNDGANG — Diese Funktion existiert nur, wenn Sie im NAVIGATOR
eine 3D-ANSICHT gewdhlt haben. Sie bewegen mit Maustaste oder Pfeiltasten
Thre Position relativ zur Konstruktion. € OPTIMIEREN — zeigt die gesamte
Konstruktion bildschirmfiillend an.

200% » ZOoOM - steuert die Vergréflerung auf dem Bildschirm unab-
hingig vom spiteren Plotmafistab. Hier kénnen Sie einen Zoomfaktor aus
einer Liste diskreter Werte auswihlen. Dieses Feld dient der Anzeige des aktu-
ellen Zoomfaktors.

©r ORIENTIERUNG EINSTELLEN — dreht den Bildschirminhalt um einen wéhlba-
ren Drehpunkt (erster Klick) aus einer gewihlten Richtung (zweiter Klick: Punkt
fiir Startwinkel) in eine neue Richtung (dritter Klick: Punkt fiir neuen Winkel).

0,00° » ORIENTIERUNG — Diese Box erlaubt die Auswahl eines festen
Drehwinkels aus einer Box. Ein Klick darauf gentigt, um die Drehung auf
einen festen Wert einzustellen.
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Dialogleiste

Als unterste Leiste des Programms finden Sie eine DIALOGLEISTE @, in der bei
Befehlsbedienung die Eingabeaufforderungen der Werkzeuge erscheinen.

Klicken Sie mit dem Cursor auf ein Element oder ziehen Sie einen Auswahlbereich auf. Driicken Sie far ’

Morphbearbeitung Strg/Ctrl+Umsch, um zwischen Elerment-/Unterelement-Auswahl zu wechseln.

Abb. 1.8: Dialogleiste zur Erlduterung der Eingabe fiir jeden Befehl

In der PROJEKTMAPPE || wird rechts oben unter GESCHOSSE mit 0. EG das Erdge-
schoss als aktuelles Geschoss markiert sein (Abbildung 1.9). Die Geschossnummerie-
rung beginnt automatisch mit 0, der Name EG ist eine Vorgabe, die Sie nach
Rechtsklick darauf iiber GESCHOSS UMBENENNEN auch dndern konnen.

Etwas unterhalb der Strukturdarstellung des NAVIGATORS finden Sie unter
BESCHREIBUNGEN die Schaltfliche EINSTELLUNGEN. Hier konnen Sie mit einem
Klick die Voreinstellungen fiir das Geschoss sehen, dndern und auch weitere
Geschosse mit DARUBER EINFUGEN und DARUNTER EINFUGEN erstellen (Abbildung
1.10) und mit den gewiinschten Hohenangaben versehen. Alternativ erreichen Sie
die GESCHOSS-EINSTELLUNGEN & auch iiber das Rechtsklickmenii eines beliebi-

gen Geschosses.

Im Beispiel werden wir uns zunichst auf ein einziges Geschoss beschrinken.

2 Geschoss-Einstellungen...

strg+7 |

gl Geschoss-Elnstellungen

Rﬂ’.‘hrsk”ck

Nr. Name Hohenkote Geschosshohe = w
. 2 Dach 6,800 3,000
® 106G ‘ 3,900 2,900
| o[ |1.000 J2,900
®  -1Keller

-1,500 2,500

Geschoss
hinzufligen

Daraber einfugen Darunter einfugen

Abbrechen

Abb. 1.9: Einstellungen fiir Geschosse

Geschoss loschen

~

’(flck N

fas) 2
Q, Projektmappe durchsuc...

v (B Ohne Titel

=t

[ Geschosse

5] schnitte
[ Ansichten
[@%) innenansichten
Arbeitsblatter
([ petails
3D-Dokumente
[J) o
[]) Allgemeine Perspekt
() Aligemeine Axonom

T 00 Neue Animations
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1.4.3 Niutzliche Voreinstellungen
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Abb. 1.10: Niitzliche Voreinstellungen fiir die Konstruktion

In der STANDARD-Symbolleiste finden Sie einige niitzliche Werkzeuge (Abbildung
1.10), die Thnen bei der Koordinateneingabe helfen:

m Die HILFSLINIEN @ erscheinen als horizontale, vertikale oder an Objektkanten aus-
gerichtete orangefarbene permanente Hilfslinien. Erzeugt werden sie, indem Sie
die auf dem Grundrissfenster in den vier Himmelsrichtungen am Rand sichtba-
ren orangefarbenen Linien auf eine Punktposition oder eine Elementkante zie-
hen. Neben dem HILFSLINIEN-Werkzeug finden Sie in der Drop-down-Liste
Funktionen zum Loschen aller oder einzelner dieser Hilfslinien.

m FANGHILFEN @ sind temporire Hilfslinien, die automatisch wihrend einer
Konstruktion erscheinen und beim Beenden des Konstruktionsbefehls wieder
verschwinden. Sie gehen von der aktuellen Cursor-Position aus oder an einem
angefahrenen Punkt und erscheinen horizontal oder vertikal oder auch unter
Winkeln von 45° und Vielfachen davon, wenn Sie den Cursor in die entspre-
chende Richtung bewegen. HILFSLINIEN entstehen auch, wenn Sie Element-
kanten etwas linger berithren und dann mit dem Cursor auf die Verlingerung
dieser Kanten fahren. Die gedachte Verlingerung erscheint dann als gestri-
chelte Hilfslinie.
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m FANGPUNKTE @ ist wie FANGHILFEN standardmiflig aktiviert. Vorgabemifig ist
der ENDPUNKT einer Elementkante zum exakten Einrasten eingestellt. Sowie
Sie einen Endpunkt anfahren, erscheint der Cursor in Hikchenform; wenn Sie
dann linger darauf bleiben, wird er hellblau eingekringelt. Der TRACKER bietet
dann die Abstandseingabe von diesem Punkt aus auf den FANGHILFEN an.
Andere Positionen entlang von FANGHILFEN kénnen durch Aufklappen eines
Mentis neben dem FANGHILFEN/-PUNKTE-Werkzeug eingestellt werden. Stan-
dardvorgabe dafiir ist HALFTE, also der Mittelpunkt von Elementkanten.

m Der TRACKER @ ermdglicht, wie oben demonstriert die Koordinateneingabe oder
Abstandseingabe an der Cursorposition.

m Der RASTERFANG @, hier deaktiviert, bewirkt, dass Sie auf den Positionen eines
vordefinierten Rasters einrasten wiirden. Er kann beispielsweise benutzt wer-
den, um Dbei vollen Metern oder anderen charakteristischen Abstinden ein-
zurasten.

m Mit ABSTANDSHILFE ANZEIGEN/AUSBLENDEN @ erhalten Sie bei der Eingabe von
Positionen automatisch die x- und y-Abstinde zu den hier gewihlten Referenz-
objekten angezeigt, die Sie einfach iiberschreiben konnen. Wenn zwei Abstinde
gleichzeitig angezeigt werden, blittern Sie dazwischen mit der (Tab]-Taste.

®m DARSTELLUNG BEARBEITUNGSEBENE @ bietet in 3D-Darstellungen die Anzeige
der aktuellen Arbeitsebene an.

Weitere niitzliche Hilfsmittel sind der ELEMENTFANG und die FAVORITEN.

m Der ELEMENTFANG %¢ @ wird im Menii ANSICHT oder iiber Tastenkiirzel
aktiviert. Er bewirkt, dass die charakteristischen Punkte von Elementen, wie End-
punkte von Winden, fiir dynamische Anderungen, wie beispielsweise dynami-
sche Verschiebungen mit dem PFEIL-Werkzeug, die Form von kleinen Quadra-
ten annehmen und diese Elemente dann mit diesen Quadratpositionen an
Positionen oder Fangpunkten anderer Elemente einrasten kénnen.

m Die FAVORITEN @ konnen Sie iiber das Werkzeug |3%| in der Symbolleiste STAN-
DARD, das Menii FENSTER|PALETTEN|FAVORITEN oder Tastenkiirzel (Strg)+(F]
aktivieren. Damit kénnen Sie hiufig benutzte Elemente in einer Liste zur
schnellen Auswahl anzeigen lassen. Eigene Elemente mit bestimmten individu-
ellen Voreinstellungen kénnen Sie spiter aus dem GRUNDEINSTELLUNGEN-Dia-
logfenster jedes Werkzeugs mit der Schaltfliche FAVORITEN dort ablegen. Als
Beispiel wird in Abbildung 1.11 eine Wand mit Wandstirke 50 cm als Favorit
gespeichert:

1. WERKZEUGKASTEN|PLANUNG v [WAND [

2. INFOLEISTE|WAND|GRUNDEINSTELLUNG|EINSTELLUNGSDIALOG | [):  (aber
nicht v)
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3. Im Dialogfenster WAND-GRUNDEINSTELLUNGEN: Im Panel GEOMETRIE UND
POSITIONIERUNG die Wandstirke [l auf 0,50 dndern

Dariiber im selben Dialogfenster FAVORITEN [¢¢*| anklicken
Unten im Dialogfenster FAVORITEN: NEUER FAVORIT # anklicken
Passenden Namen dafiir eintragen: KS 50 cm

OK anklicken

Neuer Name erscheint in FAVORITEN DURCHSUCHEN

N v

9. Rechts unten auf ANWENDEN klicken

Die neue Wand erscheint nun zusitzlich in der FAVORITEN-PALETTE.

Boc[wrs O-6-mEsa e o =
suchen »
= E— o e £ e
| a [E Favoriten
Grundeinisling 7 awand aussen » I M s B3] statzen-Unterzage -
v B T 5 reseen
- [ wande
3 Marki ( M
ung
== 1] o] 3 5) :
] Wanaabsenluss Mg und PositINg I &
[ st 4 - -
&> Tp ; K 10cm oK 14cm Brandschutz | ohnungstrennw...
3 Unterzug N
A voen f
A scnale D
b E
@ Morph ; 2 nd +
N 1 L‘#J fm
[0 offnung
u hoss:
BB Fenster ARk ¢ |[ Anwenden
0.€G (Aktuel) - 4
HEH Eckfenster
2u Projektursprung [3) | Referenzlinie: ¢ Abbrecher oK
] "
S e — 1,000 =1 0000 N !
Tar
b o P e
FHl Fassade Anwenden |~
- Grundrissdarsteliung -
e objert Auf Geschoss zeigen Nur im Ursprung... & [d #  d NeverFavorit

Abb. 1.11: Favoriten mit eigenem WAND-Element bestiicken

1.5 Die Winde

Um schnell in die Konstruktion einzusteigen, sollen hier zunichst die Aufien-
winde fiir einen einfachen Grundriss gezeichnet werden, dann Innenwinde hin-
zugefiigt und Fenster und Tiiren mit Standard-Bibliotheks-Elementen eingebaut
werden. Die Mafle sind in Abbildung 1.12 gegeben.
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Abb. 1.12: Erste Beispielkonstruktion

1.5.1  Wand-Werkzeug und AuRenwinde

Fiir die ersten Winde beginnen Sie damit, dass Sie im WERKZEUGKASTEN links das
WAND-Werkzeug [} anklicken. Das fithrt dazu, dass im INFOFENSTER oberhalb des
Grundrissfensters die wichtigsten GRUNDEINSTELLUNGEN fiir dieses WAND-Werk-
zeug angezeigt werden (Abbildung 1.13). Auflerdem erscheint sofort ganz unten in
der DIALOGLEISTE die Anfrage ANFANGSPUNKT FUR WAND FESTLEGEN. Hier erfah-
ren Sie bei Aufruf bestimmter Funktionen immer, was zu tun ist. Sofern Sie also
noch nicht auswendig wissen, wie Archicad zu bedienen ist, bekommen Sie hier
unten stets wertvolle Hilfe.

Zur schnellen Auswahl von favorisierten Wandtypen aktivieren Sie gleich im
Wandwerkzeug rechts neben dem Icon mit dem Drop-Down-Symbol v die FAvVO-
RITEN 77| @. Unter der Kategorie WANDE @ konnen Sie beispielsweise den Typ KS
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36,5 cM © mit Doppelklick wihlen. Alternativ erreichen Sie die Wandtypen auch
iiber v @ oben neben der INFO-LEISTE im Icon WAND-EINSTELLUNGSDIALOG | [ -.
Wenn Sie das FAVORITENWERKZEUG |f%] in der STANDARD-Symbolleiste oben @ akti-
viert haben (hellblau hervorgehoben), wird fiir jedes Konstruktionswerkzeug die
Favoritenpalette automatisch angezeigt.

7y ;6“ Wand- Grundemstellung_] e x

) Favorlte_n dauerhaft aktiv...

0. 0.EG Akuell
[]) m Angemein pvmv [0/ Allg]

Info-Fenster mit
Wand-Einstellungen

Geometrie- Aktuelles
methoden Geschoss

Koordinatennullpunkt
oEbene
wahlen

Projektursprung

<—Wand-Favoriten e
ul Wand-
w o  Wand-Werkzeug .
[ S Wonmssrenmna, Grundeinstellung
ot @ Eingabeaufforderung

*¢r Innenansicht Gy Kellerwand + WD 38 ©

e zum Wand-Werkzeug

® e m
(o

» Sonstiges

Anwenden ¥ s u
Q@& 1w e o »[@ 10 |G BeispieiGer | B Komplettes. b | U 025 1100..» | () 04 Beispiel 6. N = —

Abb. 1.13: WAND-Werkzeug aufrufen

Sie sollten einen kurzen Blick auf das INFOFENSTER @ (gestrichelt) oben werfen. Es
enthilt mit mehreren Schaltflichen, einigen Unterkategorien und Eingabefeldern
die wichtigsten Bedienelemente fiir die Festlegung der Parameter fiir eine Wand.

Mit dem Button EINSTELLUNGSDIALOG ' @ wiirden Sie ein Dialogfeld mit den
kompletten Einstellungen fiir ein Wandelement erreichen, die WAND-GRUNDEIN-
STELLUNG (siehe Einblendung rechts unten). Im INFOFENSTER sehen Sie in der ers-
ten Schaltfliche die fuir das aktuelle Element aktivierte EBENE aus der Objektebe-
nen-Verwaltung von Archicad, hier 10 WAND AUREN @.

Archicad legt die Elemente der Konstruktion auf verschiedene logische EBENEN.
Fiir fast jedes Element und auch fiir einzelne Elementtypen gibt es eigene Ebenen,
um damit spiter die Darstellung steuern zu kénnen. So gibt es fiir Wiinde die logi-
schen Ebenen 10 WAND AUREN, 10 WAND INNEN und 10 WAND INNEN TRAGEND. Die
benutzte Ebene wird im INFOFENSTER immer gleich neben dem Element angezeigt
und kann auch dort veridndert werden.
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Nach der Ebenen-Einstellung folgen vier wichtige Buttons @ mit den Geometrieme-
thoden (Abbildung 1.14) zur Wanderstellung:

m GERADE — erstellt im Normalfall mit der Option EINFACH einzelne geradlinige
Wandsegmente. Weitere Optionen sind POLY fiir mehrere verbundene gerade
Wandsegmente, RECHTECKIG fiir rechteckige Wandverbiinde und RECHTECK
GEDREHT fiir rechteckige Wandverbiinde, die unter einem Winkel stehen.

m GEBOGEN — Mit verschiedenen Untervarianten kénnen bogenférmige Wand-
segmente konstruiert werden: MITTELPUNKT UND RADIUS, UMFANG oder TAN-
GENTIAL. Nach Eingabe der benétigten Geometrieelemente wird in den beiden
ersten Methoden noch der Start- und Endwinkel des Bogens angefordert, wih-
rend bei der Methode TANGENTIAL ein Vollkreis entsteht, der aber noch in sei-
ner Lage mit dem sogenannten Augen-Cursor verindert werden kann.

B TRAPEZ — ist eine Sonderform der Wand mit variabler Dicke an den Wanden-
den. Die Wandstirken fiir die beiden Wandenden miissen Sie vorher in der
WAND-GRUNDEINSTELLUNG oder in der INFO-LEISTE unter WANDSTARKE festle-
gen.

m POLYGON - dient zur Erzeugung beliebig geformter Wandstiicke durch Angabe
eines begrenzenden Vielecks, das auch Bogenformen enthalten kann. Damit
kann der Wandquerschnitt beliebig vorgegeben werden. Die Form der einzel-
nen Segmente fiir die Wandkontur wie Linie, Bogen oder tangentialer Bogen
kann tber eine sogenannte PET-PALETTE wihrend der Erstellung gewihlt wer-
den.

Einfach, Poly, Rechteckig, Rechteck Mittelpunkt und Radius, Umfang, Tangential

gedreht
e R R N T V)
\Seor"etr'er"etro:e:
L3 L3 =
— - — —t

Yoo o)
Gerg:le, Gebo’gen , Trapez, Polygon

Abb. 1.14: WAND-Geometriemethoden

Bogen in Tangentenrichtung
Ober Hilfspunkt

Bogen mit tangentialem [Bogen durch drei Punkte]
Anschlufy

Lineares
Segment

Bogen lber
Mittelpunkt und
Endpunkte

VIR Y
i

Abb. 1.15: Pet-Palette fiir Polygon-Wand

31



Kapitel 1
Schnellstart: Wie geht das?

Da Sie in der Folge mehrere verbundene Winde ohne Unterbrechung zeichnen
wollen, sollten Sie die GEOMETRIEMETHODE auf GERADE und PoLy []l. einstellen.

In der nichsten Schaltfliche LAGE DER REFERENZLINIE TJsuer » © bestimmen
Sie die Lage der Wand in Bezug auf die gezeichnete Kurve:

B AUREN — Bei den Geometriemethoden EINFACH und POLY definieren die einge-
gebenen oder angeklickten Positionen die Wand-Referenzlinie, und die Wand-
breite erstreckt sich in »Fahrtrichtung« gesehen nach links von der gezeichne-
ten Kante.

B ZENTRIERT — Die eingegebenen Positionen bestimmen die Wandmitte.

B INNEN — Die Positionen definieren die Wand-Referenzlinie, und die Wand-
breite erstreckt sich in »Fahrtrichtung« gesehen nach rechts von der gezeichne-
ten Kante.

Allerdings gilt fiir die tibrigen Geometriemethoden GEBOGEN oder RECHTECKIG
etwas anderes. Dann liegen die Referenzlinien bei der Option AUREN wirklich
immer auflen, unabhingig davon, wie der Bogen oder das Rechteck aufgezogen
wird. Umgekehrt liegen die Referenzlinien bei diesen Methoden fiir Option INNEN
immer innen.

Mit der nichsten Schaltfliche daneben = @ konnen Sie allerdings die Ausrich-
tungen auch jederzeit umkehren.

Die erste Wand

Im INFOFENSTER der bzw. in den FAVORITEN wird Thnen vorgabemifig eine iso-
lierte Aulenwand mit 0,545 m Stirke angeboten wird. Um hier mit einer einfa-
chen Wand zu beginnen, kdnnten Sie das einerseits im EINSTELLUNGSDIALOG
indern, oder Sie konnten einfach in der aktivierten FAVORITEN-Palette in der Kate-
gorie WANDE die Option KS 36,5 cM mit Doppelklick aktivieren.

Die erste Wand @, @ soll am Projektursprung, dargestellt durch das kleine Kreuz
im Zeichenfenster, starten. Sobald Sie mit dem Cursor in die Nihe dieses Kreuzes
kommen, wandelt sich das Cursorsymbol in ein Hikchen um, es wird mit einem
hellblauen Kreis umrahmt und deutet das Einrasten an €. Sobald Sie nun klicken,
rastet der Cursor ein, und es erscheint eine dynamische Darstellung der Wand mit
der dickeren Referenzlinie auf der aktuellen linken Kante.

Achten Sie an dieser Stelle schon auf die Wandausrichtung. Wenn Sie wie im Fol-
genden im Uhrzeigersinn weiterzeichnen wollen, dann miisste die andere diin-
nere Wandlinie jetzt auf der rechten (Innen-)Seite liegen. Die Wandausrichtung
koénnen Sie noch indern, bevor Sie den Endpunkt des Wandsegments eingeben,
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indem Sie in der INFOLEISTE auf das Werkzeug LAGE DER REFERENZLINIE: WAND AN

seln @.

Wenn Sie dann mit dem Cursor nach oben fahren und sich nahe der Senkrechten
bewegen, erscheint eine hellblaue gestrichelte Hilfslinie mit dem Symbol fiir die
Y-Richtung. Dadurch, dass Sie den Cursor in der Nihe dieser Hilfslinie halten,
konnen Sie auf dieser Hilfslinie mit der Wand einrasten. Damit ist die senkrechte
Richtung dieser Wand bestimmt (Abbildung 1.16).

Haupt Ebene: Geometriemethode: Lage der Referenzlinisc 4
|Gr.rce‘rste ung @& 10 Wand auBen » ||'1| » Lj| ul %Au&en E =)
* Pfeil =8 EI[D- EG] x ED R i % Innen L]
[:::] Markierungsra... Favoriten \ ﬁ‘
* Planung _ |Suchen \ ||§| @ fé}"
[ [J wand v y j [ stitzee Unterzige "
D J Wandabso | ¥ El Treppen
. ) wainde
[] SIuLeE 7 Abstand 799 ¥ & v
&> Decke <I Winkel v9(],-C|-C|’
~
EI7 Unterzug L\\) f‘ m
@ Dach | I:j I:j
5A] schale Ks 11,5 cm KS 24 cm
@ Morph
@ Offnung
I:J Doppel- I:J
52

Fenster
A e Mlick
HEH Eckfenster Wohnungstrennwand... "

% Dachfenster I:'_J-'i )( Anwenden *

Abb. 1.16: Erste Wand mit Startpunkt 0,0

Es erscheint vorgabemifig fiir die Eingabe des Endpunkts nun auch der TRACKER
als Feld mit blauen Texten zur Vereinfachung der Koordinateneingabe. In das fett
hervorgehobene erste TRACKER-Feld ABSTAND konnen Sie nun direkt tiber die Tas-
tatur die Linge der Wand eingeben (7,99) @. Mit der Taste konnten Sie zum
nichsten TRACKER-Feld wechseln, mit beenden Sie die Eingabe. Anstelle
der (Enter]-Taste konnen Sie auch auf das Hikchen rechts neben der Zahl klicken,
um die Eingabe zu akzeptieren. Damit haben Sie das erste Wandstiick erstellt
(Abbildung 1.17).
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J

/" Abstand 743
<1 Winkel 90,00°
~

| s
) 1 — —

Abb. 1.17: Erste Wand fertig, zweite Wand weitergezeichnet mit TRACKER-Eingabe fiir Linge

Die zweite Wand

Wenn Sie die erste Wand fertiggestellt haben, kénnen Sie mit der nachsten Wand
fortfahren, wenn im INFOFENSTER die vorgegebene GEOMETRIEMETHODE POLY
aktiv ist. Mit POLY zeichnen Sie ohne Unterbrechung ein Wandstiick nach dem
anderen. Fahren Sie nun also annihernd waagerecht auf einer gestrichelten hell-
blauen Hilfslinie nach rechts und geben Sie im TRACKER die gewlinschte Linge
von 7,49 ein.

Die dritte Wand

Sie konnen bei der weiteren Konstruktion auch die hellblauen Hilfslinien nutzen,
die von vorangegangenen Punkten der Kontur ausgehen. Solche Hilfslinien erhal-
ten Sie automatisch, wenn Sie die Kontur nicht unterbrechen, und zwar unter
Winkeln von 90° und Vielfachen davon sowie 45° und Vielfachen.

Symbol far
lotrecht

Cursor am
Schnittpunkt

Cursor nicht
, "'lnl"':. am Schnbittpunkt
[

" Abstand 7,990
< Winkel  90,00°

Automatische Hilfslinie
vom Startpunkt der Kontur

}";
(,/'

Abb. 1.18: Automatische Hilfslinien anstelle von Koordinateneingaben nutzen
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Bei der dritten Wand wurde in dieser Weise vorgegangen. Die Wand wurde am
Endpunkt der zweiten Wand weitergezeichnet, diesmal einer senkrechten Hilfsli-
nie nach unten folgend. Der Cursor wurde so weit nach unten gezogen, bis auto-
matisch die waagerechte Hilfslinie vom Startpunkt der ersten Wand her erschien.
Es zeigt sich dann auch ein kleines Logo, das das lotrechte Einrasten symbolisiert.
Mit einem Klick wurde die Position tibernommen.

Die vierte Wand

Die vierte Wand zeichnen Sie nun weiter waagerecht bis zum Startpunkt der Kon-
tur. Wenn Sie die Kontur ohne Unterbrechung gezeichnet haben, wird die Wand-
konstruktion damit automatisch abgeschlossen. Ansonsten miissten Sie
rechtsklicken und OK wihlen, um die Wandkonstruktion abzuschlieflen. Bei der
GEOMETRIEMETHODE GERADE — POLY [[ll erscheint in dem Moment, in dem Sie die
Kontur schlieflen, also die Startposition wieder erreichen, zu Threr Information
evtl. kurzzeitig das HAMMERSYMBOL, das sich aber schnell darauf wieder in den
ZEICHENBLEISTIFT wandelt. Der HAMMER bedeutet, dass das Polygon mit dem
Klick dann geschlossen ist und keine weiteren Positionsanfragen fiir dieses Poly-
gon mehr erscheinen.

[~

" Abstand 7,490
<] Winkel 90,00

Abb. 1.19: Kontur durch Anklicken des Startpunkts schliefen

Die Beschreibung mag so im Text umstindlich klingen, aber in der Praxis erschei-
nen ja die Hilfslinien und die Einrastsymbole automatisch, sodass Sie nur die rich-
tigen Positionen anfahren und dann an der richtigen Stelle klicken miissen ohne
weitere Eingaben Threrseits. Nach kurzer Ubung wird es Thnen gelingen, mit die-
sem Vorgehen schnell und intuitiv mit Archicad zu arbeiten.
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Winde einzeln zeichnen

Falls Sie den Wandbefehl im Modus PoLY verlassen wollen, bevor die Wandkontur
geschlossen ist, driicken Sie die rechte Maustaste und wihlen im Kontextmenii die
Option OK. Ansonsten wird der Befehl beendet, sobald Sie den Anfangspunkt
einer geschlossenen Kontur wieder anklicken. Wenn Sie die Wandkontur derart
unterbrochen haben, miissen Sie mit dem Cursor nur den richtigen Anschluss-
punkt wieder anfahren, der dann erneut hellblau eingekringelt wird, und kénnen
durch Anklicken damit wieder anschlieRen. Haben Sie die Kontur aber unterbro-
chen und neu angestiickelt, dann miissen Sie Hilfslinien, die von anderen Punk-
ten ausgehen, anfordern, indem Sie einen solchen Punkt anfahren (NICHT
anklicken!) und dann von diesem Punkt aus in die gewiinschte Hilfslinienrich-
tung wegziehen. Es entsteht eine blau gestrichelte Hilfslinie. Diese Hilfslinie kon-
nen Sie mit anderen Hilfslinien zum Schnitt bringen und damit beispielsweise
den Endpunkt fiir die dritte Wand erhalten.

Alternative mit Rechteck

Wesentlich schneller arbeiten Sie natiirlich, wenn Sie die fortgeschrittene Geome-
triemethode RECHTECK im WAND-Werkzeug nutzen. Damit entstehen die vier
Winde unter Angabe von zwei diagonalen Positionen.

Haupt: Epene: Geometriem: 1 age der Referenziinie: Struktur:

‘-Gv.w:erste ung [j | | <& A-Wand Aussen '7’:\_‘ 7-1;\/' ::ZAuBen b ﬂ_ > %I L}

Einfach

,,,,,,,,,

Abb. 1.20: Geometriemethoden fiir geradlinige Winde

Bei der Alternative RECHTECK kénnen Sie beide Abmessungen im TRACKER einge-
ben. Mit wechseln Sie in den TRACKER oder tippen gleich direkt fiir den fett
markierten Wert fiir LANGE die Zahl 7,49 ein, wechseln dann mit zu BREITE,
wo Sie den Wert 7,99 eingeben.

Achten Sie darauf, dass die Ausrichtung fiir die Wand-Referenzlinie stimmt. Die
obigen Mafle sind AuRenmafle, also muss dafiir die dicke Referenzlinie aulen lie-
gen. Wenn Sie den Wandbefehl schon begonnen haben und die Wandausrichtung
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noch dndern wollen, kénnen Sie immer in der INFOLEISTE das Werkzeug LAGE DER
REFERENZLINIE =2 | benutzen, um die Wandausrichtung noch zu korrigieren.

«— Linge: 7490
1 Breite: 799 V&
v

Abb. 1.21: Wandrechteck mit TRACKER-Eingabe (iiber [Tab]) fiir Linge und Breite

1.5.2 Die Innenwinde

Fiir die Innenwinde sind mehrere Dinge umzustellen. Die Wandstirke muss eine
andere sein, sie sollen auf eine andere Ebene gelegt werden, und es muss eine
Moglichkeit geschaffen werden, auf den gewlinschten Anfangs- und Endpunkten
einzurasten.

Wandstirke und Ebenen

Die neue Wandstirke 0,24 finden Sie schon im erweiterten INFOFENSTER, oder Sie
wihlen sie wieder iiber die FAVORITEN KS 24 cm mit einem Doppelklick. Ansons-
ten klicken Sie fiir die Einstellung einer anderen Wandstirke im INFOFENSTER des
WAND-Werkzeugs in die Schaltfliche WANDSTARKE oder auf die erste Schaltfliche
EINSTELLUNGSDIALOG [ -|. Im Dialogfenster des EINSTELLUNGSDIALOGS finden
Sie oben rechts die Einstellung der Wandstirke. Andern Sie dort von 0,365 auf
0,24 fiir die ersten Innenwinde und beenden Sie mit OK (Abbildung 1.22).

Falls die EBENE nicht schon vorgabemifig auf WAND INNEN TRAGEND umgestellt
ist, konnen Sie die Ebene entweder im Dialogfenster WAND-GRUNDEINSTELLUNG
ganz unten oder auch im INFOFENSTER mit dem Werkzeug EBENE einstellen. Wih-
len Sie in der Ebenen-Liste die passende Ebene 10 WAND INNEN TRAGEND (Abbil-
dung 1.23).
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Haupt Ebene: Geometriemethode: 4 Lage der Refereniinie: Stru, Warndstirke:
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Abb. 1.22: Einstellungen einer anderen Wandstérke fir Innenwinde

£ 96 Detail BemaBung

FRERAIAPRRRRRRARPPHRRRRRRRRR

£ 70 Elektrik Installation

/" Wand-Grundeinstellung ? x
Yo Grundeinstellung £7 50 Aligemein Bemabung
£F 50 Meblierung £7 50 Aligemein Beschriftung
~ DI Geometrie und Positionierung
— ’J‘“ Py N U £ 50 Sanitsreinrichtung £F 90 Aligemein Dokumentation
A Hame e = ® o sosmane < 91 Lageplan Bematung
@ £F / Archicad-Ebene io) 1 A £7 §0 Ausstattung auBen £F 91 Lageplan Beschriftung
I, SR, SO uEn, e @ £ 00 Hilfskonstruktion o] 1 <7 &0 Baustelleneinrichtung < < 92 Verentwurf Bemabung
@ £ 00 Hotlink Modul ™ 1 £Z 60 Gelande £F 92 Vorentwurf Beschriftung
d @ 10 Wand auBen » | ® < 005s0lid Element Operator o) 1 £7 60 Grenzen £ 93 Entwurfspl...ung Bemakung
@ £Z 10 Bristung o) 1 = &7 93 Entwurfspl
@ £ 10Fassade o] 1 £7 60 Pilanzen auen £7 84 Genehmigu...ng BemaBung
@ £F 10 Statze v 1 £7 60 StraBe 47 94 Genehmigun... Beschriftung
@ £F 10 Wand auBen jo) 1 £7 §0Treppe Rampe aufen £ 95 Ausfiihrun...ung BemaBung
@ £F 10 Wand innen o) 1 £F 60 Urgelinde £F 95 Ausfahrungs... Beschriftung
L 1
1
1

000000000000 OROOOOOOGORLOO
gefeedededesdedaededaaad
FRURRRRURPRARORRRRRRRRRER

O R Ol N N R I I I MBI R O I )

50 Fixeinbauten

vl £ 70 Gas Installation £F 96 Detail Beschriftung
& £ 20Decke T £7 70 Heizung Installation £ 9T Brandschutz
& £ 20 Decke abgehangt T 1 2 70Kkanal £ 97 Brandschut...okumentation
@ £F 20 Fundament o) 1 £Z 70 Lisftung Installation <7 98 Anderung Marker
@ £F 20 Triger T 1 £7 70 Sanitar Installation £7 98 Ansicht Marker
@© £ 20 Unterdimmung (o) 1 £ 70 Schormstein £ 98 Abeitsblatt Marker
@ £ 30 Dachaufbau ol 1 7 80 Baukorperstudie £F 98 Detail Marker
@ £F 30 Dachfenster io) 1 £F 80 BGF BRI £7 98 Innenansicht Marker
@ £F 30 Dachkonstruktion massiv o] 1 £F 50 Raum £7 96 Marker unsichtbar
@ £F 30 Dachstuhl ™ 1 £Z 30 Raumbegrenzung £ 98 Schnitt Marker
@ £ 40 absturzsicherung ol 1 £7 50 Wonhnungsstempel Wh o
@ £ 40 Aufzug T 1 £7 30 Achsraster oy {k
@ £F 40 Rampe o) 1
@ £F 40 Treppe o) 1
© = iol 1
< il 1

£ 50 Kiche

Abb. 1.23: EBENEN-EINSTELLUNG fiir tragende Innenwand
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Eingabe fiir die Innenwinde mit Abstandshilfen

Es gibt verschiedene Methoden, weitere Winde zu positionieren. Am elegantesten
geht es mithilfe der neuen ABSTANDSHILFEN.

Wenn Sie den WAND-Befehl gestartet haben und sich mit dem Cursor inner-
halb der AuRenwinde befinden, erscheinen vier ABSTANDSHILFEN 1, die die
Abstande von den Winden anzeigen @.

Nun fahren Sie auf die linke Wand und sehen, dass der Cursor mit einem Krin-
gel dort einrastet @ und nur noch zwei Abstandshilfen in y-Richtung tibrig
bleiben.

Mit der [Tab]-Taste wechseln Sie nun zu dem Abstandswert @, den Sie dndern
wollen.

Sie iiberschreiben diesen mit 4,135 und beenden mit 0.

Der Startpunkt der Innenwand liegt nun fest, und es erscheint die Anfrage
nach dem Endpunkt @.

Sie ziehen nun waagerecht nach rechts und tiberschreiben den Wert fiir den
ABSTAND mit 3,625 O.

7

L s 3,207

+ 4263 4 4,249

1,023 e

4 2172

A
+ m{\/e 4 4,139V

EN

] 7 4 .
o | 9 gi 1. / Abstand 0,000 1

<1 Winkel 0,00° <J Winkel 0,00°
v

/# Abstand 3,625

+ z629v rd

V&

Abb. 1.24: Koordinateneingabe mit Abstandshilfe und TRACKER-Eingabe fiir den zweiten Punkt

einer Wand
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Alternative: Automatische Hilfslinien und Tracker

Einfacher wird es durch automatische Hilfslinien und die Eingabe von RELA-
TIVKOORDINATEN iiber den TRACKER. Dazu (Abbildung 1.25)

1. aktivieren Sie das WAND-Werkzeug und wihlen WANDREFERENZLINIE INNEN

TRAGEND,
2. schalten Sie HILFSLINIEN [t und TRACKER fg. ~ ein, aber ggf. Rasterfang 1%
aus,

3. fahren Sie die Ecke unten links an, bis das Hikchensymbol erscheint und die
Wand-Innenecke hellblau umkringelt wird (nicht klicken!),

4. fahren Sie an der Wandkante nach oben, wobei eine hellblau gestrichelte Hilfs-
linie erscheint,

5. geben Sie im TRACKER den relativen Abstand mit 4,135 und ein. Damit
ist der Startpunkt der Innenwand gegeben. Achten Sie darauf, dass dies das
Maf fiir die untere Wandkante ist. Gegebenenfalls miissen Sie die Wandaus-

6. Ziehen Sie dann mit dem Cursor waagerecht nach rechts entlang einer neuen

Hilfslinie riiber, geben Sie im TRACKER die Wandlinge iiber den ABSTAND 3,625
ein und beenden Sie mit [Enter].

Dokumentatio e Teamy, 5
Ebene- 9 Emethode:
[ |=||| @ Wand Auss » » »

2 Ahslan
< Winkel

B
~

i

1 Y-Koordinzte 2609
v

. & Avstand
< X-Koordinate

Abb. 1.25: Koordinateneingabe entlang Hilfslinie und TRACKER-Eingabe fiir zweiten Punkt
einer Wand
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Methode 3: Wand verschieben

Sie kénnen auch einfach die eine vorhandene Wand auf den gewiinschten Abstand
ziehen. Eine vorhandene oder zunichst an der falschen Position erstellte Wand @,
@® wird mit dem PFEIL-Werkzeug [ & | angeklickt @, erscheint dann in Griin und
bietet Bearbeitungsfunktionen in der PET-PALETTE @ an. Hiermit wird die Wand
um den Abstand verschoben @, der aus Abbildung 1.12 ohne zusitzliches Rech-
nen entnommen werden kann @.

Q<

" Abstani B
Startpunkt <1 Winkel
fir Wand

z v ) g
Wand fertig

Mittelpunkt anfahren

senkrecht nach
unten fahren

A #*C Wand fertig positioniert j

Abb. 1.26: Innenwand erstellen und verschieben

Ahnlich wird die nichste Innenwand von rechts heriibergezogen (Abbildung
1.27). Achten Sie dabei darauf, dass Sie die Werte bei ABSTAND und nicht bei x-
KOORDINATE eingeben. Falls der TRACKER die nétigen Eingabezeilen nicht anzeigt,
kénnen Sie die mit den Tasten oder aktivieren. Zwei weitere
Wandstiicke in y-Richtung werden dann jeweils an den Wandenden von Endpunkt
auf Lotpunkt gezogen und begrenzen dann den Kaminbereich (Abbildung 1.27).

4
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2,26 4,50

3,76

Abb. 1.27: Zweite Innenwand mit MaRvorgaben

Weitere Winde

Fiir die tibrigen Wande wire die Wandstirke iiber die FAVORITEN oder mit dem
EINSTELLUNGSDIALOG des WAND-Werkzeugs auf 0,115 m umzustellen. Fiir diese
nicht tragenden Winde sollten Sie die EBENE nun auf 10 WAND INNEN setzen.
Auflerdem sollten Sie im Panel TRAGWERKSANALYSE-PARAMETER bei TRAGENDE
FUNKTION auf NICHT TRAGENDE ELEMENTE umschalten.

Dann kénnen Sie auch diese Winde mithilfe von RELATIVKOORDINATEN und des
TRACKERS und der standardmifligen Fangoptionen wie LOT schnell konstruieren.
Jedes Wandstiick beenden Sie mit Rechtsklick und OK.

|
A

/

Startpunkt

Lotpunkt-
symbol

Abb. 1.28: Anzeige fiir Einrasten an einem Lotpunkt

In Abbildung 1.29 finden Sie alle bisher konstruierten Winde mit den nétigen Be-
mafiungen.
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Abb. 1.29: Erdgeschosswande mit Mafen

Wenn die Abmessungen von Winden nicht ohne Kopfrechnen einzugeben sind,
kann ein Wandstiick auch erst mal zu lang oder zu kurz erzeugt werden. Zu lange
Winde kénnen dann mit dem Werkzeug TRIMMEN 2 verkiirzt werden. Dazu
geniigt es, auch ohne das explizite Werkzeug die Wand per Klick zu markieren
und dann bei gedriickter [Strg]-Taste auf das Ende zu klicken, das entfernt werden
soll (Abbildung 1.30).

“

T
Strg+Klick

Wand (Ausgewahlit)
Struktur: Kalksandstein
Bezugshdhe 0,900 —
|~ Dicke: 8115 [l
Hohe: Verknapft mit 1. 0G

Ebene: 10 Wand innen tragend
Umbau-Status: Bestand
- ?
|
-
gl
<0

Abb. 1.30: Wand trimmen

1,77

Eine zu kurze oder zu lange Wand kann auch im Endpunkt angeklickt @ werden
und mit dem Pet-Werkzeug LANGENANDERUNG verlingert @ werden (siehe Abbil-
dung 1.31). Dazu reicht es auch, die Wand zu markieren und dann den Endpunkt
mit gedriickter Maustaste zu der gewlinschten Position zu ziehen. 43
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Wenn nun beide Wandstiicke zu kurz oder zu lang sind, kann das Werkzeug VER-
BINDEN [ benutzt werden. Dazu wird die erste Wand mit dem PFEIL-Werkzeug
gewihlt @, die zweite mit der (Shift]-Taste dazugewihlt @ und dann das VERBIN-
DEN-Werkzeug @ angeklickt (siehe Abbildung 1.32).

Langenanderung

NN NENRN

_./ﬂ
| & O P8 2 o

Pet- =7
Abstand 2,500
Werkzeug e 3 Wkt so00-

Abb. 1.31: Lingeninderung einer Wand

Klick| o

T+Kiick N

—

Abb. 1.32: Winde verbinden

Nachtragliches Anpassen von Eigenschaften

Sollten Sie die Eigenschaften der dinnen Winde (11,5 cm) nachtriglich noch
anpassen wollen, dann konnen Sie diese alle zusammen mit der Meniifunktion
BEARBEITEN|SUCHEN&AKTIVIEREN auswihlen. Unter ELEMENT IST GLEICH klicken
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Sie auf » und wihlen den Typ WAND. Dann klicken Sie auf HINZUFUGEN, um die
Dicke der Wand unter PARAMETER UND EIGENSCHAFTEN|GEOMETRIE|DICKE als wei-
teres Kriterium hinzuzufiigen. Im Dialogfeld tragen Sie dann den Wert von 0,115 m
ein. Dann kénnen Sie mit AUSWAHL + die Suche ausfithren und die betreffenden
Winde markieren lassen. Uber das INFOFENSTER kénnen Sie dann beispielsweise
fiir alle diese Winde die Einstellung fiir die EBENE auf 10 Wand innen anpassen.

1.5.3 Rasterfang und Koordinateneingabe

Als Alternative zur Koordinateneingabe iiber den TRACKER kénnen Sie fiir das Ein-
rasten des Cursors an bestimmten Positionen das Konstruktionsraster aktivieren.
Im Menii ANSICHT|RASTER- & BEARBEITUNGSEBENEN-OPTIONEN|RASTER-EINSTEL-
LUNGEN (Abbildung 1.33) oder mit der Taste kénnen Sie die Einstellungen vor-
nehmen.

Planung Dokumentation Optionen  Teamwork Fenster  Hilfe

Bildschirmdarstellungs-Optionen L3 &4 .I:EI'- - ': v /| EH - - D

Q] Transparentpause Alt+T  ffemethode: Lage der Refersnzinie:

Konstruktionsraster darstellen F8
: 4 L] = % Innen 3
] Iél Darstellung der Bearbeitungsebene

Anzeige Ursprung

TransEarentEausen-Optionen 3
| [ Raster- & Bearbeitungsebenen-Optionen ] b(@ Raster-Einstellungen... F& ] |
A 7 h = -

E Lineal |£| Orthogonales Raster

& Hilfslinien Alt+H | 55 Gedrehtes Raster

x [:D[anmne]

Hilfslinien-Optionen * = Gedrehtes Raster einstellen
éz‘_'t-{ Elementfang E
|1| Oberflichen-Fang
Fanghilfen
Fangpunkte Alt+F

Fangpunkt-Optionen 3

4 Rasterfang F7
Rasterfang-Optionen 3

Abstandshilfen l}_i‘ Projektion auf Bearbeitungsebene »
Elemente in 3D 3

—

3D-Darstellungsmodus 3

F Tra gwerksanalyse-Modell

Tragwerksanalyse-Modell Optionen v
Zoom 3

l
3D-Mavigation Extras 3
Meuaufbau 3

Abb. 1.33: Rasteroptionen wihlen
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Fiir Bau-Entwurfszeichnungen ist oft ein Einrasten alle 12,5 cm sinnvoll. Im Dia-
logfenster geben Sie die Abstinde unter der Rubrik FANGRASTER/STOREN mit
0,125 horizontal und vertikal ein. Das KONSTRUKTIONSRASTER, das auf dem Bild-
schirm die grauen Linien in 1-m-Abstinden anzeigt, lassen Sie zur allgemeinen
Orientierung am besten so eingeschaltet.

Unten im Dialogfenster kénnen Sie nun wihlen, ob und welcher Rasterfang akti-
viert wird. Die drei Kistchen in Abbildung 1.34 unten zeigen die Méglichkeiten:

B Kein Einrasten + an dem eingestellten Raster oder am 1-m-Konstruktionsraster

m Finrasten am eingestellten Fangraster:# (hier 0,125)

m FEinrasten am 1-m-Konstruktionsraster -

Alternativ konnen Sie auch mit oder Menii ANSICHT|RASTERFANG das Einras-
ten generell ein- und ausschalten. Zwischen Raster und Konstruktionsraster kon-
nen Sie auch tbers Menii ANSICHT|RASTERFANG-OPTIONEN|AM FANGRASTER
EINRASTEN :#: oder ANSICHT|RASTERFANG-OPTIONEN|AM KONSTRUKTIONSRASTER
EINRASTEN £if wihlen. Auch in der STANDARD-Symbolleiste gibt es ein Werkzeug
RASTERFANG. Man kann es ein- und ausschalten, und man kann in seinen Unter-
optionen zwischen RASTERFANG und KONSTRUKTIONSRASTER wihlen (Abbildung
1.35).

/" Raster-Einstellungen ? X

H Konstruktionsraster anzeigen

Konstruktionsraster Nebenraster \
Abstand: Schritte: Abstand: Schritte:

1,000 H1 ‘ |o,ooo ||o ‘

1,000 H1 ‘ | 0

143 % SHIECY

Hintergrund: Rasterlinien:

[]raster drehen

. Lokaler Ursprung:

&
— Einrasten am Konstruktionsraster

Kein Einrasten an Rastern / Abbrechen

Einrasten mit Rasterfang-Abstanden

Abb. 1.34: Rasterabstinde eingeben und Rasterfang-Option wihlen
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Abb. 1.35: Rasterfang zwischen Fangraster und Konstruktionsraster umschalten
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Abb. 1.36: Koordinatenfenster aktivieren
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Die Arbeit mit dem Raster ist beispielsweise fiir Eingaben von Entwurfszeichnun-
gen geeignet, bei denen Vielfache von 1/8 m (11,5 cm) sinnvoll sind.

Zur Anzeige der aktuellen Cursorposition gibt es die Palette KOORDINATENFENS-
TER. Sie konnen sie mit FENSTER|PALETTEN|KOORDINATEN aktivieren (Abbildung
1.36). Sie dient zur Anzeige und Eingabe von Koordinaten sowie zur Rastereinstel-
lung. Auflerdem kann mit dem ersten Werkzeug links (Abbildung 1.37) der Ur-
sprung vom Projektursprung zum Benutzerursprung verindert werden. Damit
kénnen Sie den Bezugspunkt fiir absolute Koordinaten beliebig neu definieren.

Weitere Rastereinstellungen

Im KOORDINATENFENSTER (Abbildung 1.37) finden Sie neben dem Werkzeug fiir
den BENUTZERURSPRUNG |=|, mit dem Sie eine individuelle Nullpunktposition
festlegen konnen, drei weitere Werkzeuge zur Rasterverwaltung. Mit dem ersten
konnen Sie die Richtung fiir Ihr gedrehtes Raster definieren. Dafiir ist die Eingabe
eines Startpunkts und eines zweiten Punkts fiir den Winkel nétig. Damit wird das
gedrehte Raster auch gleich aktiviert.

Benutzer- Umschalter Positionierung unter Schwerkrafteinfluss

ursprung _ Orthogonales Raster /' ) keine Decke Dach Freiflache Schale
setzen - Gedrehtes Raster . = / é QA % @
Rechtwinklig Polar
] = : x: -11,000  r:11,705 ¥ 1z: 0,000
e Bt litigl| A y: 4000 A« 16002 i . Projekturspry. ()
Gedrehte/' Rasterfang
Raster kein Fang- Konstruktions- Absolut/Relativ (mit A-Anzeige) Z-Hbhe beziglich:
einstellen raster  raster - Projektursprung
I - A @ - aktuellem Geschoss
+ i bk - 1. Referenzhéhe
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Abb. 1.37: Koordinatenfenster

Sie kénnen aber mit dem Werkzeug rechts daneben jederzeit wieder auf das ortho-
gonale Raster zurtickschalten. Das Werkzeug dient namlich als Umschalter zwi-
schen orthogonalem und gedrehtem Raster.

Das dritte Werkzeug steuert das Fangen wie oben beschrieben mit drei Optionen.
Die erste + schaltet das Fangen generell aus. Die zweite aktiviert das Fangen auf
dem Fangraster :#: (Vorgabe 0,5 m). Die dritte Option aktiviert das Fangen auf
dem Konstruktionsraster  + (Vorgabe 1 m).

Zusitzlich zum KONSTRUKTIONSRASTER kann noch ein NEBENRASTER aktiviert wer-
den. Mit KONSTRUKTIONS- und NEBENRASTER ist es auch méglich, Ausfithrungs-
zeichnungen mit korrekten Abmessungen im Ziegelraster zu erstellen. Dazu
stellen Sie fiir das KONSTRUKTIONSRASTER das Ziegelmaf} 0,115 m ein und fiir das
NEBENRASTER die Fugenbreite 0,01 m (Abbildung 1.38).



