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Capitolo 1 - Introduzione

	Grazie mille per aver scelto questo libro!

	Vuoi approfondire le tue conoscenze e competenze nella progettazione CAD passo dopo passo con "Fusion 360" di Autodesk? Allora sei nel posto giusto!

	Nota bene: questo libro è il seguito del libro "Fusion 360 | Progetti di design CAD – Parte 1" (ISBN: 9798774759644) e del libro base "Fusion 360 | Passo dopo passo" (ISBN: 9798462226298). Se non hai una conoscenza preliminare di "Fusion 360", ti consigliamo di leggere prima questi due libri. Ulteriori informazioni su questi libri sono disponibili nelle ultime pagine di questo libro. Le basi del funzionamento di "Fusion 360" non sono ripetute in questo libro per gli utenti avanzati, o lo sono solo molto brevemente. 

	Se invece hai già acquisito esperienza nell'utilizzo del programma "Fusion 360" o hai già a casa i libri sopra citati, allora puoi dedicarti alla realizzazione di ulteriori progetti e soprattutto più complessi. In questo modo, potrai migliorare ulteriormente le tue abilità nella costruzione di modelli 3D. Come forse già saprai, sono un ingegnere (M.Eng.) e nei miei libri di progettazione cerco di insegnarti a utilizzare i software necessari e le relative conoscenze di base in modo semplice e divertente. 

	In questo libro realizzeremo quattro grandi progetti. Questi progetti sono più complessi e dettagliati rispetto ai libri precedenti. Ma non preoccuparti, lavoreremo a questi progetti passo dopo passo. Questo ti aiuterà a utilizzare le singole funzioni di "Fusion 360" con ancora più sicurezza e ad apprendere uno o due nuovi approcci per progettare i tuoi modelli 3D. L'approccio didattico varia da progetto a progetto per trasmettere il maggior numero possibile di approcci. Inoltre, più progetti pratici guidati avrai completato, meglio sarai in grado di gestire i tuoi progetti.

	In breve, in questo corso imparerai nel dettaglio:

	
	- Per approfondire ulteriormente le caratteristiche di "Fusion 360" nell'applicazione

	- Scopri le nuove funzionalità 2D e 3D per la creazione di componenti

	- Progetta in modo orientato alla pratica utilizzando progetti di esempio complessi.

	- Assemblaggio di componenti complessi

	- Nuovi approcci all'edilizia 

	- Realizzare progetti di design complessi: 

	- Mouse per computer, 

	- Forbici,

	- Cric per auto,

	- Barra dei manubri con piastre di peso.



	 

	Come probabilmente saprai, non solo puoi progettare con "Fusion 360" di Autodesk, ma anche simulare, renderizzare, animare e molto altro. Tuttavia, questo corso è destinato specificamente alla progettazione CAD avanzata. Nel tempo troverai corsi separati per le altre aree. L'obiettivo principale di questo corso è quindi la progettazione avanzata con "Fusion 360"! 

	Se non hai ancora il programma, puoi scaricare "Fusion 360" come utente privato con licenza hobby GRATIS!

	Ecco il link per il download: 

	https://www.autodesk.de/products/fusion-360/personal-form

	E ora è il momento di iniziare! Iniziamo subito il primo progetto. Ci cimentiamo nella progettazione di un mouse per computer. 

	 


Capitolo 2 | Progetto 1: Mouse per computer

	Iniziamo questo corso con la costruzione di un modello 3D di un mouse per computer. Il modello dovrebbe avere questo aspetto:

	[image: Image]
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	2.1 La superficie superiore del mouse del computer

	Quando disegniamo il mouse per computer, iniziamo con una superficie curva che rappresenterà la parte superiore del mouse. Una volta creata questa superficie, disegneremo il contorno laterale del mouse e poi la superficie inferiore del mouse e gli altri elementi.

	Per la superficie curva, iniziamo il primo schizzo del nostro progetto CAD. Questo può essere fatto, ad esempio, cliccando con il tasto destro del mouse sul piano x-y ②, che possiamo trovare nella struttura ad albero ① di un nuovo file di disegno. Dopo aver selezionato il comando "Create Sketch" ③, lo schizzo viene creato sul piano desiderato. In alternativa, puoi naturalmente selezionare il comando nella barra dei menu in alto nella scheda "Solid" e poi cliccare su uno dei livelli visualizzati. 

	[image: Image]

	Disegniamo tre punti su questo livello per creare il primo contorno della superficie curva. Per disegnare i punti, utilizziamo il comando "Point" ②, che si trova nella scheda "Sketch" ① e nella sezione del menu "Create" ③. Se il comando non è ancora disponibile nella barra dei menu, dobbiamo aprire la sezione del menu "Create" ③ e attivare l'opzione "Pin to Toolbar" cliccando sui tre piccoli punti verticali ④. Puoi farlo anche con altri comandi utilizzati di frequente. 

	[image: Image]

	Posizioniamo i tre punti nell'area a destra dell'origine delle coordinate ① e poi quotiamo i punti utilizzando il comando "Sketch Dimension" ② come mostrato. Abbiamo bisogno di una quota nella direzione x e di una quota nella direzione y per definire completamente i punti. Per il punto ③, che si trova in basso a destra, utilizziamo solo una quota nella direzione x, poiché definiamo la posizione y con la condizione "Horizontal/Vertical" ④. Per farlo, selezioniamo il punto ③ e l'origine delle coordinate ① (selezione multipla tenendo premuto il tasto CTRL) e poi facciamo clic sul vincolo ④, che si trova nell'area "Constraints".
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	Disegniamo quindi il primo contorno selezionando il comando "Fit Point Spline" ① e cliccando prima sull'origine delle coordinate ② e poi sui punti precedentemente disegnati ③ - ⑤. Possiamo concludere il comando cliccando sul segno di spunta ⑥ nell'ultimo passaggio. 
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	Terminiamo quindi lo schizzo cliccando sul comando "Finish Sketch" nell'area in alto a destra, mentre stiamo disegnando il secondo contorno su un altro livello. Disegniamo quindi la superficie del mouse del computer a partire da questi due contorni. 
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	Per disegnare il secondo contorno, creiamo prima un piano orientato perpendicolarmente al contorno precedentemente disegnato. Lo facciamo con il comando "Plane Along Path" ①, che è nascosto nella voce di menu "Construct". Dopo aver selezionato il comando, clicca sul contorno ②. Verrà visualizzato un livello con una freccia ③ e una finestra per le impostazioni ④. Ora possiamo utilizzare questa freccia ③ per spostare il livello lungo il contorno a sinistra verso l'origine ⑤ del contorno. Infine, clicca su "OK" ⑥.

	[image: Image]
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	Ora disegniamo il secondo contorno sul livello appena creato. Per farlo, clicca sul comando "Create Sketch" ① e seleziona il livello ②. 
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	Per prima cosa ruotiamo leggermente la visuale in modo da avere una buona visione dell'origine delle coordinate e del primo contorno. 
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	Nell'area dell'origine delle coordinate, creiamo un arco con il comando "3-Point Arc" per il secondo contorno.  
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	Poiché siamo ancora sul piano nello schizzo, tutto ciò che disegniamo ora è posizionato su questo piano. Possiamo quindi semplicemente disegnare l'arco nello spazio 3D. Abbiamo bisogno di un raggio di 75 mm come dimensione (comando "Sketch Dimension") ①. Impostiamo quindi la condizione "Horizontal/Vertical" tra i due punti inferiori dell'arco ② e ③. Impostiamo anche un'altra condizione "Horizontal/Vertical" tra l'origine delle coordinate ④ e il centro dell'arco ⑤.
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	Colleghiamo quindi l'arco all'origine delle coordinate selezionando prima l'arco ①, poi l'origine delle coordinate ② e infine la condizione "Coincident" ③. Dimensioniamo la larghezza a 80 mm ④. 
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	Dopo aver chiuso lo schizzo (comando "Finish Sketch"), possiamo creare la superficie del mouse del computer. Utilizziamo il comando "Sweep" dall'area "Surface". Come già sappiamo dai corsi precedenti, l'area "Surface" è esplicitamente destinata alla creazione di superfici.
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	Dopo aver selezionato il comando "Sweep" nella barra dei menu e aver ruotato leggermente la nostra vista, dobbiamo specificare sia un profilo che un percorso per creare correttamente una superficie. Per questo motivo, selezioniamo prima l'opzione "Profile" ① nelle impostazioni e poi facciamo clic sull'arco creato in precedenza ②. Selezioniamo poi l'opzione "Path" ③ e poi clicchiamo sul contorno ④ che abbiamo creato all'inizio. La superficie dovrebbe ora aprirsi. Infine, selezioniamo l'opzione "New Component" ⑤ per creare un componente indipendente e poi clicchiamo su "OK" ⑥.
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	Ritaglieremo la parte superiore del mouse da questa superficie utilizzando il contorno laterale del mouse. Per fare ciò, creeremo prima il contorno dei lati del mouse del computer nel prossimo capitolo.

	2.2 Le superfici laterali e inferiori del mouse del computer

	Prima di poter disegnare il contorno delle superfici laterali, dobbiamo creare un piano di offset su cui poi disegnare. Per farlo, clicca sul comando "Construct" o seleziona la voce di menu "Offset Plane". 
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	Di conseguenza, appare un sistema di coordinate con tre piani all'origine. Selezioniamo il piano inferiore - il piano x-z - e inseriamo un offset di -10 mm e confermiamo con il pulsante "ENTER" in modo da creare un piano di offset.  
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	Ora disegneremo la sagoma di base del mouse del computer su questo livello, che poi trascineremo verso l'alto per creare le superfici laterali. Per fare ciò, creiamo prima uno schizzo sul livello appena creato.

	Per prima cosa diamo un'occhiata all'intero profilo del disegno. Se ti piace, puoi cimentarti subito nella creazione di questo profilo. Seguiranno ovviamente i singoli passaggi per la creazione di questo profilo.
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	Vediamo ora come creare questo profilo. Per una migliore visione d'insieme, nasconderemo l'area creata nel capitolo precedente. Per farlo, clicca sul simbolo del piccolo occhio del componente nella struttura ad albero.
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	Per creare la geometria, disegniamo prima una linea orizzontale e un cerchio. La linea orizzontale ① deve iniziare dall'origine delle coordinate e deve essere lunga 65 mm ②. Il centro del cerchio deve trovarsi nel punto finale della linea orizzontale ③ e avere un diametro di 40 mm ④. Cambiamo anche la linea orizzontale in una geometria di costruzione. Lo facciamo cliccando con il tasto destro del mouse e selezionando il comando "Normal/Construction" ⑤. 

	[image: Image]

	Creiamo quindi un arco di 3 punti ① i cui punti finali ② e ③ sono legati tra loro dalla condizione "Horizontal/Vertical" ④. Utilizziamo anche la condizione "Coincident" ⑥ per collegare il punto centrale dell'arco con la linea di costruzione orizzontale ⑤. 

	Questo punto centrale deve trovarsi a una distanza di 8 mm dal centro del cerchio. La distanza tra i punti finali dell'arco e il centro del cerchio deve essere di 50 mm ⑦. 
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