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      1. Dieu déteste sûrement les araignées


      Il est un peu tard pour le constater, mais j’ai sacrément la poisse. Non, c’est même pire que ça, ma vie depuis que je suis devenue une araignée a été tellement tumultueuse que la seule conclusion logique est que Dieu me déteste.


      Pour commencer, si j’étais une personne normale, je serais devenue folle au moment où j’ai soudainement été réincarnée en monstre sans savoir pourquoi. Pour couronner le tout, mon lieu de naissance est le plus grand donjon de ce monde, le Grand Labyrinthe d’Elroe. Les créatures qui vivent dans ces environs sont toutes de rang supérieur. Cet environnement est tellement pauvre en ressources que je n’ai pas d’autre choix que de combattre et manger ces monstres pour survivre. Utilisant mes capacités d’araignée, j’ai construit un nid, ma maison chérie, mais elle a été brûlée aussitôt par des humains qui s’en sont pris à moi.


      Après ça, j’ai erré dans le labyrinthe et je suis tombée par inadvertance de la strate supérieure où je me trouvais dans des étages inférieurs où le niveau de difficulté était plus élevé. J’ai été attaquée par un monstre incroyable, un dragon de terre, mais j’ai réussi à en réchapper. J’ai dû lutter désespérément pour éviter une marée de monstres puissants qui m’auraient sûrement tuée si je les avais combattus.


      Le summum a été l’armée de singes.


      Pour une raison que j’ignore, ils avaient ma simple vision en horreur et me considéraient comme leur ennemie. Bien que parmi les monstres les plus faibles au sein de ces étages inférieurs, ils restaient tout de même plus forts que moi et m’ont attaquée en sortant de partout. Je me suis demandé ce que c’était que cette blague. J’étais littéralement prête à mourir en les combattant, la moindre erreur et j’étais cuite. Je veux me féliciter pour avoir surmonté une telle crise indemne. Oui, tu as fait de ton mieux, ma grande, tu as travaillé très dur.


      Alors ce genre de récompense est injuste ! Je ne sais pas s’il y a une entité supérieure, mais je veux adresser une plainte auprès de Dieu.


      Lui dire que c’est trop.


      Car devant mes yeux s’étend une mer de magma bouillonnant.




      Remontons un peu dans le temps pour revenir au moment où je me suis rendu compte de quelque chose après avoir terrassé tous les singes.


      Il faisait un peu chaud. J’ai cru au début que ma température corporelle avait augmenté tellement j’avais été absorbée par mon combat contre les primates, mais il semble que ce n’était pas le cas. D’ailleurs, la température des araignées pouvait-elle augmenter ? Peu importe, le problème, c’était ce changement que je n’avais jamais ressenti jusqu’à maintenant.


      Je ne percevais aucun danger particulier.


      En regardant autour de moi, je ne voyais que des carcasses de singes, pas de traces d’autres monstres.


      Il ne semblait pas non plus qu’après le dragon de terre, un dragon de feu ait fait son apparition. Mais alors, pourquoi est-ce qu’il faisait si chaud ?


      Au moment où je me posais cette question, quelque chose est entré dans mon champ de vision. Une pente.


      Oui, c’était bien une montée. Je répète, une montée !


      J’étais tombée des étages supérieurs et me trouvais actuellement bien plus bas. J’avais trouvé un chemin pour remonter, ce qui signifiait que je pouvais quitter ces étages inférieurs et passer dans la couche intermédiaire.


      Youhou ! J’allais enfin m’échapper de cette zone super dangereuse ! J’ai donc grimpé la pente avec excitation, et arrivée en haut, un vaste espace rougeoyant s’est offert à moi.


      C’est ainsi qu’on en revient au moment présent.




      Heeeeeiiinnnnn ?! Qu’est-ce que c’est que ça ?! Je comprends paaaaas ! Non, non, c’est une blague ! C’est quoi, tout ce magma ?! Pourquoi est-ce qu’il déborde de sous terre ? Remarque, c’est le fond et c’est un donjon, donc c’est tout à fait possible, je suppose ?


      Ça craint…


      La température est tellement élevée que mes PV diminuent à cause de la chaleur.


      Hmm ? J’ai chaud au derrière. Qu’est-ce que ?! Mais la toile que j’ai aux fesses est en feu, pardi !!


      Éteignez ça, éteignez-moi ça ! Impossible, dans ce cas, je coupe !


      Fiou, c’était moins une. J’ai bien failli me retrouver avec l’arrière-train enflammé. J’ai tendance à laisser inconsciemment des fils traîner derrière moi, mais à quel point est-ce qu’il fait chaud pour qu’ils brûlent comme ça ?!


      La zone n’est pas entièrement recouverte de lave et il y a un peu de sol pour marcher, mais si l’entrée est comme ça, c’est déjà abusé.


      Apportez-moi une boisson fraîche !


      Euh ? On dirait qu’il y a un monstre qui nage dans le magma. Il ressemble à un hippocampe avec des pattes.


      J’ai un peu peur de regarder, mais voyons son analyse, please.


      [Elroe Gunerush Niv. 7


      Statistiques :


      PV : 167/167 (vert)


      PM : 145/158 (bleu)


      PE : 155/155 (jaune)


        : 156/165 (rouge)


      Échec de l’analyse des statistiques]




      Oh, j’ai réussi à l’évaluer du premier coup. La chance. Hmm, d’après ces chiffres, il n’a pas l’air très puissant, mais il est tout de même plus costaud que moi ! Voyons ce que peut me dire la double analyse.




      [Elroe Gunerush : monstre drakôn d’une espèce inférieure résidant dans les étages intermédiaires du Grand Labyrinthe d’Elroe. Il contrôle et est protégé par le feu.]




      J’avais donc raison ! Il s’agit bien des étages intermédiaires du labyrinthe !




      [Étages intermédiaires du Grand Labyrinthe d’Elroe : zone située entre les étages supérieurs et inférieurs. C’est un terrain brûlant où coule de la lave et où résident de nombreuses espèces de monstres résistants au feu.]




      Sérieusement… ? Pouah ! Ça craint… Toute la zone est comme ça ? Et je dois la traverser pour atteindre la zone supérieure ? C’est impossible, pas vrai ? On prend des dégâts rien qu’en se trouvant ici, et je suis entourée de rivières de magma où ma mort est assurée si je tombe dedans. Les monstres qui vivent ici sont également résistants au feu, ce qui signifie qu’ils peuvent très bien utiliser des attaques du même élément.


      Vous savez quel est le point faible de ma toile d’araignée ? J’ai pris feu tout à l’heure, alors c’est évident, non ? Les flammes !


      Que faire ? Vraiment, qu’est-ce que je dois faire ?


      Sans mes fils, c’est comme si j’étais du pain sans sel ! C’est même plus du pain, juste un genre d’éponge dégueulasse !


      Mais c’est parce que me retrouver incapable d’utiliser ma toile est à ce point problématique pour moi. Il n’est pas exagéré de dire que ma survie en a dépendu jusqu’ici.


      Je ne peux ni construire ma maison chérie ni piéger les ennemis, je suis à court d’options !


      Oh, alors que je réfléchissais, l’hippocampe m’a remarquée. Nos regards se sont totalement croisés.


      Bon, il est encore loin, ça devrait aller… En fait, non ?!


      Le monstre a inspiré un grand coup puis il crache quelque chose ! C’est une boule de feu ! Ouah !


      J’esquive. Si mon corps gringalet devait recevoir un truc pareil, je serais réduite en cendres.


      Bon sang, des boules de feu, vraiment ? Comment un machin pareil peut voler ?


      C’est la première fois que j’essuie une attaque fantaisiste de ce genre depuis le souffle du dragon de terre, après tout. Enfin, ça n’a pas l’air aussi puissant. Et puis d’abord, c’est lâche d’attaquer à distance depuis la lave comme ça !


      Une deuxième boule de feu arrive. Je l’évite de la même manière que la première. Il est donc possible de les esquiver. Oui, j’en suis capable, mais la situation est de pire en pire. Je n’ai pas d’autre choix que de lancer ma toile pour attaquer à distance. N’ayant rien à perdre, je sors du fil et tente de le lancer. Il s’enflamme instantanément en plein vol.


      Oh, c’est mauvais signe.


      Je m’empresse de m’en détacher. Pendant ce temps-là, l’hippocampe envoie une troisième salve.


      J’esquive. Mais même sans qu’elle m’atteigne, mes PV diminuent à cause de la chaleur dégagée. Ça me frustre, mais fuir est le seul moyen de gagner, ici. Je tourne le dos au monstre et redescends la pente d’où je suis arrivée plus tôt. Je fuis jusqu’à l’endroit où j’avais laissé les nombreuses carcasses de singes.


      Bon, là, au moins, la chaleur n’a plus d’incidence sur mes points de vie. Vu que j’ai la compétence de récupération automatique de PV, si je me repose, je vais tout récupérer tôt ou tard.


      Par contre… Aah, que c’est frustrant !


      Du point de vue des statistiques, ce n’était pas un adversaire imbattable, même s’il était plus fort que moi. Après tout, ça ne change pas de d’habitude. Mais cette fois, ni mes pattes, ni mes crocs, ni mon fil n’auraient pu y faire quoi que ce soit. Je dois admettre que la situation est grave. Jusqu’à maintenant, j’ai pu, en construisant un nid, vaincre des adversaires bien plus puissants que moi, mais jamais un ennemi n’avait renversé la situation en profitant de son avantage de terrain. Je suis en train de goûter à mes propres méthodes. Et par-dessus tout, mon arme la plus puissante, ma toile, est inutilisable. Je n’ai aucun moyen de gagner, là, non ?


      Pour atteindre les étages supérieurs, je dois traverser cette couche intermédiaire. Mais je doute de pouvoir en venir à bout. Est-ce que je dois chercher un autre moyen de passer ? Le seul autre que je connaisse est de remonter la fosse des guêpes. Retourner là-bas avec le dragon qui rôde ? Non. Jamais. Pas moyen.


      Est-ce que je dois chercher une autre fosse verticale ? Mais est-ce qu’il y en a d’autres, d’abord ?


      Ce n’est pas impossible.


      Quand j’étais encore dans les étages supérieurs, il y avait des guêpes qui se prenaient parfois dans mes filets, il est donc possible que d’autres trous béants existent où les Finjicote construisent leurs nids. Sauf qu’on parle bien d’une possibilité. Est-ce que je tente de traverser les étages intermédiaires ? Ou est-ce que je cherche d’autres brèches verticales sans la moindre certitude qu’elles existent vraiment ?


      Que faire… ?




      Je décide de mettre la question de mon avenir proche de côté et de me concentrer d’abord sur le fait d’évoluer.


      J’ai gagné beaucoup d’expérience grâce à ma victoire contre les singes et mes niveaux ont augmenté d’un coup, et ce n’est pas comme si ça m’était sorti de la tête à cause de l’excitation de la découverte de la pente vers les étages intermédiaires. Si je vous dis que non, c’est non.


      Il faut beaucoup de courage pour évoluer dans un endroit où se trouvent de nombreux monstres dangereux alors qu’on s’évanouit de force pendant le processus, mais si je dois décider d’évoluer ou non, je fais le premier choix. Par contre, il y a aussi le souci que je suis apparemment arrivée au niveau maximum. Même après avoir tué autant de singes, je n’ai pas dépassé le niveau 10. Si ça veut juste dire que je n’ai pas obtenu assez d’expérience pour passer au niveau supérieur, tant mieux. Mais il est aussi possible qu’il y ait une limite de niveau en fonction de l’espèce, et que le seul moyen de monter au-dessus soit d’évoluer. Ce qui est mauvais signe pour moi. S’il s’agissait d’un simple jeu, je pourrais essayer de continuer de gagner des niveaux sans évoluer, juste pour voir, mais ma vie est en jeu. Or évidemment, à partir du moment où je risque ma peau, je ne vais pas m’amuser à essayer de vérifier ma théorie comme ça.


      Mes deux choix d’évolution sont « Taratect » et « Small Poison Taratect ». Hmm, laquelle choisir ?


      Taratect se voyant retirer small,je suppose que je deviendrai plus grande. Lors de ma précédente évolution, il y avait l’option de passer de « Small Lesser Taratect » à « Small Taratect », il vaut donc mieux considérer ce choix comme une évolution entraînant une simple poussée de croissance. Le problème, c’est l’autre choix, « Small Poison Taratect ». Avec l’ajout de poison au nom, les capacités venimeuses sont probablement renforcées.


      C’est dans ces moments-là que c’est gênant de ne pas pouvoir analyser les évolutions.


      Hmm ? Analyse ?


      Alors que je regarde mes statistiques, je vois que quelque chose d’étrange s’affiche en dessous de ces dernières. Les mots « Évolution possible » clignotent. Qu’est-ce que c’est que ce truc ? Je suranalyse ça immédiatement.




      [Évolution possible : Taratect ou Small Poison Taratect]




      Oh ! Miss Analyse, tu es sérieuse ?! Génial ! Si ça s’affiche avec du texte, je peux examiner ça en détail ! Ça va me permettre de vérifier les possibilités d’évolution ! Ces temps-ci, tu es tellement compétente que tu me fais presque peur, Miss !


      Évaluons tout ça immédiatement !




      [Taratect : forme adulte standard du monstre de type araignée appelé Taratect. Carnivore, elle possède des chélicères venimeuses.]


      [Small Poison Taratect : variété juvénile d’une espèce rare du monstre de type araignée appelé Taratect. Elle possède un venin extrêmement puissant.]




      OK, j’ai décidé. La version poison, s’il vous plaît ! C’est une espèce rare, après tout. Rare, vous m’entendez ? Rare.


      S’il y a le choix entre standard et rare, tout le monde choisira rare, pas vrai ?


      Sur ces entrefaites, je construis une maison simple et j’évolue. Bonne nuit.




      Et bonjour. Hmm. J’ai pu me réveiller sans aucun souci.


      Je jette un coup d’œil dehors depuis l’intérieur de mon abri. Il n’y a que les carcasses des singes de visibles, rien d’autre à l’horizon.


      Bien, bien. Maintenant que j’ai confirmé que je suis en sûreté, vérifions mon état post-évolution.




      [Small Poison Taratect Niv. 1 / Sans nom


      Statistiques :


      PV : 56/56 (vert) +2


      PM : 1/56 (bleu) +2


      PE : 56/56 (jaune) +2


      : 1/56 (rouge) +2


      Capacité offensive moyenne : 38 +2


      Capacité défensive moyenne : 38 +2


      Capacité magique moyenne : 27 +1


      Capacité de résistance moyenne : 27 +1


      Capacité de vitesse moyenne : 537 +21


      Compétences : [Récupération automatique de PV Niv. 3] [Attaque poison Niv. 9] (nouv) [Synthèse de poison Niv. 3] [Toile d’araignée Niv. 9 +1] [Fil tranchant Niv. 4] [Manipulation de fil Niv. 8 +1] [Lancer Niv. 3] [Concentration Niv. 5 +1] [Précision Niv. 4] [Esquive Niv. 2] [Analyse Niv. 8 +1] [Détection Niv. 4] [Furtivité Niv. 6] [Magie démoniaque Niv. 3 +1] [Magie de l’ombre Niv. 2] [Magie empoisonnée Niv. 2 +1] [Boulimie Niv. 4] [Vision nocturne Niv. 10] [Vision étendue Niv. 2] [Résistance au poison Niv. 8 +1] [Résistance à la paralysie Niv. 3] [Résistance à la pétrification Niv. 3 +1] [Résistance à l’acide Niv. 4] [Résistance à la corrosion Niv. 3] [Résistance à l’évanouissement Niv. 2 +1] [Résistance à la peur Niv. 6] [Résistance à l’impie Niv. 2 +1] [Suppression de la douleur] [Réduction de la douleur Niv. 6] [Vitalité améliorée Niv. 2] [Pouvoir magique Niv. 2] [Impulsion Niv. 2] [Endurance Niv. 2] [Force herculéenne Niv. 1] [Endurci Niv. 1] [Skanda Niv. 2] [Interdit Niv. 2] [n%I=W]


      Points de compétences : 200]




      Oh, il y a un nouvel affichage indiquant les endroits où il y a des nouveautés. C’est probablement parce que dame Analyse s’est encore améliorée, pas vrai ? Maintenant, j’ai aussi l’affichage des points de compétence, elle fait vraiment un travail impeccable. Je suppose que ce (nouv) est à comparer avec les niveaux avant évolution.


      C’est ça ! Mes statistiques ont augmenté ! Même si ce n’est qu’un peu…


      Comme il s’agissait d’une espèce rare, je pensais que ce serait plus spectaculaire, mais il n’en est rien. Seule ma vitesse est ridiculement élevée. Tant pis pour les statistiques, ça ne change pas beaucoup des habitudes. À l’inverse, les compétences ont bien changé. J’ai gagné tellement d’expérience contre les singes que j’ai même obtenu de nouvelles capacités. « Crocs venimeux » semble avoir été remplacée par une certaine « Attaque poison » ? C’est bien que je puisse voir les changements d’un coup d’œil grâce à l’analyse, mais c’est quand même un peu gênant dans mon champ de vision.


      Oups, mes PE ont bien diminué, je dois reconstituer mes forces en mangeant la pile de singes que j’ai sous la patte.


      Je continue de consulter mes statistiques en mangeant. Je m’attendais à ce que mes points d’endurance diminuent, mais apparemment, mes PM ont aussi subi le même sort. Je n’avais pas utilisé de mana lors de mon évolution précédente donc je ne l’avais pas remarqué. Maintenant que j’ai « Synthèse de poison » et « Manipulation de fil », il faudra aussi que je fasse attention à la quantité de PM qu’il me reste. Sérieusement, cette synthèse m’a été d’un grand secours pendant mon combat contre les primates. Je doutais de son efficacité lorsque je l’ai obtenue, mais cette compétence s’est avérée étonnamment utile. Je continuerai à en faire bon usage à l’avenir. Son niveau a augmenté, il y a donc deux rubriques supplémentaires : « Ajustement des dégâts » et « Ajustement de la durée ». Il semblerait que je puisse maintenant moduler la puissance et la durée de mon venin. Si je veux faire souffrir ma cible plus longtemps, je n’ai qu’à augmenter la durée, et si je veux infliger plus de dégâts d’un coup, la puissance. Je pourrai donc personnaliser mon venin à ma guise. Les valeurs semblent cependant ne pouvoir être ajustées qu’en fonction du niveau de la compétence. En essayant de personnaliser mon venin d’araignée, je n’ai pu changer la puissance et la durée que jusqu’à 9. N’empêche, ce venin est sacrément puissant.


      Puisqu’on est là-dessus, analysons « Attaque poison ». Si « Crocs venimeux » a disparu pour lui laisser la place, j’en déduis qu’il s’agit d’une variation de la même compétence, n’est-ce pas ?




      [Attaque poison : rend vos attaques venimeuses.]




      Hein ? C’est tout ce que tu as à me dire ? Euh, par contre, c’est un effet incroyable, non ? Ça signifie que toutes mes attaques ont un attribut venimeux, pas vrai ? Ce qui veut dire que je peux aussi rendre mes fils venimeux ? Quelle compétence terrible ! Je dois absolument l’essayer, dès que j’aurai récupéré mes PE.


      Ah ! Mais je ne pourrai pas les utiliser à l’étage du dessus puisqu’ils vont brûler !


      Noooon, une si merveilleuse compétence, et je ne peux pas m’en servir ! Bon, mettons ça de côté pour le moment. Toujours en rapport au poison, et même si je ne peux pas l’utiliser, « Magie empoisonnée » a aussi gagné un niveau. J’ai débloqué le sort « Balle empoisonnée ». Il s’agit apparemment d’une magie qui tire des balles de venin. C’est une attaque à distance, donc. Je repense à l’hippocampe de l’étage du dessus. Le seul moyen de le vaincre est soit de le faire sortir du magma, soit de l’abattre avec une attaque longue portée. L’attirer hors de la lave semble impossible puisque je n’ai aucun moyen d’accomplir cet exploit. Même en ce qui concerne les attaques à distance, sans pouvoir utiliser mes toiles, la seule chose qu’il me reste serait de lui envoyer des cailloux qui traînent. Sauf que même avec mon talent de lancer, c’est impossible qu’une pierre jetée avec mes statistiques en carton puisse faire des dégâts suffisants à un monstre.


      Du coup, il me faut un autre moyen d’attaquer et cette capacité que j’ai sous les yeux m’a l’air de répondre à ce besoin.


      Oui, comme je ne sais pas s’il existe d’autres puits pour remonter, je ne veux pas errer dans les étages inférieurs avec le dragon qui rôde. Ma décision est prise, on part à l’attaque de la zone intermédiaire. Ne rien pouvoir faire contre un hippocampe m’irrite fortement. Ma fierté ne me pardonnerait pas de chercher un autre moyen de remonter en ignorant ces étages au-dessus de ma tête. J’aurai ma revanche.


      Cela dit, je vais devoir préparer quelques contre-mesures.


      D’abord, je dois essayer de ne plus subir les dommages causés par la chaleur. Ensuite, je dois apprendre à attaquer à distance. Une fois ces deux problèmes réglés, on attaquera les prochains étages.
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      J1. Le groupe du héros


      Nous parcourons le Grand Labyrinthe d’Elroe sous la direction de Goyef. Nous visitons cette fois-ci le donjon suite à la découverte d’une variété unique d’un monstre de type araignée appelé Taratect. Notre mission est de pourfendre cette créature, cependant…


      — Yaana, peux-tu me lâcher, s’il te plaît ?


      — N-Non ! Tu sais très bien, Julius, que je déteste les bestioles grouillantes !


      La femme qui tient fermement mes vêtements est la sainte Yaana. Elle est complètement terrifiée. Elle a toujours détesté les rampants et elle est toujours dans cet état-là lorsqu’elle a affaire à des monstres de ce type. Malheureusement, l’endroit où nous nous trouvons, le Grand Labyrinthe d’Elroe, est aussi un lieu où pullulent un grand nombre de ce genre de créatures. De plus, Yaana n’est pas à l’aise avec les endroits sombres. Pour le dire simplement, ce lieu est un véritable enfer pour elle. C’est une utilisatrice incomparable de magie de lumière et de récupération, mais on dirait qu’elle ne va pas être en mesure de démontrer l’étendue de ses talents, cette fois-ci.


      — Non, mais vraiment. C’est pour ça que je t’ai dit de rester derrière parce que tu allais nous ralentir.


      — Je t’ai pourtant dit que je ne pouvais pas faire ça, Hyrince. Une sainte doit toujours être aux côtés du héros. Je ne peux pas aller à l’encontre de l’Oracle divin.


      Hyrince regarde Yaana avec consternation et hausse exagérément les épaules en secouant le grand bouclier qu’il tient en main.


      Hyrince est mon ami d’enfance. Il est le second fils du duc Quarto de notre royaume natal d’Analeit. Je suis le second prince de la famille royale mais je suis né d’une concubine. Lui était fils de duc, mais c’était le second enfant. Nos positions compliquées ainsi que la proximité de nos statuts et de notre âge nous ont rapprochés.


      Outre ce lien, c’est un excellent guerrier qui peut se défendre mieux que quiconque avec un bouclier en main, et même maintenant que je suis devenu le héros, il reste à mes côtés. C’est un ami sur qui je peux compter, il a pour seul défaut d’être un peu bourru.


      — Remarque, dit-il, il n’y a pas que Miss Yaana, les seules personnes douées dans ce genre d’endroit humide sont Hawkin et moi.


      — Sire, j’peux pas lui en vouloir d’avoir c’te vision de moi, mais j’suis pas plus à l’aise dans ce genre de lieu non plus, m’voyez ?


      — Ah bon ? s’étonne Jeskan.


      — Oui-da. Ma profession première, c’est voleur spécialisé en cible humaine. J’suis p’tet sensible aux odeurs du monde souterrain, mais c’genre d’obscurité naturelle, c’est pas d’mon domaine d’expertise.


      Hawkin est un ancien bandit qui a été capturé et réduit en esclavage. Il a par la suite été recueilli par Jeskan. Bien que ce soit un voleur, c’est quelqu’un de vertueux qui ne s’emparait que de l’argent et des biens des nobles corrompus pour les donner aux pauvres. Il est le moins puissant d’entre nous, mais il a rejoint le groupe en raison de ses capacités de voleur et de ses connaissances approfondies du monde de la pègre.


      Pour couronner le tout, son maître, Jeskan, est un ancien aventurier talentueux. Au sein de cette troupe encore jeune, c’est un aîné sur lequel nous pouvons compter.


      Moi le héros, Yaana la sainte, Hyrince le chevalier au bouclier, Jeskan l’ancien aventurier et Hawkin le bandit repenti. C’est avec notre groupe de cinq, et avec l’aide d’un sixième membre, Goyef, notre guide, que nous partons à la recherche de notre proie. Le Grand Labyrinthe d’Elroe est non seulement plein de monstres, mais il a un autre problème : il est bien trop vaste. On dit que même en possédant une carte, sans guide, on risque de se perdre et de ne jamais en ressortir.


      — Attention, tout le monde, soyez prudents. Il y a des monstres, nous avertit Goyef.


      Nous cessons tout bavardage et nous préparons au combat. Les monstres qui sont apparus ressemblent à des cerfs avec des bois ayant l’apparence de lames tranchantes.


      — Elroe Mowajitz. Dangerosité C. Attention à leurs bois et aux flammes ! s’exclame le guide.


      Les cornes de ces animaux ont déjà l’air menaçantes, mais ils peuvent manipuler le feu en plus de ça ?


      Les cerfs sont au nombre de huit. Brandissant leurs bois enflammés, ils chargent côte à côte et tous en même temps. Avant qu’ils ne nous atteignent, Yaana et moi attaquons avec de la magie de lumière. Son sort transperce deux cerfs, les tuant sur le coup. Mon coup atteint les quatre spécimens qui menaient la charge et parvient à les exécuter. Un autre se fait attraper par la faucille à chaîne lancée par Jeskan, et le monstre ainsi immobilisé, Hawkin l’achève avec un couteau de lancer entre les deux yeux. Enfin, Hyrince bloque la charge du dernier directement avec son bouclier, et, usant de sa force, le repousse en le projetant contre un mur. Le monstre ainsi étourdi, il en profite alors pour abattre son épée et lui couper la tête.


      — Splendide. Même des monstres de rang C ne font pas le poids contre le groupe du héros, s’exclame avec admiration un Goyef un peu stupéfait. Qui plus est, vous n’êtes pas juste un fin bretteur, mais également un maître de la magie.


      — Sire Goyef, Julius est connu dans le monde entier pour être une fine lame, mais la vérité est qu’il n’est pas si bon que ça, répond Hyrince.


      — En effet, ajoute Jeskan. En termes de technique, j’ai probablement l’avantage. Bien sûr, si on devait vraiment se battre, je perdrais à cause de la différence de nos statistiques.


      Ils commencent à être vexants. J’aimerais qu’ils gardent ce genre de réflexion pour eux, même si c’est la vérité. Moi aussi, j’ai ma fierté.


      — Il faut dire qu’il essaie désespérément de ne pas se faire dépasser par son petit frère et sa petite sœur, reprend le chevalier au bouclier en souriant comme s’il avait deviné mes pensées.


      C’est dans ce genre de moment que l’avoir comme ami d’enfance est une nuisance.


      — De toute façon, si on devait choisir, tu es plus doué en magie, pas vrai, Julius ?


      — C’est vrai. Mon maître était magicien, je suppose que c’est son influence. Cette personne était incroyable.


      À bien des égards.


      Cela dit, je n’ai pas appris beaucoup de ce maître. Il venait d’un autre pays et pour des raisons politiques, je n’ai pu profiter de son enseignement que pendant un temps limité. Cependant, ce qu’il m’a enseigné vit toujours en moi.


      — Je vois, rien d’étonnant à ce que j’aie trouvé la structure de vos sorts magnifique, alors.


      — Exactement. Bien qu’il soit le héros, Julius est plus doué en magie que moi qui suis une sainte ! s’exclame Yaana. S’il s’en sert trop souvent, je ne servirai plus à rien, alors je fais en sorte qu’il l’utilise le moins possible à l’extérieur.


      — Julius, tu n’es pas obligé de te plier aux demandes de cette débile, tu m’entends ? réplique Hyrince.


      — Qui est-ce que tu traites de débile ?!


      Je ne peux m’empêcher de rire en entendant leurs chamailleries. Pendant ce temps-là, Jeskan et Hawkin semblent en avoir terminé avec la collecte des restes de monstres.


      — Monsieur Goyef, y a-t-il autre chose que les bois et la chair à prélever sur ces créatures ?


      — On peut également utiliser la peau, explique le guide. L’idéal serait de ramener la carcasse entière, mais nous ne pouvons pas nous surcharger, alors contentons-nous de ce qu’il y a là. Une fois raffinées, les cornes font de très bons couteaux, vous savez ?


      — C’est bien plus léger et solide que c’en a l’air, ça f’rait d’bons couteaux d’lancer.


      Comme prévu de la part d’un ancien aventurier et d’un bandit, ils font attention à bien retirer les éléments de valeur des cadavres de monstres. Après tout, ces carcasses sont une mine de matériaux. Armes, armures, objets de première nécessité, viande, rien ne se perd.


      — Désolé, m’sieur Goyef, nous’aut’, on est comme ça entre nous, susurre Hawkin au guide, mais grâce à mon ouïe améliorée, le commentaire parvient jusqu’à mes oreilles.


      — Non, non. Vous êtes bien plus amicaux que ce à quoi je m’attendais, mais c’est bien plus gratifiant ainsi.


      — Heureux d’vous entendre l’dire. On passe pas inaperçus, juste parce qu’on est l’groupe du héros. Alors le seul moment où on peut vraiment s’montrer sous not’ vrai jour, c’est quand on est entre amis comme maintenant. À part mon maître et moi, les aut’ sont encore jeunes. Pour êt’ franc, j’préfère quand on jase d’manière décontractée comme ça.


      — Je vois. Il y a tant d’histoires de vos exploits héroïques que je vous ai peut-être idéalisés moi aussi.


      — C’est c’que font la plupart des gens. L’une des raisons pourrait êt’ que Julius répond à ces attentes, malheureusement. Dernièrement, même son jeune frère le respecte, donc même d’retour chez lui, y peut pas s’détendre.


      Les paroles de Hawkin sont accueillies avec un léger malaise. Tous les membres du groupe possèdent une ouïe améliorée, alors naturellement, tout le monde l’a entendu. L’ancien bandit n’est pas sans le savoir, il fait exprès pour qu’on l’écoute. Est-ce sa manière à lui de nous dire de nous détendre un peu plus ? Je lui en suis reconnaissant, mais c’est aussi un peu irritant, je ne sais pas quoi en penser.


      — Bon, reprenons notre route.


      Goyef range les matériaux qui ont été dépecés des cerfs et commence à avancer. Nous prenons sa suite.


      — Combien de temps nous faudra-t-il pour arriver à destination en partant d’ici ? demandé-je.


      Le Grand Labyrinthe d’Elroe est vaste et il faut plusieurs jours pour s’y déplacer. J’avais déjà posé cette question au préalable, mais j’ai perdu la notion du temps dans le labyrinthe, où il est impossible de distinguer le jour et la nuit.


      — Voyons voir, à partir d’ici, je dirais qu’il nous faudra encore trois jours.


      — Trois jours ?


      Encore trois jours avant d’atteindre notre but. Bien sûr, il est parfaitement possible qu’après autant de temps, notre cible se soit déplacée. Dans ce cas, il nous faudra peut-être encore plus de temps que prévu pour la retrouver.


      — J’espère qu’elle sera encore là où on l’a vue.


      — Oui, d’autant plus que l’endroit est proche des étages intermédiaires. Si elle s’enfuit là-bas, nous ne pourrons pas la poursuivre. Ce n’est pas un endroit où les humains peuvent entrer. Cependant, il est peu probable qu’une Taratect, qui est sensible au feu, se dirige par là, de toute façon.


      J’acquiesce au commentaire de Goyef et nous continuons à marcher vers notre destination.

    

  

  
    
      2. Détection et orgueil


      Je veux utiliser la magie !


      Si un démon blanc apparaissait en disant « Passe un contrat avec moi et tu deviendras une magical girl », je dirais oui.


      Bien sûr je me débarrasserais ensuite de cette vermine blanche.


      S’il se pointait vraiment, je le traquerais sans hésiter !


      Bon, trêve de plaisanterie, réfléchissons sérieusement à un moyen d’attaquer à distance. L’idéal serait de pouvoir utiliser la magie, mais il y a un petit problème.


      Tout d’abord, je suis incapable de l’utiliser, car je ne sais pas comment m’y prendre.


      C’est comme avoir une console de jeux mais ne pas savoir comment l’allumer, c’est une question de fondamentaux.


      En plus de ça, je pense qu’il faut des compétences spécifiques pour pouvoir enfin utiliser la magie. Ce qui m’a mis la puce à l’oreille, c’est que je possède une capacité qui ressemble à cette description. Il s’agit de « Perception magique ».


      Avec des choses comme la magie et les PM, rien de surprenant à ce que l’essence de la magie, le mana, soit présente aussi. C’est peut-être même synonyme de PM. Ce qui signifie que sans cette compétence, on ne peut pas ressentir le mana, n’est-ce pas ? C’est tout à fait possible. C’est d’ailleurs la seule explication qui me vienne à l’esprit.


      Donc, pour utiliser la magie, je suppose qu’il faut pouvoir manipuler ce mana.


      En enquêtant auprès de la « voix céleste » (nom provisoire), j’ai découvert l’existence d’une autre compétence, nommée « Manipulation magique ».


      On détecte le mana, puis en en contrôlant le flux, on peut utiliser la magie.


      Oui, c’est sûrement comme ça que ça marche. Bref, sans ces deux compétences, il n’y a pas de magie qui tienne. C’est du moins ma conclusion.


      Ça signifie qu’à ce moment précis, j’essaie de jouer à un jeu sans manette et sans pouvoir allumer la console. Mais j’ai actuellement 200 points de compétence, ce qui correspond au nombre de points nécessaires pour acquérir deux compétences, et il m’en faut… deux. C’est comme si Dieu me disait que c’est le moment où jamais, pas vrai ?


      Mais ça devra attendre.


      Ma grande, rappelle-toi les nombreuses épreuves que tu as surmontées jusqu’à présent. Dieu a-t-il été si gentil que ça ? Non. Carrément pas ! Je ne dois pas sous-estimer la malchance qui m’a amenée jusqu’ici. Il y a certainement encore anguille sous roche. Et je connais le nom de cette anguille. C’est « Détection ».
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      J’ai obtenu la compétence « Détection » au même moment que « Manipulation de fil », à savoir lorsque j’ai vaincu un serpent, juste après ma première évolution. Comme je combats avec des attaques-surprises, c’est extrêmement dangereux que je sois moi-même prise au dépourvu. C’est pourquoi, souhaitant avoir une capacité me permettant de chercher les ennemis en avance, j’ai acquis la compétence « Détection ». Mais c’était une erreur parce qu’elle est trop efficace, au final.




      [Détection : compétence combinant tous les types de perception. Comprend : perception magique, perception technique, perception de matière, perception de présence, perception du danger, perception de mouvement, perception thermique, perception de réaction, perception de l’espace.]




      Impressionnant, non ?


      Une combinaison de toutes les compétences sensorielles, et le tout pour seulement 100 points. C’est incroyable. Ce qui est effrayant avec cette capacité, c’est que ces perceptions s’activent toutes en même temps. Il n’est pas possible de les utiliser individuellement. Or, juste après les avoir enclenchées, je me trouve toujours assaillie par un terrible mal de crâne. Ce n’est pas une petite migraine, j’ai vraiment l’impression que ma tête va exploser. C’est une supposition, mais je crois que « Détection » est si efficace que mon cerveau n’arrive pas à suivre. Et contrairement aux autres compétences, je doute que ce problème disparaisse au fur et à mesure que le niveau de la compétence augmentera.


      Après tout, si elle est déjà trop performante pour être utilisable dès le départ, l’améliorer ne fera qu’aggraver les choses. Ce qui la rendra encore plus inutile.


      De plus, son niveau monte très vite, probablement parce que je perçois plein de choses à la fois. Je l’ai activée pour la première fois lorsque je l’ai obtenue, puis, après avoir subi une migraine terrible, je l’ai utilisée une seconde fois en me demandant ce qu’il venait de se passer. Après ces deux fois, je l’ai activée une troisième fois lorsque dame Analyse a commencé à être utile et à afficher le détail des compétences, afin de vérifier de quoi il en retournait avec « Détection ». Rien qu’avec ces trois fois, la capacité a gagné un niveau. J’aimerais qu’elle partage cette vitesse de croissance aux autres compétences. Et plus son niveau augmente, plus elle devient inutile, et je ne peux rien y faire.


      C’est pourquoi j’ai décidé de sceller cette compétence de façon semi-permanente.


      Sauf que : voilà le gros problème.


      « Perception magique » est probablement nécessaire pour pouvoir utiliser la magie. Et elle est incluse dans la compétence « Détection ».


      « Puissance » et « Force herculéenne », « Robustesse » et « Endurci », il s’agit de deux ensembles de compétences, mais elles ont une rétrocompatibilité.


      J’ai obtenu les compétences « Puissance » et « Robustesse » en récompense avec le titre « Tueur de monstres », « Force herculéenne » et « Endurci » en bonus avec le titre « Massacreur de monstres ». « Puissance » et « Robustesse » sont des compétences qui augmentent les statistiques d’attaque et de défense à hauteur de leur niveau. « Force herculéenne » et « Endurci », quant à elles, augmentent les mêmes statistiques, mais à hauteur de 10 × le niveau de la compétence, et ajoutent des bonus d’expérience quand elles gagnent un niveau.


      C’est probablement des versions moins performantes de « Skanda », que je possède depuis le moment de ma réincarnation.


      Lorsque j’ai obtenu « Force herculéenne » et « Endurci », elles ont plus ou moins fusionné avec « Puissance » et « Robustesse ».


      Apparemment, s’il existe une compétence supérieure, la version inférieure s’intègre à cette dernière. Dans ce cas, comme j’ai déjà « Détection », qui est clairement une compétence supérieure, je crains que même en acquérant « Perception magique », elle finisse intégrée à « Détection ». Et je ne peux pas l’activer à part.


      Ah, donc si je ne fais rien à propos de « Détection », je ne pourrai pas utiliser la magie pour le restant de mes jours ?


      Ouaaaah !


      Je t’ai à demi scellée pour l’éternité, mais tu oses te dresser contre moi ?!


      Enfin bon, je ne peux rien y faire.


      Mon cerveau n’est pas capable de suivre. Si seulement j’avais une compétence permettant de compenser.


      Ce n’est pas du tout parce que je suis une idiote, non, loin de là. J’ai dit non. « Détection » nécessite juste une charge mentale trop lourde.


      C’est aussi maintenant que je découvre une nouvelle fonctionnalité de dame Analyse. Les points de compétence sont désormais affichés et à ma grande surprise, en les suranalysant, une liste des compétences pouvant être acquises est apparue.


      Dame Analyse, tu es la meilleure. Je n’aurai plus à demander à chaque fois à la « voix céleste » (nom provisoire) quand je veux savoir si une compétence existe ou non. Le fait que ces compétences soient affichées après évaluation signifie qu’elles peuvent aussi être suranalysées. Je peux donc vérifier leurs effets avant même de les acquérir. Ça devrait m’éviter un nouvel accident comme avec « Détection ».
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Capacité offensive moyenne :
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Compétences : [Drakén de feu Niv. 1]
[Précision Niv. 1] [Natation Niv. 1] [Ignifugé]

Nom commun : hippocampe. Monstre a ’apparence d’un hippo-
campe doté de pattes avant et arriére. Drakdn d’une espéce in-
férieure. Il chasse ses proies en nageant généralement dans la

lave. Il utilise des attaques physiques pour les monstres des
étages intermédiaires, mais passera sur des jets de boules de feu,
en restant dans la lave, pour les monstres des étages inférieurs
et supérieurs. Ayant des facultés intellectuelles limitées, il re-
passe sur des attaques physiques lorsqu’il est a court de mana.
Il n’hésite pas a foncer téte baissée, mais prendra la fuite face a
un ennemi clairement plus puissant. Dangerosité : D.
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