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			FIZICA SPIRITUALĂ

			Filosofia, cunoașterea și tehnologia viitorului

			CUVÂNT ÎNAINTE

			Această carte scrisă de Coyote Cardo în anul 2008, este rezultatul a decenii de muncă de cercetare. 

			Cartea oferă o prezentare clară și autentică a concep­telor de bază ale fizicii spirituale, un domeniu de studiu pe care Falco Tarassaco îl considera a fi deosebit de important.

			Din 2008 până în prezent, trecerea anilor a adus noi descoperiri și a deschis căi noi de cercetare și dezvoltare.

			Explorarea acestor căi noi poate să considere că cer­cetarea anterioară este demodată, dar pe de altă parte este necesar ca fiecare elaborare succesivă din acest domeniu de studiu să aibă o fundație fermă de cunoaștere clară și exactă.

			Transformarea continuă nu implică transformări hao­tice și deranjante, ci se bazează pe asimilarea conceptelor din munca depusă în trecut. Astfel ne putem dezvolta păstrând un echilibru profesional consistent, de-a lungul timpului.

			Asta este marea noastră provocare – să păstrăm cu­noașterea existentă, dar în același timp să fim capabili să construim o mare punte către viitor, cu acea iubire de adevăr care arde ca o flacără înăuntrul adevăratului căutător al cunoașterii. 

			Această flacără interioară ne transformă în adevărați artiști în materie, care au ales în această viață terenul pe care să experimenteze divinul în cadrul omenirii.

			Niciodată nu a fost atât de important să elaborezi, să lucrezi și să te dezvolți într-un mod creator și deschizător de drumuri, care permite intuiției și imaginației să se exprime într-un mod liber.

			Scrierile lui Coyote Cardo au o claritate neîntreruptă și o mare vervă și explorează acest teren nou cu o bucurie conștientă de complexitatea și bogăția noțiunilor destinate să devină o recoltă bogată, împărtășită de toți oamenii.

			
Unicorno Arachide Diorite

			INTRODUCERE

			În luna septembrie 1991 am sosit în comunitatea de la Damanhur împreună cu un grup de prieteni cu care împărtășeam un interes comun în domeniul ezoteric, atras de zvonul că aici existau oameni care făceau cercetări în domeniul activității paranormale.

			Cercetând rafturile librăriei locale, am dat peste niște broșuri cu titlul Împreună cu Oberto, care mi-au trezit curiozitatea. Când am pus întrebări, mi s-a spus că erau transcrieri ale cursurilor ținute de Oberto Airaudi, fondatorul comunității Damanhur, pe diverse teme. Majoritatea broșurilor se concentrau pe magia ezoterică. Am fost atras de una din aceste cărți, care avea titlul Real sau aproape real, pe care am cumpărat-o.

			Când am ajuns acasă am început să citesc și pe măsură ce întorceam paginile, lectura mi-a dat un sentiment ciudat. Înțelegeam foarte puțin din text, pentru că folosea un limbaj specializat și părea a face parte dintr-o discuție mult mai largă. Dacă nu erai familiarizat cu prezentările lui Oberto Airaudi, nu era ușor să înțelegi textul. Dar ceva din mine simțea că ceea ce citesc îmi este familiar, ca și cum cunoaștem deja aceste concepte. Simțeam că sunt adevărate, ca și cum am găsit ceva ce căutam de multă vreme, fără să înțeleg ce se afla în fața mea.

			Doi ani mai târziu, după ce am citit multe alte broșuri Împreună cu Oberto, am ajuns în cele din urmă să audiez pe viu o prezentare a lui Oberto într-un amfiteatru micuț, în care abia încăpea auditoriul. Majoritatea oamenilor prezenți erau cetățeni ai comunității Damanhur și mă simțeam intimidat și nelalocul meu acolo.

			La un moment dat a început discuția și spre marea mea surpriză, am văzut că se discuta despre posibilitatea călătoriei în timp. Pe măsură ce prezentarea a continuat, mi-am dat seama că toată viața mea căutasem lucrurile care se prezentau acolo.

			După ani de cercetări fără rezultat, se deschidea în fața mea un scenariu neașteptat. Din clipa aceea am audiat fiecare curs și fiecare prezentare ținută de Oberto până în anul 1995, când contemplând o nouă direcție în viață care promitea să îmi satisfacă dorința de a face cercetare și de a câștiga cunoaștere în acest domeniu, am devenit cetățean al comunității Damanhur.

			Studiile propuse de Oberto în prelegerile sale se nu­meau „Fizica Spirituală”, care a devenit o preocupare centrală în viața mea și o adevărată pasiune. Doi ani mai târziu, încurajat de Oberto, am început să țin propriile mele prelegeri pe această temă. După ce mi-am învins timiditatea inițială, am înțeles că mi-am descoperit vocația în viață și am mers în continuare neobosit pe această cale.

			În prezent sunt un membru al grupului de teoreticieni de la Damanhur, o echipă unită de nevoia de a explora mai departe învățăturile lui Oberto și de a le face acce­sibile altor oameni.

			După 13 ani de cercetare și muncă grea, am condensat în această carte elementele de bază ale fizicii spirituale. Nu este o prezentare completă. Este doar interpretarea mea, unul din numeroasele puncte de vedere posibile. În această carte veți găsi teorii care reprezintă fundația filozofiei damanhuriene, alternând cu explicații practice ale diferitelor elemente de cunoaștere aplicate.

			De asemenea prezint un fir istoric important, care ne permite să plasăm realizările școlii damanhuriene într-un context mai larg, care privește omenirea ca întreg. Eu personal simt că acest aspect al cărții are o mare importanță, pentru că este prima dată când un subiect atât de complex este abordat într-un mod accesibil celor care nu sunt familiarizați cu el.

			Sper că vă va plăcea să citiți această carte!

			
Coyote Cardo

			MITUL OGLINZII

			Mitul oglinzii constituie fundamentul școlii de magie ezoterică de la Damanhur. Ilustrează originea și direcția de dezvoltare a sufletului uman, care la rândul său reprezintă nucleul unei struc­turi filozofice care s-a dezvoltat în jurul său.

			Această poveste străveche vorbește despre Divinitățile Primordiale care există dincolo de materie și dincolo de timp și spațiu. Sunt entități cu o inteligență superioară (din punctul nostru de vedere uman și după standardele noastre omenești), entități a căror existență precede universul material în care ne aflăm. Aceste Divinitățile Primordiale sunt motivate de nevoia de a se expansiona, un concept care nu poate fi definit mai bine de ființele care trăiesc în timp și spațiu, cum suntem noi. Noi putem înțelege cu greu necesitățile unor ființe care există dincolo de limitările și granițele spațio-temporale.

			În acest context, apariția materiei (printr-o serie de fenomene care vor fi prezentate în capitolul următor) a prezentat un interes deosebit pentru Divinitățile Pri­mordiale, pentru că le-a oferit posibilitatea de expan­siune. Divinitățile s-au hotărât atunci să pătrundă în acest nou tărâm al posibilităților care era pentru ele un teritoriu necunoscut, pentru că ele aveau o natură superioară și locuiau într-o dimensiune înaltă.

			Universul material se supune unor legi complet diferite față de legile din dimensiunea Divinităților Primordiale, prin urmare încercarea lor de a intra în acest nou tărâm a implicat o doză de risc. 

			În acest punct a intervenit ceva superior Divinităților Primordiale, care a stabilit anumite reguli pe care trebuiau să le urmeze acestea, pentru a intra în materie. Vom face acum o paranteză, pentru a explica anumite concepte care ne vor ajuta să înțelegem mai bine acest mit, care ni s-a transmis de la școlile de magie din vremuri imemoriale.

			În tradiția ezoterică, un mit reprezintă doar una din mai multe căi de a transmite în mod subtil o cunoaștere care are diferite chei de lectură. Interpretarea mai simplă se află la suprafață și poate fi înțeleasă de toată lumea. Cheile sau nivelele mai adânci sunt disponibile doar pentru cei care au un nivel mai înalt de cunoaștere sau inițiere. Asta este valabil și în cazul mitului pe care îl vom examina.

			Informațiile privitoare la natura Divinităților Primordiale ține de domeniul „misterelor.” Misterele aparțin unei categorii accesibile doar pentru cei care au un anumit nivel de inițiere. Acest lucru se aplică tuturor elementelor de o natură similară sau superioară.

			Oricând este nevoie să se vorbească despre acest subiect în public sau într-un context aflat la un nivel mai jos decât cel menționat, putem folosi mitul în forma sa literală și acesta este modul în care vom aborda acum mitul Divinităților Primordiale.

			Revenim la coborârea lor în materie. Vedem că există esențialmente două reguli care trebuiesc respectate.

			În primul rând, accesul la formă se poate realiza doar într-un mod singular (Divinitatea coboară în formă de una singură). În al doilea rând, fiecare Divinitate Primordială are la dispoziție o durată precisă de timp în lumea formei în care va încerca să își atingă obiectivul, care este „divinizarea materiei.” 

			Divinizarea materiei constă în cucerirea materiei prin explorarea și înțelegerea completă a legilor care o guvernează, până în punctul în care va fi transformată în esența sa și astfel se va expansiona. Odată ce o Divinitate a intrat în lumea materiei, apar două posibilități:

			


			1.Respectiva Divinitate Primordială reușește să își realizeze țelul de expansiune și își câștigă astfel dreptul de a rămâne în lumea materiei pentru o perioadă nedefinită de timp.

			2.Dacă încercarea nu are succes, Divinitatea revine în punctul de origine atunci când perioada de timp a expirat, și este înlocuită de o altă Divinitate Primordială, care va încerca la rândul său să își realizeze țelul în materie.

			
Noi am descoperit că există nouă Divinități Primordiale și până acum au existat trei încercări de cucerire a formei, care au eșuat. În prezent ne aflăm în era celei de a patra Divinități Primordiale, cunoscută în școala damanhuriană ca Divinitatea Primordială a Omenirii, care a coborât în materie acum aproximativ 30 de mili­oane de ani.

			Această Divinitate este punctul de origine al unui element foarte important – sufletul. Prezența sufletului în lumea materială ne permite să îi înțelegem într-un mod mai direct natura, ceea ce nu a fost posibil în cazul celorlalte Divinități Primordiale.

			Fizica spirituală s-a dezvoltat în jurul experienței în formă a Divinității Omenirii. Suntem gata acum să mergem mai departe cu această poveste. Vom vedea că venirea Divinității Omenirii în universul material și în timp și spațiu presupune despicarea sa în multe fragmente, ca în mitul despre „Spargerea oglinzii”, care descrie acest eveniment.

			Metaforic vorbind, ne putem imagina Divinitatea Omenirii ca o oglindă uriașă care s-a spart în multe fragmente. După spargerea oglinzii, fiecare fragment are aceeași putere de a reflecta în el oglinda întreagă, ceea ce înseamnă că fiecare fragment are potențialul de a reprezenta întreaga Divinitate a Omenirii.

			Acest lucru există însă doar la nivel potențial, pentru că în urma fragmentării într-o infinitate de piese, Divinitatea Omenirii și-a pierdut memoria. În condițiile în care s-a pierdut memoria, proiecția sa în lumea formei devine foarte dificilă și realizarea țelului său este aproape imposibilă. 

			Între timp, fragmentele din Divinitatea Omenirii per­mează materia și toate formele de existență, de la minerale până la formele de viață mai complexe.
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			Intrarea Divinității Primordiale a Omenirii (HP=Divinity

			Humankind) în universul formei și spargerea oglinzii

			
Aceste experiențe în materie și formă îmbogățesc Divi­nitatea, pentru că se petrec dintr-o lume guvernată de legi noi, complet diferite de cele din tărâmul în care se află Divinitatea. Astfel Divinitatea descoperă mereu lucruri noi, în universul formei.

			Ca să fie mai clar acest concept, voi da valori numerice diferitelor elemente din poveste. Divinitatea Omenire va avea valoarea numerică 100 înainte să intre în lumea formei. Știm că ea se proiectează aici ca să se extindă și putem deduce că intrarea în materie va mări această valoare.

			Dar pe de altă parte, trebuie să ne amintim că rezultatul intrării în formă este fragmentarea Divinității și pierderea memoriei și acest lucru va duce fără îndoială la o reducere a potențialului, astfel încât fiecare fragment va avea valoarea 1. În ciuda acestei limitări, Divinitatea începe să se implice și să participe la experiența formelor din lumea materială, ceea ce va duce treptat la creșterea valorii 1 inițiale.

			Experiențele din lumea materială sunt în mod cert foarte diverse, în funcție de tipul de obiect pe care se concentrează și de contextul în care se petrece totul. Dacă am putea monitoriza starea acestor fragmente împrăștiate în lume, după o vreme am descoperi că ele au atins valori diferite de cele inițiale. Dar Divinitatea Omenire se confruntă în continuare cu o mare problemă, anume cu pierderea memoriei și cu inabilitatea de a-și aminti amploarea proiectului său inițial.

			Prin urmare după cum stau lucrurile în acest moment al poveștii, dacă nu se întâmplă ceva care să schimbe situația curentă, va fi imposibil ca Divinitatea Omenire să reușească să își îndeplinească proiectul. Mai trebuie să menționăm un amănunt: pentru că Divinitățile Primordiale există în afara timpului, este imposibil să stabilești momentul în care o Divinitate Primordială a intrat în universul materiei, pentru că acest lucru se poate măsura doar din universul materiei.

			Prin urmare putem deduce că Divinitatea Omenire există simultan în două stări diferite: una din ele se află în afara formei dincolo de timp și spațiu, este întreagă și are o memorie intactă. Cealaltă stare se află în materie, este fragmentată în multe piese și este lipsită de memorie. 

			Partea întreagă (aflată în afara acestui univers) nu poate să intervină la nivel material, cu o singură excepție – în cazul formelor care au ajuns la un anumit nivel de evoluție, este posibil să se activeze un semnal foarte important din interior, prin intermediul scânteii din Divinitatea Omenire care se află în aceste fragmente. Noi numim acest semnal scânteia divină și ea joacă un rol foarte important în trezirea memoriei Divinității, în forma care o recepționează.

			Fragmentul de oglindă își recuperează memoria și pentru că face parte acum din forma materială, această formă se transformă radical dintr-o ființă materială simplă în ceva capabil să funcționeze ca o punte între materie și dimensiunea necunoscută aflată dincolo de materie. 

			Aceste forme care conțin scânteia divină vor putea îndeplini planul inițial de expansiune a Divinității Omenirii.

			Pe planeta noastră, forma umană este una din cele patru specii care conțin scânteia divină și după părerea școlii noastre, oamenii au responsabilitatea de a aduce la îndeplinire obiectivul Divinității Primordiale. De aici derivă numele de Divinitate Primordială a Omenirii.

			În cazul nostru ca să realizăm proiectul de divinizare a materiei, trebuie să găsim o cale de a reuni diferitele fragmente ale Oglinzii și de a o reconstrui aici, în lumea materială.

			Asta înseamnă că specia noastră va deveni eternă datorită prezenței Divinității în interiorul nostru. Dacă din contra vom eșua în acest proiect al omenirii, toate formele conectate la Divinitatea Omenire vor fi distruse și vor fi probabil înlocuite de forme noi, conectate la o nouă Divinitate Primordială.

			În acest context vom defini magia ca fiind corpul de informații și cunoștințe dezvoltate de om în decursul timpului după ce a primit scânteia divină, pentru a fi capabil să reconstruiască oglinda în lumea materială. Cea mai înaltă expresie a magiei este crearea unei divinități – o entitate superioară capabilă de a interveni în materie, care are un potențial și o durată în timp care depășește cu mult posibilitățile umane. 

			Prin urmare o Divinitate este un aliat indispensabil în evoluția omenirii și contrar învățăturilor din multe religii ale lumii, aceste divinități sunt de fapt produse ale tehnologiei spirituale umane, produse ale magiei, ca să ne exprimăm mai exact.

			Dar trebuie să facem o distincție clară între conceptul de Divinități Primordiale care sunt ființe inteligente auto-generate dincolo de universul nostru spațio-temporal, și divinitățile (sau zeitățile) create de omenire, care există în lumea formei și reprezintă toți zeii care au jucat un rol de-a lungul îndelungatei istorii a omenirii. Vom vorbi despre aceste divinități create de om, în subcapitolul următor.

			În prezent omenirea participă la un fel de joc uriaș, în care premiul este propria sa existență. Este un joc în care există un adversar (despre care vom vorbim mai târziu), un arbitru (care ține de lumea Misterelor) și anumite reguli care trebuie urmate (de exemplu cele două reguli privitoare la intrarea în lumea formei, despre care am vorbit deja).

			Dincolo de acest teren de joc care este de fapt întregul univers al formei, există forțe superioare care urmăresc jocul, fără a interveni vreodată în mod direct.

			
DIVINITATEA

			În această carte vom vorbi de mai multe ori despre divinitate și vom atribui acestui termen diferite semnificații și funcții, prin urmare este necesar să clarificăm acest termen cât mai bine de la început.

			Noi lucrăm în domeniul magiei, așa încât ar fi bine să discutăm modul în care este prezentat acest subiect în limbajul magiei. Așa cum este definită în magie, divinitatea este un concept care devine un OBIECT prin gândirea direcționată și datorită propriei sale percepții, permite existența în materie a ceea ce există.

			Vom încerca să înțelegem mai bine ce înseamnă asta. Divinitatea este un concept, o idee, prin urmare este o invenție a omenirii.

			Omenirea este capabilă să dea o anumită densitate acestei idei, prin gândirea concentrată. Asta înseamnă că atunci când gândurile privitoare la ceva anume sunt concentrate pe o idee într-un anumit mod suficient de mult timp, acea idee va deveni un obiect real. Ajungem astfel la unul din principiile fundamentale ale magiei, anume: gândul creează.

			Divinitatea nou creată își asumă apoi o conștiență și o identitate proprie și începe să îndeplinească o funcție foarte importantă: percepe realitatea. Așa cum vom vedea mai departe în capitolele care urmează, perceperea materiei de către formele de viață este un element indispensabil pentru continuarea existenței. 

			Perceperea divinității în special (care este mult mai complexă decât perceperea de către alte forme exis­tente) reprezintă un element de neînlocuit. De aceea se spune că perceperea formei permite să existe ceea ce există.

			Vom merge mai departe și vom spune că atunci când divinitatea atinge un anumit nivel, ea poate să iasă din timp și să călătorească într-un punct din timp care precede existența umană. Ea poate să creeze omul.

			Ne aflăm aici în prezența unui paradox al timpului tipic, care nu este un fenomen neobișnuit în domeniul magiei. Din altă perspectivă am putea spune că divinitatea a existat întotdeauna, chiar înainte ca omul să o creeze.

			Dacă nu ar fi așa, nu ar fi existat realitatea care precede existența omului. Ca să rezolvăm acest paradox este necesar să ieși din timp și se intră într-o logică a prezentului etern, un subiect care va fi explorat în capitolul dedicat timpului.

			Acum trebuie doar să înțelegem de ce a creat omul o astfel de idee și ce nevoie a încercat el să umple, atunci când a creat divinitățile. Revenim la mitul Divinităților Primordiale. Când omul a primit scânteia divină, el a căpătat un potențial superior și un imbold interior de a căuta înțelesul existenței sale în materie. Acest lucru l-a împins să conceapă ceva superior față de sine însuși dar invizibil, care s-a identificat mai târziu cu conceptul de Divinitate Primordială.

			Odată legat la proiectul Divinității Primordiale omul s-a aflat în fața unei enigme, pentru că trebuia să se confrunte cu realitatea unei vieți fizice de scurtă durată, dar pe de altă parte năzuia să atingă un țel care necesita o durată de timp mult mai lungă.

			În consecință, omul a început să caute o continuitate a existenței după moarte precum și posibilitatea renașterii, ca să continue să lucreze pentru realizarea scopurilor sale îndepărtate în timp. Pentru îndeplinirea acestei nevoi a devenit necesar să găsească ceva care să îi poată conține esența și să conțină amintirea morților, ceva care să poată fi accesat când se va naște din nou aici.

			Astfel a apărut reîncarnarea și tot din acest motiv au fost inventate divinitățile, pentru a conține sufletele morților și amintirile lor. 

			Motivată de aceste nevoi, omenirea a inițiat un proces care a continuat mii de ani și a dezvoltat tehnologia necesară (pe care astăzi o numim magie), ca să creeze și să controleze o divinitate.

			Fundamental vorbind, o divinitate este un container și este necesară o gândire directă și focusată (uneori pe o durată de secole) pentru a crea așa ceva.

			Grație cercetărilor omenirii și experiențelor practice, s-a găsit o modalitate de a se accelera crearea acestui container, prin folosirea unor elemente care existau deja, anume mintea colectivă a speciilor aflate în natură.

			Acestea aveau o anumită afinitate cu containerele divine, așa încât pornind de la mintea colectivă a unei specii și dirijând o gândire concentrată prin ritualuri adecvate, a fost redus timpul necesar pentru crearea unei divinități.

			Apoi s-a hotărât că pentru a controla această forță era necesar ca o divinitate să fie împărțită în cel puțin trei containere diferite, care puteau exista în mod separat sau puteau fi conectate, în funcție de ce era nevoie.

			Din nou din motive de control, s-a descoperit că era convenabil să fie folosită mintea colectivă a animalelor. Din acest motiv, multe divinități conectate la civilizațiile din antichitate au fost reprezentate sub formă de animale. 

			Acest lucru nu a fost din cauză că oamenii venerau animalele, ci fiindcă divinitatea lor a fost construită cu ajutorul minții colective a unei anumite specii.

			Au fost construite structuri adecvate, așa-numitele temple, ca să controleze și să manipuleze energia acestor containere divine. În terminologia magică, un templu este o structură fizică realizată după o serie de reguli definite generic prin geometria sacră. 

			Există anumite măsuri de distribuire a maselor combinate cu o anumită cunoaștere ezoterică, care permit manipularea unor forțe imense, reprezentate de containerele divine. 

			De-a lungul istoriei umane aceste temple au avut diferite forme, de la piramidele din antichitate la catedralele gotice recente, de la structurile megalitice (cum ar fi Stonehenge) la templele subterane săpate în rocă dură.

			În unele cazuri divinitățile create prin această metodă puteau la rândul lor să devină transmițători mai mari și stații de recepție care ne permiteau să contactăm elemente de la un nivel mai înalt, definite ca forțe divine care există independent de omenire, în dimensiunile aflate în afara materiei. Originea lor se găsește în divizarea Divinității Primordiale. Este vorba de părți mai mari decât cele aflate în planul material.

			În decursul a mii de ani de cercetare în domeniul magiei, omenirea a descoperit existența acestor entități și a învățat să creeze sisteme care să medieze comunicarea și interacțiunea cu ele.

			Aceste sisteme sunt necesare pentru că ne găsim în fața unor creaturi multidimensionale, în comparație cu lumea noastră 3D. 

			Când aceste ființe interacționează cu forma, ele pot să manifeste proprietăți care din perspectiva noastră 3D, par a fi supranaturale.

			Marii magicieni și marile civilizații care au ajuns la un nivel avansat de cunoaștere în acest domeniu, au reușit să facă o înțelegere cu aceste ființe, care au fost recunoscute apoi ca divinități de către acele civilizații.

			După cum vedem, subiectul divinității este destul de complex și nu poate fi explorat pe deplin și explicat în câteva paragrafe. Doar după o viață dedicată cercetării acestor subiecte ai putea să înțelegi natura profundă a acestor chestiuni, până în punctul în care să îți dai seama că divinitatea ca un concept, nu poate fi separată de esența noastră.

			De fapt dintr-o anumită perspectivă, se pare că atunci când vom deveni cu adevărat conștienți, vom descoperi că divinitatea face parte din noi. Putem trage concluzia (și mă refer aici la scânteia divină) că natura noastră este divină. Într-un final vom putea să înțelegem complet conceptul de divinitate, când ne vom trezi pe deplin potențialul legat de scânteia divină. Atunci vom deveni la rândul nostru o Divinitate.

			
SUFLETUL UMAN

			În școala noastră recunoaștem prezența sufletului uman în tot ce este animat de fragmente din Divinitatea Primordială, dezvoltând un anumit grad de complexitate. 

			Asta înseamnă că atunci când sufletul există într-o formă, fiecare structură evoluată din univers posedă un suflet uman care nu este limitat la forma umană în care ne aflăm acum.

			Dacă ne restrângem câmpul de observație doar la planeta noastră, putem spune că sufletul uman este reprezentat de fragmentul de oglindă care a ajuns la nivelul scânteii divine, o trăsătură care aparține acum speciei umane și altor câteva specii. Cercetarea noastră se axează pe experiența speciei umane.

			Într-un capitol ulterior, vom discuta mai multe despre structura sufletului uman.

			COSMOGENEZA

			REALUL ȘI NAȘTEREA 
UNIVERSULUI MATERIAL

			În școala noastră se vorbește despre o dimensiune mai veche decât universul material: este vorba despre Real. Acesta este realitatea adevărată, este locul absolutului, opus materiei care este de fapt o realitate iluzorie sau ca să folosim un termen mai nou, este o realitate virtuală.

			Pentru noi, ființele din universul material înzestrate cu simțuri potrivite pentru perceperea acestei realități, este foarte greu să înțelegem natura Realului, o dimensiune aflată dincolo de timp și spațiu, eliberată de orice context material sau regulă materială. De fapt materia este susținută de către Real, care permează materia în mod constant prin emisarii săi pe care îi vom numi atractori, care sunt purtători ai acestui principiu absolut, în domeniul incomplet al materiei.

			Realul capătă o mare importanță din punct de vedere filozofic, reprezentând de fapt țelul către care ne duce magia, calea noastră ezoterică, punctul care transformă sufletul în ceva etern – cu alte cuvinte, el reprezintă adevărul absolut. Procesul prin care se formează materia face parte dintr-un sistem complex, care constă din diferite elemente care interacționează între ele:

			1.Atractorii – sau curgerea Realului în materie

			2.Energia primordială – așa-numitele legi primordiale

			3.Timpul în starea primordială – ceea ce numim sfera temporală

			4.Inteligențele superioare – sau Divinitățile primordiale

			5.Alte forțe a căror natură pe care nu o putem înțelege foarte bine (Demiurgii despre care vom vorbi mai târziu)

			6.Elemente care aparțin materiei în sine

			
Referitor la punctul 6, ne referim la perceperea a ceea ce există de către formele care locuiesc în univers, așa cum s-a explicat în paragraful dedicat divinității din capitolul precedent. Prin urmare înțelegem că nu putem identifica originea materiei folosind un cadru temporal, atunci când avem de a face ceva care există dincolo de timp.

			Într-un context non-temporal, anumite fenomene care se manifestă pot părea paradoxale din punctul nostru de vedere scufundat într-o realitate temporală, de exemplu un efect poate să preceadă cauza. Prin urmare nu ar trebui să ne mire că pentru a se genera materia, sunt necesare anumite funcții ale materiei (perceperea sa), deși din punctul nostru de vedere așa ceva nu putea să se manifeste înainte de apariția materiei.

			Potrivit teoriei noastre, legile primordiale sunt forțe primordiale care se manifestă dincolo de formă (probabil în Real, deși după cum vom vedea mai târziu, nu este exact așa). Ele au o natură contrastantă, prin urmare sunt separate în mod distinct.

			Datorită unei anomalii din sistem cauzată probabil de o inteligență asemenea divinităților primordiale sau de un alt element care încă nu este cunoscut, legile primordiale converg și interacționează într-un punct precis. În acest punct se generează materia (și prin urmare timpul și spațiul) prin intermediul unor etape suplimentare.

			La acest nivel, timpul încă mai este departe de a fi definit în materie. El este ca o lentilă mare capabilă de a focaliza energia legilor și de a le permite să interacționeze una cu alta.

			Potrivit unei alte ipoteze, anomalia din curgerea Realului și sfera temporală coincid. În orice caz, sfera temporală reprezintă posibilitatea ca aceste universuri să se manifeste și ele ocupă locuri diferite la suprafață sau în profunzimea sferei.

			Când se întâmplă asta, legile primordiale își modifică natura și devin elemente complet diferite pe care le numim legi derivate, pentru că derivă din interacțiunea legilor primordiale. Acesta este un element important.

			Există opt legi derivate și opt legi primordiale. Fiecare lege primordială are o lege derivată corespunzătoare cu același nume, chiar dacă funcțiile sunt în mod evident diferite. 

			Se păstrează aceleași nume pentru că așa cum vom vedea, există între ele o oarecare asonanță.

			Numele acestor legi sunt: sincronicitatea, atomul unic, divinitatea, esența geometrică, matricea timpului, căderea evenimentelor neutre, haosul și complexitatea.

			Vom explica mai târziu cum funcționează fiecare din ele în interiorul materiei, dar mai întâi trebuie să examinăm o altă etapă din procesul de generare a universului, potrivit tipului nostru de percepție. Vom discuta aceste lucruri în următorul subcapitol.

			
LUMEA IDEILOR, 
DEMIURGUL ȘI LUMEA NUMERELOR

			În procesul generării materiei, rezultatul se definește mai întâi la nivelul unei idei – ideea formei apare din ipoteza diviziunii absolutului și a Realului, în aspecte parțiale. În această lume apare o nouă dimensiune, pe care o vom numi lumea ideilor. Aceasta conține un univers cu un potențial întreg care poate fi exprimat, dar este un potențial „virtual”, ceea ce înseamnă că nu are o prezență în timp.

			Lipsește o direcție în timp, care poate fi definită ca o ordine secvențială a evenimentelor inserată într-un anumit loc, care este necesară pentru a da consistență ideilor și a le transforma în materie.

			Pentru a îndeplini această funcție, intervine aici o altă forță. Este vorba de un element a cărui natură nu este complet cunoscută – Demiurgul. Nu este vorba de o lege propriu-zisă, deși are o funcție similară cu o lege. 

			Rolul său este să atribuie ideilor o direcție în timp. Pentru ca să se întâmple acest lucru, ideea trebuie mai întâi translatată prin folosirea unui cod special, care aparține lumii numerelor. Aceasta este o lume între lumi, o altă dimensiune care permite translatarea ideilor după anumiți parametri compatibili cu timpul și materia (e vorba de numere care aparțin lumii numerelor, nu de numerele cunoscute în matematica noastră).

			Diferența dintre un obiect virtual și un obiect material constă în lipsa timpului în cazul obiectului virtual. Demiurgul transportă puțin câte puțin ideile în lumea materială, apoi îndeplinește acolo funcția de a le menține în formă într-un mod succesiv (percepția materiei de către formele vii).

			Prin intermediul percepției, formele materiale sunt gândite sau mai bine zis sunt create ca obiecte în mintea noastră și astfel sunt prin definiție virtuale. Percepția are funcția de a închide cercul, trimițând aceste idei ale obiectelor percepute, către lumea ideilor. Asta înseamnă că un obiect care este gândit, este echivalent cu un obiect din lumea ideilor.

			În limbajul fizicii spirituale, definim elementele găsite în lumea ideilor ca obiecte cu o densitate negativă, iar translatarea lor în formă produce obiecte cu o densitate pozitivă.

			În concluzie Demiurgul transformă obiectele de la o densitate negativă la o densitate pozitivă, iar percepția transformă obiectele de la o densitate pozitivă la o densitate negativă.

			De asemenea trebuie să spunem că percepția nu este liniară, în sensul că fiecare formă care percepe, personalizează perceperea unui obiect specific. 

			Asta înseamnă că o idee din lumea ideilor introdusă în materie prin intervenția Demiurgului, va reveni în lumea ideilor printr-o gamă extinsă de percepții variate, exercitate de multe specii diferite de animale, plante etc.

			Potrivit acestei teorii, ideea arhetipală a unui obiect determinat se păstrează în lumea ideilor, dar elementele suplimentare derivate din percepțiile variate ale diferitelor forme, constituie un fel de hrană pentru Demiurg. 

			Dar această idee arhetipală nu s-ar păstra în lumea ideilor, dacă nu ar fi percepută de un număr suficient de mare de specii diferite și nu ar avea prin urmare o mare varietate de forme. Acesta este un element fundamental în menținerea universului.

			În acest punct ajungem la materia fizică, unde timpul ia o direcție.

			
MATERIA ȘI LEGILE DERIVATE

			Am putea spune că în ceea ce privește legile, materia reprezintă un domeniu în care ideile se pot relaționa între ele potrivit unei direcții în timp, cu o relație de cauză și efect. Legile din acest câmp încep să funcționeze potrivit unui tipar predefinit, potrivit unei formule care deter­mină modul în care funcțiile lor se exprimă în timp. 

			Dacă vrem să folosim limbajul matematic, putem defini aceste lucruri printr-un algoritm, printr-o formulă repetitivă complexă. În limbajul fizicii spirituale, aceste coduri speciale sunt numite matrici temporale și fiecare lege derivată are propria sa matrice temporală, care îi codifică acțiunile în timp. Chiar și legea matricii temporale are propria sa matrice temporală.

			Dintr-o perspectivă magică, matricile temporale au mare importanță, pentru că sunt instrumentele pe care le pot folosi magicienii ca să manipuleze legile și să producă anumite efecte în lumea materiei. Definirea matricilor este considerată a fi unul din cel mai înalte nivele de cercetare și studiu din istoria magiei. Acest studiu continuă și în zilele noastre, pentru că nu au fost încă definite toate matricile.

			Să ne uităm acum mai îndeaproape la diferitele funcții ale fiecărei legi, după următoarele observații preliminare:

			•Universul nostru a fost generat dintr-o relație absolut egală între legile primordiale, prin urmare fiecare lege are aceeași greutate.

			•Vom vedea că toate legile sunt prezente în fiecare obiect care aparține acestui univers, ceea ce înseamnă că fiecare obiect este un fractal al universului.

			
CĂDEREA EVENIMENTELOR NEUTRE

			Vom începe explorarea căderii evenimentelor imaginând mai întâi universul ca un plan peste care cade o „ploaie” constantă. Picăturile reprezintă energia potențială care declanșează un eveniment în materie, atunci când intră în contact cu acest plan fizic.

			Potrivit acestei teorii, fiecare eveniment se produce pentru că este declanșat de un eveniment neutru (una din aceste picături de „ploaie”).

			Un eveniment fizic este reprezentat de fiecare trans­formare posibilă în formă, în timp ce evenimentele ne­utre reprezintă energia potențială și sunt toate exact la fel, până când se manifestă în materie.

			În mod paradoxal, am putea spune că evenimentul neutru care generează explozia unui soare este identic cu cel care permite unei furnici să facă un pas înainte. Diferența există doar în planul material. 

			Căderea evenimentelor neutre se poate calcula. Există formule care permit determinarea cantității de evenimente care „cad” într-un anumit moment, într-un loc specific din planul fizic. 

			Ploaia nu este uniformă și se distribuie cu o densitate diferită, în relație cu prezența liniilor sincronice în special (vedeți capitolul pe această temă). Când intră în contact cu planul nostru material, fiecare eveniment are două opțiuni:

			1. Evenimentul se poate manifesta și în acest punct va fi un așa-numit eveniment saturat. Reținem că evenimentele saturate sunt evenimentele care definesc țesătura timpului.

			2. Evenimentul nu se manifestă și în acest punct este conținut în formă ca un potențial neexprimat. Este vorba de așa-numitele evenimente nesaturate. În mod normal există o anumită cantitate de evenimente nesaturate în planul material, pentru că formele nu reușesc întotdeauna să folosească total toate evenimentele pe care le au la dispoziție, în fiecare fracțiune de timp.
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Un alt concept important susține că evenimentele pe care le folosim în mod normal (ca să trăim sau să putem face ceva) deja s-au schimbat în momentul în care au luat contact cu forma noastră și nu mai sunt neutre. 

			Ele au ajuns să aibă caracteristici și anumite culori, care le-au fost atribuite de forțele divine din sfera de influență prin care trebuie să treacă evenimentele, înainte să intre în lumea formei. În consecință, formele care folosesc aceste evenimente sunt în asonanță cu culorile care le-au fost atribuite.

			
SINCRONICITATEA

			Sincronicitatea este o forță care creează o legătură constantă între toate evenimentele, atât simultan cât și de-a lungul liniei temporale.

			Această legătură este un aspect fundamental al magiei: evenimentele nu sunt niciodată întâmplătoare ci urmează întotdeauna un principiu, anume principiul sincronicității, care acționează chiar dincolo de principiul cauzei și efectului.

			Dacă acordăm atenție unor evenimente care se petrec în jurul nostru, probabil vom recunoaște o relație cauză – efect în care un eveniment va genera evenimentul care îl urmează, care la rândul lui va produce următorul eveniment. Dar dacă am examina evenimente care se petrec simultan în locuri diferite, atunci nu am mai putea vorbi despre cauză și efect.

			Deși aparent nu există nici o legătură, la nivel sincronic există întotdeauna o legătură între toate evenimentele. Chiar și în exemplul anterior, relația cauză-efect este doar aparentă (și ne este oferită de percepția noastră senzorială, care așa cum știm e departe de a fi obiectivă). Adevărata legătură este de fapt sincronicitatea.

			Vom încerca să explicăm natura acestei legături, pornind dintr-o perspectivă strict omenească. Noi spunem că un eveniment este sincronic atunci când reprezintă pentru noi lucrul potrivit, la momentul potrivit. Iată un exemplu. Să zicem că un om are mare nevoie de o pereche de pantofi noi, dar nu are bani.

			Omul merge pe stradă și se gândește la nevoia sa, când trece pe lângă el un camion încărcat cu mărfuri. Se deschide ușa și din camion cade o cutie cu pantofi. Omul ia cutia și o deschide plin de curiozitate, găsind în cutie pantofi de mărimea potrivită.

			În acest exemplu este vorba despre un eveniment potrivit, care s-a petrecut la momentul potrivit pentru această persoană. Este posibil ca și noi să întâlnim la nivel individual evenimente non sincronice, care pentru noi pot fi oneroase. 

			Dar din perspectiva universului în totalitatea sa, evenimentele sunt întotdeauna sincronice și urmăresc un țel comun, identic cu așa-numitul concept al complexității. 

			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
			
		




















































	

OEBPS/image/copertina_publishdrive.jpg
Coyote Cardo J:
- = ®
LB

,,,,,

5, 1

oi\/’vv"w/ et o o S st . . gl >
2 .

.ullanv:vyn.d Ao pharacit s AA L LS

® DAMANHUR





OEBPS/image/03_-_Fall_of_Neutral_Events_ROM.jpg
Cdderea evenimentelor neutre
o O 0 O 6 6 O 5
19 0 ¢ b 1)
0 0 6° 0 0s 06 s % o .
b s O

(oo\orarea)

@ awi

o

evenimente saturate 3 Planul
existentei umane





OEBPS/image/01_-_The_Myth_of_the_Mirror_ROM.jpg
Universul
Formei






OEBPS/font/Garamond-Bold.TTF




