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    Ein Jahr in LA


    Zuerst ist es eine unendliche Straßenwüste mit Hausnummern, die in die Zehntausende gehen, ein staubiges Computerspiel namens Highway, in dem es darum geht, trotz rechts überholender Geländewagen die richtige Ausfahrt zu erwischen, die richtige der drei oder vier ineinander verschlungenen Ebenen aus Beton und Asphalt. Man braucht ein Auto in Los Angeles. Sonst wartet man in der Hitze manchmal stundenlang auf überfüllte Busse, sonst dauert jeder Weg einen halben Tag. Nur die Armen und einsame Exzentriker haben kein Auto hier. An den Bushaltestellen stehen stoische Pendler, viele mit Kopfhörern in ihren eigenen Soundtrack versunken. Die wenigsten von ihnen sind weiß.
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