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Capítulo 1 | Introducción

	¡Muchas gracias por elegir este libro!

	¿Te gustaría profundizar en tus conocimientos y habilidades de diseño CAD paso a paso con "Fusion 360" de Autodesk? ¡Entonces has venido al lugar adecuado!

	Nota: Este libro es la continuación del libro "Fusion 360 | Proyectos de diseño CAD - Parte 1" (ISBN: 9798831669961) y del libro básico "Fusion 360 | Paso a paso" (ISBN: 9798493236402). Si no tienes conocimientos previos de "Fusion 360", deberías trabajar primero con estos dos libros. Encontrarás más información sobre estos libros en las últimas páginas de este libro. Los conceptos básicos de funcionamiento de "Fusion 360" no se repiten en este libro para usuarios avanzados, o sólo muy brevemente en cada caso. 

	Si, por el contrario, ya has adquirido experiencia en el uso del programa "Fusion 360" por ti mismo o ya tienes en casa los libros antes mencionados, ahora puedes plantearte la realización de nuevos proyectos y, sobre todo, más complejos. De este modo, podrás mejorar aún más tus habilidades en la construcción de modelos 3D. Como ya sabrás, soy ingeniero (M.Eng.) y en mis libros de diseño intento enseñarte a utilizar el software necesario y los conocimientos previos pertinentes de forma sencilla y divertida. 

	En este libro construiremos cuatro grandes proyectos. Estos proyectos son más complejos y detallados que en los libros anteriores. Pero no te preocupes, volveremos a trabajar juntos en estos proyectos, paso a paso. Esto te ayudará a utilizar con más confianza las funciones individuales de "Fusion 360" y también a aprender uno o dos enfoques nuevos para diseñar tus propios modelos 3D. El enfoque didáctico varía de un proyecto a otro para transmitir tantos enfoques como sea posible. Además, cuantos más proyectos de práctica guiada hayas realizado, mejor podrás gestionar tus propios proyectos.

	Resumido brevemente, en este curso aprenderás en detalle:

	
	- Para profundizar aún más en las funciones de "Fusion 360" en la aplicación

	- Conoce las nuevas funciones 2D y 3D para la creación de componentes

	- Diseña de forma orientada a la práctica utilizando proyectos complejos de ejemplo

	- Montaje de módulos complejos

	- Nuevos enfoques en la construcción 

	- Realiza proyectos de diseño complejos: 

	- Ratón de ordenador, 

	- Tijeras,

	- Gato de coche,

	- Barra de mancuernas con placas de pesas.



	 

	Como probablemente sepas, no sólo puedes diseñar con "Fusion 360" de Autodesk, sino también simular, renderizar, animar y mucho más. Sin embargo, este curso está destinado específicamente al diseño CAD avanzado. Con el tiempo, encontrarás cursos separados para las demás áreas. Por tanto, ¡el enfoque principal de este curso es el diseño avanzado con "Fusion 360"! 

	Si aún no tienes el programa, puedes descargar "Fusion 360" como usuario privado con licencia de aficionado ¡GRATIS!

	Aquí tienes el enlace a la descarga: 

	https://www.autodesk.de/products/fusion-360/personal-form

	¡Y ahora es el momento de empezar! Empezamos el primer proyecto enseguida. Intentamos diseñar un ratón de ordenador. 

	 


Capítulo 2 | Proyecto 1: Ratón de ordenador

	Comenzamos este curso con la construcción de un modelo 3D de un ratón de ordenador. Este modelo debe tener este aspecto:

	[image: Image]

	 

	[image: Image]

	2.1 La superficie superior del ratón del ordenador

	Al diseñar el ratón del ordenador, empezamos con una superficie curva que representará la parte superior del ratón. Una vez creada esta superficie, dibujaremos el contorno lateral del ratón y, a continuación, la superficie inferior del ratón de ordenador y los demás elementos.

	Para la superficie curva, iniciamos el primer boceto de nuestro proyecto CAD. Esto puede hacerse, por ejemplo, haciendo clic con el botón derecho del ratón en el plano x-y ②, que podemos encontrar en el árbol de estructura ① de un nuevo archivo de diseño. Tras seleccionar el comando "Create Sketch" ③, se crea el croquis en el plano deseado. Por supuesto, también puedes seleccionar el comando en la barra de menú superior en la pestaña "Solid" y luego hacer clic en una de las capas mostradas. 

	[image: Image]

	Dibujamos tres puntos en esta capa para crear el primer contorno de la superficie curva. Para dibujar los puntos, utilizamos el comando "Point" ②, que podemos encontrar en la pestaña "Sketch" ① y en la sección del menú "Create" ③. Si el comando aún no está disponible en la barra de menú, tenemos que abrir la sección de menú "Create" ③ y podemos activar la opción "Pin to Toolbar" haciendo clic en los tres pequeños puntos verticales ④. También puedes hacer esto con otros comandos de uso frecuente. 

	[image: Image]

	Colocamos los tres puntos en el área situada a la derecha del origen de coordenadas ① y luego acotamos los puntos utilizando el comando "Sketch Dimension" ② como se muestra. Necesitamos una cota en la dirección x y otra en la dirección y para definir completamente los puntos. Para el punto ③, situado en la parte inferior derecha, sólo utilizamos una cota en la dirección x, ya que definimos la posición y con la condición "Horizontal/Vertical" ④. Para ello, seleccionamos el punto ③ y el origen de coordenadas ① (selección múltiple manteniendo pulsada la tecla CTRL) y, a continuación, hacemos clic en la restricción ④, que se encuentra en el área "Constraints".

	[image: Image]

	A continuación, dibujamos el primer contorno seleccionando el comando "Fit Point Spline" ① y haciendo clic primero en el origen de coordenadas ② y luego en los puntos dibujados anteriormente ③ - ⑤. Podemos finalizar el comando haciendo clic en la marca ⑥ del último paso. 

	[image: Image]

	A continuación, terminamos el boceto haciendo clic en el comando "Finish Sketch" de la zona superior derecha, mientras dibujamos el segundo contorno en otra capa. A continuación, dibujamos la superficie del ratón del ordenador a partir de estos dos contornos. 

	[image: Image]

	Para dibujar el segundo contorno, primero creamos un plano orientado perpendicularmente al contorno dibujado anteriormente. Lo hacemos con el comando "Plane Along Path" ①, que está oculto en la opción de menú "Construct". Tras seleccionar el comando, haz clic en el contorno ②. Aparecerá una capa con una flecha ③ y una ventana de ajustes ④. Utilizando esta flecha ③, ahora podemos mover la capa a lo largo del contorno hacia la izquierda hasta el origen ⑤ del contorno. Por último, haz clic en "OK" ⑥.

	[image: Image]
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	Ahora esbozamos el segundo contorno en la capa que acabamos de crear. Podemos hacerlo haciendo clic en el comando "Create Sketch" ① y seleccionando la capa ②. 

	[image: Image]

	Primero giramos ligeramente la vista para tener una buena visión del origen de coordenadas y del primer contorno. 

	[image: Image]

	A continuación, en la zona del origen de coordenadas, creamos un arco con el comando "3-Point Arc" para el segundo contorno.  

	[image: Image]

	Como seguimos en el plano del boceto, todo lo que dibujemos ahora se situará en este plano. Por tanto, podemos dibujar simplemente el arco en el espacio 3D. Necesitamos un radio de 75 mm como dimensión (comando "Sketch Dimension") ①. A continuación, establecemos la condición "Horizontal/Vertical" entre los dos puntos inferiores del arco ② y ③. También establecemos otra condición "Horizontal/Vertical" entre el origen de coordenadas ④ y el centro del arco ⑤.

	[image: Image]

	A continuación, vinculamos el arco al origen de coordenadas seleccionando primero el arco ①, luego el origen de coordenadas ② y, por último, la condición "Coincident" ③. Dimensionamos la anchura a 80 mm ④. 

	[image: Image]

	Después de cerrar el boceto (comando "Finish Sketch"), podemos crear la superficie del ratón del ordenador. Para ello utilizamos el comando "Sweep" del área "Surface". Como ya sabemos por los cursos anteriores, el área "Surface" está explícitamente destinada a crear superficies.

	[image: Image]

	Tras seleccionar el comando "Sweep" en la barra de menús y girar ligeramente nuestra vista, necesitamos especificar tanto un perfil como una trayectoria para crear correctamente una superficie. Por tanto, primero seleccionamos la opción "Profile" ① en los ajustes y luego hacemos clic en el arco ② creado anteriormente. A continuación, seleccionamos la opción "Path" ③ y luego hacemos clic en el contorno ④ que creamos al principio. Ahora debería abrirse la superficie. Por último, seleccionamos la opción "New Component" ⑤ para crear un componente independiente y luego hacemos clic en "OK" ⑥.

	[image: Image]

	Recortaremos la parte superior del ratón a partir de esta superficie utilizando el contorno lateral del ratón de ordenador. Para ello, primero crearemos el contorno de los laterales del ratón de ordenador en el capítulo siguiente.

	2.2 Las superficies lateral e inferior del ratón del ordenador

	Antes de dibujar el contorno de las superficies laterales, debemos crear un plano de decalaje sobre el que podamos dibujar. Para ello, haz clic en el comando "Construct" o selecciona la opción de menú "Offset Plane". 

	[image: Image]

	Como resultado, aparece un sistema de coordenadas con tres planos en el origen. Seleccionamos el plano inferior -el plano x-z- e introducimos un desplazamiento de -10 mm y confirmamos con el botón "ENTER" para que se cree un plano de desplazamiento.  
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	Ahora dibujaremos en esta capa el contorno básico del ratón del ordenador, que luego arrastraremos hacia arriba para crear las superficies laterales. Para ello, primero creamos un boceto en la capa que acabamos de crear.

	Veamos primero el perfil completo del boceto. Si quieres, puedes probarlo directamente. Los pasos individuales para crear este perfil seguirán, por supuesto.

	[image: Image]

	Veamos ahora cómo podemos crear este perfil. Para tener una mejor visión de conjunto, ocultaremos la zona que creamos en el capítulo anterior. Para ello, haremos clic en el símbolo del ojo pequeño del componente en el árbol de estructura.

	[image: Image]

	Para crear la geometría, primero trazamos una línea horizontal y un círculo. La línea horizontal ① debe comenzar en el origen de las coordenadas y tener 65 mm de longitud ②. El centro del círculo debe estar en el punto final de la línea horizontal ③ y tener un diámetro de 40 mm ④. También cambiamos la línea horizontal por una geometría de construcción. Para ello hacemos clic con el botón derecho del ratón y seleccionamos el comando "Normal/Construction" ⑤. 
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