
Dana S. Eliott
Taberna Libraria 5 –
Die Magische Schriftrolle
Serial Teil 5
Verlagsgruppe Droemer Knaur GmbH & Co. KG.

		
			
				
					Über dieses Buch
				

			
			 
			
            Ursprünglich wollten Silvana und Corrie nur eine Buchhandlung eröffnen. Doch der alte Laden, den sie im beschaulichen Örtchen Woodmoore erstehen, birgt ein Geheimnis: In seinem Keller befindet sich ein Portal in eine andere Welt, in der Fabelwesen und übernatürliche Geschöpfe wie Greife, Faune und Drachen sehr lebendig sind. Dort schlummern in Büchern verborgene Geister, und manchmal verstecken sich zwischen den Seiten sogar Seelen. Ein Magier setzt alles daran, das Buch in seinen Besitz zu bekommen, das ihm die Herrschaft über die Welten auf beiden Seiten des Portals sichern soll. Silvana und Corrie finden sich urplötzlich im größten Abenteuer ihres Lebens wieder.
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               Kapitel 13

               Das erste Schloss

            In der Mittagspause am folgenden Tag saßen Corrie und Silvana gemeinsam in der Küche über den Rätseln, die Yazeem in verschnörkelter Schrift noch einmal sauber niedergeschrieben hatte.
Sie hatten nach ihrer Rückkehr sofort versucht, Talisienn zu erreichen, um ihm von ihrer Entdeckung zu erzählen und ihn um Rat zu bitten, doch der Vampir war gerade in keiner guten Verfassung. Näheres hatte Donnald ihnen nicht erzählt.
Und so hatte der vergangene Abend nur eine einzige neue Erkenntnis gebracht: Sie waren sich einig, dass das zweite Schloss nur von einem Werwolf geöffnet werden konnte.
»Nur so kann man das Symbol verstehen«, fasste Corrie zusammen. »Versuchen wir also, aus den anderen Rätseln schlau zu werden.« Sie zog sich eine der Seiten heran. »›Nach marderischer Art‹ … Ob damit wohl das Tier gemeint ist? Ein Marder?«
Silvana runzelte die Stirn. »Aber was ist mit der Farbe? Oder gibt es im Inselreich blaue Marder?«
Corrie schürzte die Lippen. »Bei dem, was wir bisher alles dort gesehen haben, würde ich das nicht ausschließen. Auch wenn das kalte Innere nicht wirklich einen Sinn ergibt, wenn man an ein Tier denkt. Zumindest nicht bei einem Säugetier. Und ein kaltblütiger Marder … Ich weiß ja nicht.«
»Wo wir gerade bei Tieren sind – was würdest du denn beim ersten Rätsel vermuten? Was liebt eine Schlange und gibt es nicht her?«
»Ihre Beute?«, schlug Corrie vor.
»›Wandelt sie es dir, plazier es hier‹ – sollen wir etwa eine Maus auf das Schloss setzen?«
»Vielleicht ein Schlangenei?« Corrie musste an die Vertiefung denken. »Das würde zumindest in das Loch passen, wenn es ein kleines Ei ist.«
Silvana war nicht überzeugt. »Und was soll dann der Teil mit dem Wandeln?«
Corrie zuckte die Achseln. »Wenn du bei der Maus bleiben willst? Von lebendig zu tot vielleicht?«
»Das wäre aber makaber.«
»Aber durchaus möglich.«
Silvana schüttelte den Kopf. »Ich denke, ich werde erst einmal versuchen, mehr darüber herauszufinden, wozu die Räume dort unten ursprünglich genutzt wurden. Vielleicht gibt uns das einen Hinweis auf die Natur der Rätsel.«
Corrie hob eine Braue. »Und wen willst du da fragen?«
»Natürlich die, die am längsten von uns allen hier sind – unsere Gargoyles.«
Corrie erhob sich und warf einen Blick auf die Spieluhr, die sie bisher noch nicht hatten ausprobieren können.
»Klingt nach einem Plan. Ich bin bei Yazeem im Laden. Wenn etwas sein sollte, ruf einfach.«
Silvana setzte sich nach draußen auf die Treppe und betrachtete nacheinander die vier Gargoyles. Zwei flankierten die Stufen, zwei saßen auf dem Sims über dem Eingang. »Ich weiß, ich bin etwas spät. Ich glaube, wir haben uns noch gar nicht richtig bekannt gemacht, seit Corrie und ich in Woodmoore sind.«
»Oh, man stellt sich ja auch eigentlich eher nicht der Dekoration vor, oder?«
»Nur wenn sie sprechen kann.«
»Hey, das bedeutet, dass sie akzeptiert, uns hören zu können. Toll, oder? Hat schon lange niemand mehr.«
»Ja, Tutter. Und da sie dich hören kann, brauchst du auch nicht in der dritten Person von ihr zu reden.«
»Tut mir leid, Toby. Also noch einmal: Hey, du hast akzeptiert, dass du uns hören kannst?«
Silvana lächelte leicht vor sich hin. »Sonst würde ich mir eure Stimmen ja nur einbilden und in eine Zwangsjacke gehören. Bleibt mir wohl nichts anderes übrig, oder?«
»Punkt für dich.«
»Also, ich kann vier verschiedene Stimmen hören, aber ich weiß nie, wer von euch gerade spricht. Wer ist denn zum Beispiel Tutter?«
»Das bin ich.«
Silvana schnitt eine Grimasse. »Genau das meinte ich.«
»Oh, entschuldige. Natürlich. Rechts oben. Von dir aus gesehen.«
Silvana hob den Kopf und grinste. Tutter war ein kleiner Drache, der sprungbereit auf seinem Vorsprung saß, das Gesicht listig verzogen.
»Sehr erfreut. Und Toby?«
»Direkt darunter.«
»Du bist der, der versucht, die anderen zur Ordnung zu rufen, oder?«, fragte Silvana, während sie den Arm ausstreckte und dem Gargoyle sanft den steinernen Kopf tätschelte. Toby sah Tutter recht ähnlich, war jedoch größer und trug einen eher melancholischen Ausdruck auf dem Gesicht. Außerdem war eines seiner Hörner zur Hälfte abgebrochen.
»Du hast ja keine Ahnung, wie anstrengend die drei manchmal sein können.«
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