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	Vorwort 

	Herzlichen Dank, dass Sie sich für dieses Buch entschieden haben!

	Wenn Sie auf der Suche nach einem Praxisratgeber für die einfach zu erlernende, aber doch sehr vielseitige Programmiersprache Python sind, dann sind Sie hier genau richtig und mit diesem Buch bestens beraten! Ich bin Ingenieur (M.Eng.) und möchte Ihnen die Welt der Programmierung mit Python einfach erklärt näherbringen. Sie werden in diesem Buch sowohl die theoretischen Grundlagen zur Programmierung in Python, als auch die praktische Anwendung anhand von sehr vielen Beispielen und auch DIY-Projekten, erlernen.  Dieses Buch bietet Ihnen dazu eine gut verständliche, intuitiv aufgebaute und praktische Einführung in die Welt der Programmierung mit Python! Egal, ob Python 2 oder Python 3! 

	Dieses Grundlagen-Buch richtet sich speziell an alle, die noch keine oder nur sehr primitive Vorkenntnisse in Sachen Programmierung und Python haben, aber auch an alle, die Python als eine weitere Programmiersprache erlernen möchten. Egal in welchem Alter Sie sind, welchen Beruf Sie haben, ob Sie Schüler, Student oder Rentner sind. Dieses Buch ist für alle, die sich mit dem faszinierenden Thema der Programmierung auseinandersetzen möchten oder müssen. 

	Das Ziel dieses Buches ist es, Ihnen Schritt für Schritt näherzubringen, was die  Grundlagen in Python sind und wie man diese erfolgreich zur Programmierung von eigenen Skripts anwendet. In diesem Python Grundkurs lernen Sie also alles, was Sie als Anfänger wissen müssen! Werfen Sie am besten einen Blick ins Buch und holen Sie sich Ihr Exemplar als E-Book oder Taschenbuch nach Hause! 

	Das Buch ist möglichst intuitiv aufgebaut. Das bedeutet, dass vor allem in den ersten Beispielen durchaus Code-Fragmente vorkommen können, die Sie noch nicht verstehen werden, da diese erst später im Detail erklärt werden. Wenn das der Fall ist, lassen Sie sich davon bitte nicht irritieren, sondern machen Sie einfach weiter und konzentrieren Sie sich immer nur auf den Teil des Beispiel-Codes, der gerade erklärt oder bereits erklärt wurde. Mit zunehmendem Lesefortschritt werden Sie dann mehr und mehr des Programmcodes der Beispiele verstehen und so Erfolge im Lernprozess erkennen. Halten Sie unbedingt durch, auch wenn es einmal etwas komplizierter wird! Es lohnt sich!

	Alle Bezeichnungen und Codes sind im Folgenden übrigens in Englisch, wie dies in der Programmierung auch üblich ist. Versuchen Sie sich also so gut es geht damit zu arrangieren. Aus dem Zusammenhang werden Sie – auch falls Sie nicht so gut Englisch können – sicherlich verstehen, um was es jeweils geht. 

	 


 

	1 Warum Python?

	Bevor wir mit den Grundlagen der Programmierung starten, sehen wir uns in diesem ersten Kapitel an, warum unsere Entscheidung für Python richtig war und ob es sich lohnt eine Programmiersprache zu erlernen. Python ist eine der beliebtesten Programmiersprachen unserer Zeit. Warum ist das so? Einerseits, da Python sehr anwenderfreundlich und sehr einfach zu erlernen ist, andererseits, da die Programmiersprache Python eine Vielzahl von Funktionen hat, die nicht nur für einfache, sondern auch für komplexe Anwendungsfälle nutzbar sind. Sehen wir uns im Folgenden noch ein paar weitere Aspekte und Vorteile von Python an, damit wir sicher gehen können, dass uns Python den besten Einstieg in das Programmieren bringt.  

	Open-Source 

	Python ist eine Open-Source-Programmiersprache, die von der Unterstützung und von Beiträgen der Gemeinschaft lebt und wächst. Der Begriff Open-Source ist im Allgemeinen dadurch charakterisiert, dass die Software frei zugänglich ist, eine aktive Beteiligung der Anwender gewünscht ist und keine Nutzungseinschränkungen vorliegen. Die offizielle Python Software IDLE („Interactive Development Environment“) kann man sich kostenlos von der Python-Website herunterladen. Wie das funktioniert, werden wir uns gleich noch im Detail ansehen. 

	Verfügbarkeit von Bibliotheken 

	Python verfügt über eine sehr große Anzahl an zusätzlichen Bibliotheken. Was sind Bibliotheken? Eine Bibliothek stellt eine Erweiterung dar, die es uns ermöglicht, schnell und einfach zusätzliche Funktionen bzw. Code zu implementieren. Es handelt sich im Grunde um nichts anderes als Code, der bereits von Entwicklern der Community geschrieben wurde. Die meisten Bibliotheken sind auf Plattformen wie GitHub (github.com) oder Stackoverflow (stackoverflow.com) zu finden. Diese Websites sind eine Art Verwaltungsplattform / Entwickler-Community für die Softwareentwicklung. Wenn viele Bibliotheken zur Auswahl stehen, hat dies den großen Vorteil, dass man als Einsteiger oder auch fortgeschrittener Benutzer nicht jede einzelne Funktion von Grund auf neu entwickeln muss. Da manche (z. B. grundlegende) Funktionen immer wieder benötigt werden und das auch meist von anderen Anwendern, hat sich oft schon jemand um die Entwicklung des Codes für eine Funktion gekümmert und diesen zur Verfügung gestellt. Durch bereits entwickelte Pakete und Module kann man diese Funktion dann direkt nutzen bzw. implementieren. So kann man sich auf den eigentlichen Code bzw. die eigentliche Funktionsweise eines Programms konzentrieren. Im übertragenen Sinne könnte man das mit einer Autofahrt vergleichen. Man kann direkt in ein Auto einsteigen und Bauteile wie Lenkrad, Gaspedal, oder auch Klimaanlage für die eigentliche Fahrt nutzen und muss nicht erst noch das Auto dafür konstruieren oder einzelne Funktionen erschaffen. 

	Lesbarkeit 

	Python kann sehr gut – auch von Anfängern – gelesen werden. Diese Programmiersprache ist nicht ganz so abstrakt wie einige andere, bei denen ein Anfänger beim Versuch die Programmiersprache zu lesen, erst einmal gar nichts versteht. Das bedeutet, auch ein Anfänger kann die Funktionalität des Python-Programms bis zu einem gewissen Grad leicht verstehen. Dazu trägt auch bei, dass man bei Python zur Trennung anstelle von Semikolons (das ist z. B. bei anderen Programmiersprachen wie C der Fall) einfache Einrückungen verwendet, wodurch der Python-Programmcode im Vergleich zu anderen Programmiersprachen sehr strukturiert wirkt.

	Objektorientierte und funktionale Programmierung

	Python unterstützt die objektorientierte Programmierung. Was die objektorientierte Programmierung ist, werden wir uns in einem späteren Kapitel im Detail ansehen. Für den Anfang sei nur so viel gesagt: Die objektorientierte Programmierung reduziert die Komplexität von größeren Programmen und macht es viel einfacher, mit diesen zu arbeiten. 

	Python unterstützt aber nicht nur die objektorientierte Programmierung, sondern es kann auch die funktionale Programmierung verwendet werden, welche auf der Verwendung von Funktionen aufbaut. Funktionen werden wir uns ebenfalls in einem späteren Kapitel ansehen.

	Plattformunabhängig 

	Das letzte Argument, das für das Erlernen von Python spricht ist, dass es eine plattformunabhängige Programmiersprache ist, d. h. der Entwickler kann ein Python-Programm in einer beliebigen interaktiven Entwicklungsumgebung schreiben und es auf verschiedenen Betriebssystemen wie Microsoft Windows, Mac oder Linux ausführen.

	Im nächsten Kapitel werden wir zuerst die Python Umgebung einrichten und dann im übernächsten bereits mit dem Programmieren starten. Los geht’s!


2 Einrichten der Python-Umgebung unter Windows 

	In Windows ist die Python-Entwicklungsumgebung nicht standardmäßig enthalten. Deshalb müssen wir diese sogenannte IDLE zuerst installieren. Bei Mac oder Linux ist Python ab bestimmten Versionen bereits vorinstalliert und kann sofort verwendet werden. Bei Linux genügt zum Beispiel zum Öffnen die Eingabe des Befehls Python3 im Linux-Terminal. Die Einrichtung der Python-Programmierumgebung unter Windows ist aber auch sehr einfach und wird im folgenden Schritt für Schritt erläutert. Es wird empfohlen, die offizielle Python-Entwicklungsumgebung IDLE (Interactive Development Environment) zu verwenden.

	Schritt 1: Ausführbares Python-Installationsprogramm herunterladen 

	Laden Sie die gewünschte Version, am besten die aktuellste Version, des Python-Installationsprogramms von der offiziellen Python-Website herunter: 

	https://www.python.org/downloads/windows 

	Wählen Sie die korrekte „Windows Installer“ Datei im Bereich von „Stable Releases“ aus. 

	[image: Graphical user interface, text, application, email  Description automatically generated]

	Hier gilt es zu unterscheiden, ob Sie eine 32-Bit-Version von Windows oder eine 64-Bit-Version von Windows auf Ihrem PC installiert haben. Wenn Sie das nicht wissen, machen Sie bei Ihrem PC einen Rechtsklick im Ordner „Dieser PC“ und klicken Sie auf „Eigenschaften“. Der Systemtyp wird dann angezeigt. Im Zweifelsfall starten Sie einfach mit der 64-Bit-Version. Falls diese nicht korrekt installiert werden kann, weil Sie eine 32-Bit-Version von Windows haben, wird sowieso eine Fehlermeldung ausgegeben. 

	[image: Graphical user interface, text  Description automatically generated]

	Schritt 2: Das Installationsprogramm starten

	Starten Sie das Python-Installationsprogramm, sobald der Downloadvorgang abgeschlossen ist. 

	[image: Graphical user interface, text, application, email  Description automatically generated]

	Markieren Sie dann die folgenden Optionen im Installationsfenster im unteren Bereich: 

	1) Install launcher for all users (recommended)

	2) Add Python … to PATH
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